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ABSTRAK

Pita Pur nama S a r Pengaiuh MPengg@naah 3Viedial 3 f
Pembelajaran Berbasis Videdl'erhadap Motivasi Belajar PesertaDidik pada
Mata Pelajaran Pendidikan Agamalslam di SMAN 6 RejangL e b o .15kyipsi,
Program Studi Pendidikan Agama Islam (PAl).

Media pembelajaran berbasis video ini merupakan salah satu media yang
dapatdigunakan dalam proses pembelajaran untuk meningkatkan mdetagir
peserta didik. Penggunaan media pembelajaran berbasis video telah diterapkan di
SMAN 6 RejangLebong.Adapunmasalatyangmenjadidasaidalampenelitianini
yaitu kurangnyamotivasibelajarpesertadidik. Tujuandari penelitianini adalah:

(1) untuk mengetahui penggunaan media pembelajaran berbasis video pada mata
pelajaran PAI di SMAN 6 Rejang Lebong, (2) untuk mengetahui motivasi belajar
siswapadamatapelajaranPendidikanAgamalslam di SMAN 6 RejangLebong,

(3) untuk mengetahui pengaruh penggunaan media pembelajaran berbasis video
terhadap motivasi belajar peserta didik pada mata pelajaran Pendidikan Agama
Islam di SMAN 6 Rejang lebong.

Metode dalam penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan
jenis korelasional. Populasi yang diambil pada penelitian ini peserta didik kelas X
berjumlah65 orang.Sampelpadapenelitian iniberjumlah65 pesertadidik dengan
teknik pengambilan sampel yaitu total sampling. Teknik pengumpulan data
menggunakaangket(kuesionerdandokumentasiAnalisis datayangdigunakaan
adalah analisis statistik deskriftif dan korelasi product moment dengan bantuan
SPSS 26.

Hasil penelitian menunjukkan:(1) kebermanfaatan atau efektivitas
penggunaan media pembelajaran berbasis video pada mata pelajaran Pendidikan
Agama Islam di SMA N 6 Rejang Lebong berada pada kategori sedang dengan
presentase 63,08% dengan skor angket tertinggi 79 dan terendah 40, (2) motivasi
belajar peserta didik pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam di SMAN 6
Rejang Lebong berada pada kategori Sedang dengan presentase 67,69% dengan
skor angket tertinggi 76 dan terendah 48, (3) terdapat pegaruh yang signifikan
sebesadl,47%penggunaamediapembelajaraterbasisideoterhadapmotivasi
belajar peserta didik pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam di SMAN 6
rejang Lebong ditunjukkan dengan nilaiuhg = 0, 644 dan el dengan taraf
signifikan 5% adalah 0,244 (0,644 > 0,244) dan tingkat interprestasi koefisien
korelasi berada pada tingkat kuat atau tinggi.

Kata Kunci: Mediapembelajararberbasisvideo,motivasibelajar pesertadidik
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Media pembelajaran dalam pendidikan dan dalam proses belajar
mengajar sangat dibutuhkan dan berperan penting dalam perkembangan siswa
di sekolah agar ilmu dan materi yang mereka dapatkan dari seorang guru bisa
di serap dengan baik. Penggunaan media pembelajaran pada tahap orientasi
pengajaran akan sangat membantu keefektifan proses pembelajaran dan
penyampaian pesan dan isi pelajaran pada saat itu. Media pembelajaran yang
sesuai dengan kebutuhan kegiatan pembelajaran akan menciptakan suatu
kegiatan pembelajaran yang efektif dan efisien sehingga materi yang
disampaikamlehgurukepadaiswadengarmenggunakamediapembelajaran
bisa diserap secara optintal.

Mediapembelajaragangdigunakarolehguruberfungssebagabahan

ajar yang turut mempengaruhi suasana dan iklim pembelajaran yang kondusif.
Oleh karena itu, guru wajib memanfaatkan media pembelajaran dengan baik
sehinggalapatmencapatujuanpenggunaamediapembelajarasecarafektif
danefisien.MenurutMartinis Yamin Penggunaamediaataualatbantumodern
di dalam pembelajaran bukan berarti mengganti cara mengajar yang baik,
melainkan untuk melengkapi dan membantu para guru dalam menyampaikan

materi atau informasi kepada sistva.

1Junaidi,6 Per an Medi a Pembel ajMernagm Dikia Review: Pr oses Be
Jurnal Manajemen Pendidikan Dan Pelatihdnmno.1 (2019), 456.

2 RusliRusli, 6 P e r Keatia Pembelajarabalam ProsesBelajarMengajarPadaKelas
VI SD Negeri2 7 B uSyaitax H0,1.(2021),124.



Media pembelajaran memegang peranan penting sebagai bagian dari
sistem pembelajaran. Tanpa media pembelajaran maka proses pembelajaran
sebagai proses komunikasi tidak dapat terlaksana secara maksimal. Agar
pembelajaran PAIl berlangsung di dalam kelas dengan menggunakan media
yang sesuai, maka penting untuk menggunakan media video sebagai sumber
belajar siswa yang dapat merangsang kreatifitas dan semangatnya untuk
mengikuti pembelajarah.

Mediapembelajaraberbasivideomenawarkamanfaatyangberbeda
bagi siswa dengan melibatkan indera penglihatan dan pendengaran mereka.
Penggunaan media video memberikan beberapa manfaat bagi siswa, terutama
dengan meningkatkan pengalaman belajalalui penyampaian konten secara
audiovisual yang lebih menarik dan menyenangkan dibandingkan dengan
metode pembelajaran tradisional. Yulianto berpendapat bahwa video adalah
media berbasis elektronik yang dapat menyatukan teknologi visual dan audio
dengan cara bersamaan sehingga mendapatkan sebuah tayangan yang menarik
dan dinamig.

Penggunaamedia video dalam pembelajararmemiliki kesempatan
untuk siswa saling bertukarformasi terhadap pemahaman yang disampaikan
oleh guru. Media video merupakan media yang memiliki unsur audio (suara)
dan visual gerak (gambar bergerak). Dalam media video terdapat simbol dan

gambaryangsederhanaehinggadapatmenumbuhkamotivasibelajarsiswa.

3 Endik KuswantoandRomelah6 P e n g gMedis/aleo DalamPembelajarafPAl Di
S MA | sJuraah®énglitian Humand1,no.1(2020),33i 38.

4Sanovriharis®ekti PardanandNurkhairoHidayati,60 Vi BaamProse$embelajaran:
PeranPentingnysésebagaMediaP e mb e | aljyrralPendidkanBiologi 9, no.1(2024),630.



Motivasi belajar siswa muncul ketika siswa dapat merasa senang dengan apa
yang dipelajarinya.

Motivasi belajar menurut sadirman merupakan keseluruhan daya
penggerak dalam diri siswa yang menimbulkan kegiatan belajar, menjamin
kelangsungan kegiatan belajar, dan memberikan arah pada kegiatan belajar,
sehingga tujuan yang diinginkan oleh siswa dapat ter€dyativasi belajar
dapat menimbulakan semangat siswa dalam belajar yang pada akhirnya akan
tercapaprestasbelajaryangoptimal. Motivasi merupakarkekuatardalamdiri
seseorang yang menyebabkan dia melakukan tindakan menuju tujuan tertentu
yang ingin dicapai. Dengan kata lain, siswa harus termotivasi untuk
berpartisipasi dalam pembelajaran sekolah dan kegiatan pendidikan.
Pembelajaraterjadimelaluimotivasiuntukmelakukarkegiatarbelajar. Peran
motivasi sangat penting dalam membantu siswa mencapai hasil belajar yang
memuaskan.

Motivasi siswadalamsetiapkegiatanbelajarmemegangeranaryang
sangat penting dalam meningkatkan hasil belajar siswa pada mata pelajaran
tertentu. Siswa yang bermotivasi tinggi untuk belajar lebih mungkin
memperoleh hasil belajar yang tinggi. Dengan kata lain, semakin tinggi
motivasinya, semakin besar usaha dan keterlibatan yang dilakukan, maka

semakintinggi pula keberhasilarbelajarnya.Oleh karenaitu, dalam proses

5 SalwaRamadhantyAam AmaliyahandNajibHasanW! y | HerlgguhaamediaVideo
t SYOStEF2FENIY aldGSYFGATlF ¢ SNKI RIJaumaldfiBd@atianA . St | 21
Researclb, no.3 (2024), 2862873.

a2y AOF DFEONRStI blAy3aaz2fly R112X WaSyAay3allrait
t SYo St N@ralNlidjteaE Publikasi Riset IImu Pendidikan Dan Bahasa2 (2024), 240.

" Deisye Supitp Hu b u n g aRembdlajatan &ideo Dan Motivasi BelafsiswaKelas
V SD Adv e RaogitoSmartaddumad, no.1 (2020), 73B2.



pembelajarasangatiperlukanadanyamotivasi.Mengingatkuatnyapengaruh
motivasi, guru harus melakukan upaya maksimal untuk memastikan siswa
termotivasi belajar. Oleh karena itu, motivasi belajar merupakan salah satu
kunci keberhasilan dalam mencapai tujuan pembelajaran. Motivasi harus
dibangkitkandalamdiri siswa sehinggaiswa termotivasi dasemangatialam
belajar®

Dalam prosespembelajararPendidikanAgama Islam semangatdan
motivasi sangatlahdiperlukan untuk membangun keinginan siswa dalam
belajar. Dengan memberikan motivasi pada siswa maka merekapun akan
terdorong untuk giat belajdrPendidikan Islam memiliki peran yang tak
tergantikan dalam membentuk generasi yang berkualitas, yang tidak hanya
unggulsecarakademiketapijugamemiliki nilai-nilai moraldanspiritualyang
kuat!® Tujuandari pendidikantersebut perubahgmerubaharyangterjadipada
seseorang setelah mengalami proses pendidikan, perubahannya anatara lain
yaitu perubahan tingkah laku, dan dimanakah mereka akan hidup. Pendidik
adalah seseorang yang sangat berpengaruh dalam perubahan tingkah laku
peserta didik dan memiliki tugas dari merencanakan, melaksanakan proses
pembelajaran sampai pada penilai hasil pembelajaran untuk mencapai tujuan
pendidikan dengan baik. Salah satu disiplin ilmu yang dapat membantu

mengembangkapotensisiswadalamprosesbelajaryaitu PendidikanAgama

8Yogi Fernando, Popi Andriani, andi R @  yA { &YX Wt SydGdAay3dyel az2i
aSyAy3alFadllty | [ABRHRIS: Jarhdl I8spitdsi Rerddaato.Q (2024), 6368.

° Eliana,W{ i N&uiu®A BalamMeningkatkanMotivasi Belajar SiswaSMPN1 Wih
PesamBenera S N Tad@abbiirJurnalPeradabarislam3,no.1(2021),125¢146.

YNuzuar Revi Permanasari, Tenti Eli zah, Neni
Manajemen Sumber Daya Manusia, Motivasi Dan Kinerja Staf Pada Lembaga Pendidikan Islam
UNI T TI1 PD | A-MaharClurnalipimynikasi Dan Pendidikan Islarh3, no.1(2024),
917 104.



Islam (PAI). Pendidikan Agama Islam (PAI) merupakan salah satu mata
pelajaran yang diajarkan pada jenjang pendidikan.

PendidikanAgama Islam (PAI) memiliki peran penting dalam sistem
pendidikardi IndonesiaMatapelajararini bertujuanuntukmembentulpeserta
didik yang memiliki keyakinan kuat dan ketagwaan kepada Allah SWT, serta
berakhlak mulia dengan karakter yang baik. Lebih dari sekadar mengajarkan
materi pelajaran untuk meningkatkan kecerdasan dan keterampilan,
pembelajaran PAI juga berfokus pada pembentukan karakter yand? baik.
Pendidikan Islam merupakan bagian yang integral dari Sistem Pendidikan
Nasional Dijelaskanlebih lanjutdalamUU SisdiknasNo. 20 tahun2003Pasal
3tujuanpendidikamasionamenegaskahahwaPendidikamasionabertujuan
untuk berkembangnya potensi peserta didik agar menjadi manusia yang
beriman dan bertakwa kepada Tuhan Yang Mahaliesakhlak mulia, sehat,
berilmu, cakap, kreatif, mandiri, dan menjadi warga negara yang demokratis
serta bertanggung jawabPendidikan Agama Islam juga mempunyai tujuan
yangterdapatdalamsuratAli Imranayat102 halini dapatdilihat dari firman

Allah:

BB by | KL BOFRLE R RS

Artinya: "Wahai orangprang yang beriman! Bertakwalah kepada Allah
sebenabenar takwa kepaddya dan janganlah kamu mati kecuali
dalam keadaan muslim.” (QS. Ali 'Imran 3: Ayat 102)

1 Halima,Muhammadragiyudin,danDeriWanto,6 | mp | e MetodéDasloveriPada
Mata Pel aj ar an P e rdarbiydatunk: Kajian Rgndidikan Idlagd| na.ri2020),
123.

12 Siti Rohmfatundkk, 6 P e n g gMedia RembelajararPendidikanAgama Islam
Bar basi s JlreakMaodiemeniDan,Pendidikanno.1 (2024), 29B08.

131lham Tompunwandothers,Wt Sy R Kkl&i DQalanf USisdiknadNo20TahunH n 1o QX
IQRAJurnalMagisterPendidikarislam3, n0.2(2023),159%166.



Ayat ini yang menyebutkan tentang ketakwaanrang terhadap Allah
Swt. Dapatdigambarkarahwasesungguhnyayatini bukanhanyamembahas
tenteng takwa semata, tapi juga ada ik pendidikan yang dapat kita
analisa lebih jauh dalam ayat ini. Dari uraian tersebut telah jelas bahwa kita
sebagai manusia memerlukan pendidikan dan pengajaran, dengan tujuan agar
kita tahusebenarnyapayangharuskita lakukandanapayangtidak semestinya
kita lakukant*

Seiring perkembangan teknologi yang semakin canggih, Pendidikan
Agama Islam harus dapat mengikuti arus perkembangan zaman agar tidak
tertinggal. Media pembelajaran dapat mendorong peserta didik dalam
menjalankarkegiatarbelajarmengajadengarefektif danefisien!® Pendidikan
merupakan suatu usaha yang bertujuan untuk mempersiapkan individu agar
dapat hidup secara bermakna dalam masyarakat, serta mampu berkontribusi
dalam mengembangkan dan meningkatkan kualitas hidup komunitas dan
bangsa dengan adanya pengajaran. Pengajaran itu sendiri merupakan kegiatan
langsung yang dilakukan oleh pendidik untuk membantu dan membimbing
peserta didik dalam mencapai perubahan serta pengembangan keterampilan,
sikap, penghargaan, dan pengetaniasalah satu cara efektif adalah
menggunakan media pembelajaran berupa video, yang dapat merangsang

pikiran, perasaandan perhatianpesertadidik. Denganimplementasimedia

“Panur M. Shobirun, O6Ayat Dan HaBlantkes Tentang
Multidisciplinary Journal2, no. 5 (2024), 52432.

15 Ismun Ali, 6 P e mb e IKaopeaatif Balam PengajararPendidikanAgamal s | a mo ,
Jurnal Mubtadiin7, n0.1(2021),247 264.

16 Bima SatriaWijaya, Rafia, Ananaryati,6 U p @ura Pendidikarhgamalslam Dalam
PengembangafreativitasSiswaPadaProses?embelajara®i MIN 04K e p a h ilnstitut\gama
Islam Negeri Curup(2024), 3.



pembelajaran video, proses belajar mengajar dalam menjelaskan materi
pendidikanagamaslammenjadilebih mudahdanefektif.!” Penggunaamedia
pembelajaran selain untuk mempermudah pendidik menyampaikan materi
kepada peserta didik tetapi penggunaan media dalam pembelajaran juga bisa
memotivasi siswa untuk terlibat dalam pembelajaran yang lebih aktif dan
interaktif didalam kelas, sehingga memberikan timbal balik baik kepada guru
maupun siswa. Penggunaan media pembelajaran juga sangat membantu
efektivitas kegiatan pembelajaran selama proses pembelajaran berldhgsung
Penelitian terdahulu yang dilakukan oleh Siti Aisyah dengan judul
PengaruiMediaPembelajaraWideo TerhadapMotivasi BelajarDan Speaking
Skills Siswa di SMA Negeri 02 Kota Jambi. Berdasarkan hasil temuan di
lapangan bahwa Penggunaan media pembelajaran video dapat meningkatkan
motivasi belajar siswa dalam pembelajaran sehingga siswa terlibat langsung
secara aktif, kreatif, efektif dan menyenangkan (f hitung 5,050 dan p < 0,050).
Hasil penelitian ini juga menunjukkan terdapat interaksi antara penggunaan
media pembelajaran video dan motivasi belajar terhadap hasil belajar siswa.
Selanjutnya dalam penelitian ini juga terdapat pengaruh media pembelajaran
video terhadap keterampilan berbicara (speaking skills) siswa kelas XI SMA
Negeri2 Kota Jambi.Jadidapatdisimpulkanbahwaadapengarutpenggunaan

media pembelajaran vidéerhadap motivasi belajar sisw.

17 SjtizazakSorayaand YuyunSukmawati®’ L Y LI S M&lvaBemBemjaraPendidikan
P'3AFYlE Latlry . SNblFaAa +ARSZZ2 Q3 Lfaat tWdahy/ | 4f 2 BF R R 2
no.1 (2023), 3¢42.

18 Nurul Audie, 6 P e Madia PembelajaraMeningkatkanHasil BelajarPesertaDi di k 6,
ProsidingSeminamasionalPendidikanFKIP 2, no.1(2019),587.

BSiti Ai syah, 6Pengaruh Media Pembel ajaran \
Speakingkills SiswaDi SMA Negeri02KotaJ a m bStrategi:JurnallnovasiStrategiDan Model
Pembelajarari, no.1 (2021), 3%5.



Berdasarkan hasil observasi awal yang dilakukan di SMA N 6 Rejang
Lebong. Guru sudah menggunakan media pembelajaran bebasis video cukup
baik dengan menggunakan media pembelajaran tersebut siswa merasa tidak
bosan dan semangat dalam belajar dan karena keterbatasan waktu dalam
mengajar sehingga guru terkadang menggunakan media pembelajaran dan
terkadang tidak menggunakan media pembelajaran dalam mengajar.
SelanjutnyavletodeyangdigunakarolehguruPendidikarAgamalslam sudah
cukupbaik dalamkegiatarbelajar.Untuk sarangrasanaepertiproyektoratau
infokustelahtersediakarmli sekolahsetiapkelasjugacukupsehinggaidak perlu
begantian untuk menggunakannnyl2alam proses belajar mengajar tanpa
mengguanakamediapembelajaramdamasanyaiswakurangkondusifdalam
memperhatikan penjelasan guru, masih ada siswa yang mengobrol ataupun
sibuksendiri,danmasihadasiswayangkurangminatdalammengikutikegiatan
belajar mengajat® Lokasi yang dipilih dalam penelitian ini yaitu SMA N 6
Rejang lebong yang ada di desa Sentral Baru, kecamatan Bermani Ulu,
kabupaten Rejang Lebong.

Berdasarkaitatarbelakangdi atas ,yangterdapapadasekolahSMA N
6 Rejang Lebong sehingga peneliti memiliki ketertarikan untuk meneliti
mengenaMediaPembelajaraBerbasisvVideo, oleh sebalitu penelitimanarik
judul APengar uh Penggunaan Medi a Pembel aj
terhadap Motivasi Belajar PesertaDidik padaMata Pelajaran Pendidikan

Agama I slam di SMA N 6 Rejang Lebongo.

20 Obhservaspadaibu VeraguruPendidikarAgamalslamPadaanggal7 Februari2025di
SMA N 6 Rejang Lebong



B. Identifikasi Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, identifikasi masalah pada penelitian
ini yaitu sebagai berikut:
1. Mediavideobelumdiukur pengaruhnyg&erhadapmotivasibelajar.
2. Motivasibelajarpesertalidik belumdiketahuiukurannya.
3. Padasaatprosegpembelajaraterkadangiswakurangkondusif.
4. Masihadasiswayangmengobroltaupursibuksendiri.
5. Masihadasiswayangkurangminatdalammengikutipembelajaran.
C. BatasanMasalah
Berdasarkaidentifikasimasalatdiatasuntukmenghidarkemungkinan
meluasnyanasalalyangditeliti, makadenganni penelitimemberikarBatasan
dalam penelitian ini yaitu tentang penggunakan media pembelajaran berbasis
video terhadap motivasi belajar siswa berfokus pada materi pelajaran
Pendidikan Agama Islam dikelas X di SMAN 6 Rejang Lebong.
D. RumusanMasalah
Berdasarkan latar belakang diatas, adapun rumusan masalah pada
penelitian ini yaitu sebagai berikut:
1. Bagaimana penggunaan media pembelajaran berbasis video pada mata
pelajararPendidikan Agama Islam di SMA N 6 Rejang Lebong?
2. Bagaimana motivasi belajar siswa pada mata pelajaran Pendidikan Agama
Islam di SMA N 6 Rejang Lebong?
3. Apakah terdapat pengaruh media pembelajaran berbasis video terhadap
motivasi belajar siswa pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam di

SMA N 06 Rejang Lebong?
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E. Tujuan Penelitian
Berdasarkamumusarmasalaltdiatas, Adapuntujuandari penelitianini

yaitu sebagai berikut:

1. Untuk Mengetahui bagaimana penggunaan media pembelajaran berbasis
video pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam di SMA N 6 Rejang
Lebong.

2. Untuk Mengetahui bagaimana motivasi belajar siswa pada mata pelajaran
Pendidikan Agama Islam di SMA N 6 Rejang Lebong.

3. Untuk Mengetahui pengaruh media pembelajaran berbasis video terhadap
motivasi belajar siswa pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam di
SMA N 6 Rejang Lebong.

F. Manfaat Penelitian
Dalam pelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi yang
membacanya, Adapun manfaat dari penulisan penelitian ini yaitu sebagai
berikut:

1. ManfaatToritis

Hasil penelitianini diharapkardapatbermanfaasebagapenambah
wawasan serta dapat menambah pengetahuan yang berkaitan dengan suatu
pembelajaran khusunya pada penggunaan Media Pembelajaran Berbasis
Video dan diharapkan dapat mengembangkan penet&aslitian yang
menggunakan media pembelajaran dalam proses pembelajaran Pendidikan

Agama Islam.
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2. ManfaatPraktis

a. Bagi Peneliti, Hasil penelitian ini dapat memberikan pengalaman dan
pengetahuan dalam melakukan penelitian tentang punggunaan media
pembelajaran berbasis video, serta dapat dijadikan bahan dalam
memilih dan memanfaatkan media pembelajaran yang sesuai dengan
perkembangan zaman.

b. Bagi sekolah, Hasil penelitian ini diharapkan dapat dijadikan laporan
penggunaan media pembelajaran berbasis video serta dapat dijadikan
masukan bagi pihak sekolah sebagai salah satu alternatif dalam
meningkatkan mutu mata pelajaran pada umunya.

c. Bagi guru, Hasil penelitian ini dapat bermanfaat sebagai bahan dan
pedoman dalam menggunakan media pembelajaran dalam proses
belajar mengajar serta dapat memberikan masukan para guru untuk
menggunakan media pembelajaran berbasis video.

d. Bagi Siswa, Hasil penelitian ini dapat memberikan semangat bagi
peserta didik dalam mengikuti pembelajaran dikelas dengan
menggunakan media pembelajaran berbasis video ini.

G. Kajian Terdahulu
DalamPenelitianini tentunyaerdapapenelitianterdahulu Adapun
penelitian yang Relevan dengan penelitian ini yaitu sebagai berikut:

1. Penelitian yang dilakukan oleh Sri Maharani dkk, pada tahun 2022
denganjuduli P e n gMediaPambelajaraBerbasisvideo Terhadap
Moti vasi Bel aj ar Siswa Kelas Tinggi

Pendidikandan Bahasalnvada Cirebon. Denganhasil penelitiannya
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menunjukkan bahwa Sig.-2iled) 0,00Ckarena nilai Sig. (2tailed) <
0,05sehinggalapatdikatakanOaditerimadan Oéditolak yangartinya
adanya hubungan yang signifikan antara variabel media berbasis video
dengan variabel motivasi. Ni | ai kor
adalah (+) 0,0828, nilai tersebut diketahui adanya korelasi positif (+)
yang berarti semakin tinggi penggunaan media berbasis video semakin
tinggi juga motivasi belajar siswa dan sebaliknya semakin rendah
penggunaan media berbasis video maka semakin rendah juga motivasi
belajar siswa. Korelasi koefisien 0,828 menujukkan keeratan antar dua
variabel tersebut yang mana ada dalam kategori sangat kuat sebab
diantara interval koefisien 0,8099. Artinya, penggunaan media
berbasis video berpengaruh terhadagiivasi belajar siswa sesuai dari

uji korelasi rank spearma.

PerbedaanSri Maharani dkk dengan peneliti yaitu pada tempat
penelitian Sri maharani ddk meneliti tentang media pembelajaran
berbasis video terhadap motivasi belajar siswa kelas tinggi di SDN
Sukaimut peneliti meneliti tentang pengaruh media pembelajaran
berbasis video terhadap motivasi belajar peserta didik pada mata
pelajaran Pendidikan Agama Islam di SMA N 6 Rejang lebong.
Persamaannya yaitu saisama meneliti tentang media pembelajaran

berbasis Video terhadap motivasi belajar.

21 Sri Maharani,MochamadGuntur,And Siti Sahronih,6 P e n gMediaPbmbelajaran
Berbasisv i d 8,0002(2022),12i 18.
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2. Penelitianyangdilakukanoleh Nada AulisSeptiarini,pada tahur2021
denganuduli P a n g a r pdmbélajarderbadap Motivasi belajar
Siswa Pada Mata Pelajaran Agidah Akhlak Materi Asmaul Husna di
SDIT Al nsan | sl amic School Bekasi 0.
Jakarta. Dengan hasil penelitian yaitu diperoleh thitung (3,83) > ttabel
(1,70) pada a=0,05 menunjukkan bahwa perbedaan signifikan. Dengan
demikian, hipotesis penelitian yang menyatakan terdapat pengaruh
video pembelajaran terhadap motivasi belajar siswa pada pelajaran
agidah materi asmaul husna dapat diterima. Artinya, hasil penggunaan
video pembelajaran terhadap motivasi belajar siswa pada pelajaran
agidah materi asmaul husna lebih baik dari hasil yang tidak
menggunakan video pembelajaran.

Perbedaanpenelitian Nada Aulia Septiarini dengan peneliti yaitu
penelitian Nada Aulia Septiarini meneliti tentang media video
pembelajaran terhadap motivasi belajar siswa pada mata pelajaran
AgidahAkhlak. penelitimenelititentangoengaruhmediapembelajaran
berbasis video terhadap motivasi belajar peserta didik pada mata
pelajaran Pendidikan Agama Islam di SMA N 6 Rejang lebong.
Persamaannya yaitu sasama meneliti tentang media pembelajaran
berbasis Video terhadap motivasi belajar.

3. PenelitianyangdilakukanolehHanaNur Romadhonipadatahun2023,

denganjuduli P e n gMedialPémbelajaraterhadapgViotivasiBelajar

22 NadaAulia Septiarini,PangaruhVideoPembelajararirerhadapMotivasiBelajar Siswa
PadaMata PelajaranAqgidahAkhlakMateri AsmauHusnaDi SDIT Al-Insanislamic SchooBekasi
(Skripsi: Program Studi Pendidikan Agama Islam, Fakultas Agama Islam, Universitas
Muhammadiyah Jakarta, 2021), 86.
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IPA Siswa Kelas V SD Muhammadiydh6 Sur akarta Ta 202
Universitas Raden Mas Said Surakarta. Dengan Hasil Penelitian
terdapaPengarutMediaPembelajarai erhadapgMotivasi BelajarlPA

Siswa Kelas/. Hal ini dapat dilihat dari perhitungan dengan rumijis
independent sampletést pada skor angket menunjukkan bahwa nilai
signifikansi 0,000<0,05, maka Ho ditolak artinya, ada pengaruh media
pembelajaraaudiovisuallebih efektif jika dibandingkardengarmedia
pembelajaran visual dalam meningkatkan motivasi belajar IPA siswa
kelas V SD Muhammadiyah 16 Surakarta TA 2022 / 2823.
Perbedaanpenelitian Hana Nur Romadhonidengan peneliti yaitu
penelitian Hana Nur Romadhoni meneliti tentang media pembelajaran
Audio Visual tidak dikhususkan secara umum. Sedangkan peneliti
menelititentangpengarumedia pembelajardmerbasisszideoterhadap
motivasi belajar peserta didik pada mata pelajaran Pendidikan Agama
Islam. Persamaannya vyaitu sas@ma meneliti tentang media
pembelajaran berbasis Video terhadap motivasi belajar.

4. Penelitian yang dilakukan oleh Dita Ajeng Prastika, pada tahun 2023,
dengan judul APengaruh Penggunaan Me
MotivasiBelajarlPA KelaslV Mim HadimulyoM e t rinstbut Agama
Islam Negeri (IAIN) Metro. Dengan hasil penelitian yang diperoleh
yaitu dapat dilihat bahwa thitung pamgket sebesar 0,14 < ttabel 2,03

maka HO diterima, sedangkan thitung pasgket sebesar 2,30ttabel

23 Hana Nur RomadhonRengaruh Media Pembelajaran Terhadap Motivasi Belajar IPa
SiswaKelasV SDMuhammadiyali 6 SurakartaTa 2022/2023 Skripsi: ProgramStudi Pendidikan
Guru Madrasah Ibtidaiya, Fakultas llmu Tarbiyah, Universitas Islam Negeri Raden Mas Said
Surakarta, 2022), 6G8.
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2,03 maka HO ditolakArtinya terdapat pengaruh penggunaan media
videoanimasiterhadapmotivasibelajarlPA kelaslV MIM Hadimulyo
Metro. Jadi media video animasi yang diterapkan mampu
mempengaruhinotivasibelajarlPA di kelaseksperimeryaitu kelaslV

sains B2

PerbedaamenganDita Ajeng Prastikayaitu padavariabel penelitian

yaitu tentang media Video animasi terhadap motivasi belajar IPA.
Sedangkan Peneliti meneliti tentang pengaruh media pembelajaran
berbasis video terhadap motivasi belajar peserta didik pada mata
pelajaran Pendidikan Agama Islam di SMA N 6 Rejang lebong.
Persamaannya yaitu sasama meneliti tentang media pembelajaran
berbasis Video terhadap motivasi belajar.

5. PenelitianyangdilakukanolehDyanYulianadanNoerFajri Aminullah
pada tahun 2020 dengan judul nPeng
Terhadap Motivasi Dan Hasil Belajar Siswa Kelas XI Simulasi Digital
SMK Neger.i 1 Suboh Situbondoo. STKI F
Dengan hasil penetian yaitu ada pengaruh penggunaan media Youtube
terhadap motivasi dan hasil Belajar Siswa Kelas XI di SMK Negeri 1
SubohSitubondoTahunpelajarar2 0 1 7 / 28l ihi 8dpatdilihat dari
nilai koefisien korelasi (rhitung) sebesar 0,736 pada N = 30 sedangkan
rtabelsebesab,361dengantarafsignifikansi5% yangberartirhitung>

rtabel sehingga dapat dikatakan ada pengaruh media Youtube terhadap

24 Dita Ajeng PrastikaPengaruh Penggunaan Media Video Animasi Terhadap Motivasi
Belajar IPA Kelas IV Mim Hadimulyo MetrSkripsi Metro: Program Studi Pendidikan Guru
Madrasah Ibtidaiyah (PGMI) Tarbiyah dan limu Keguruan IAIN Metro, 2023), 55.
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motivasidanhasilbelajarsiswamatapelajararSimulasiDigital kelasX

SMK Negeri 1 Subol?®

Perbedaan Dyan Yuliana dan Noer Fajri Aminullah dengan peneliti
yaitu pada variabel penelitian Dyan Yuliana dan Noer Fajri Aminullah
meneliti Media Video Youtube Terhadap Motivasi Dan Hasil Belajar
Siswa peneliti meneliti tentang pengaruh media pembelajaran berbasis
video terhadap motivasi belajar peserta didik pada mata pelajaran
Pendidikan Agama Islam. Persamaannya yaitu ssama meneliti

tentang media Video terhadap motivasi belajar.

Penelitian ini akan sangat berbeda dengan tutisiisan
sebelumnygang mungkin memiliktemayang samaengaapayang akan
penulis bahas, karena bentuk yang akan penulis tuju adalah memfokuskan
pada penggunaan media berbasis video terhadap motivasi belajar peserta
didik pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam di SMA N 6 Rejang
Lebong. Adapun kelebihadari penelitianini yaitu: Lokasi yang saypilih
SMA N 6 Rejang Lebong belum ada yang meneliti tentang penggunaan
mediapembelajaramerbasivideoterhadapmotivasibelajarpesertadidik,
penelitianini harusmengikutiperkembangamamanpadasaatini sehingga
media pembelajaran seperti video yang digukan guru lebih terkini dan
relevan dengan kondisi saat ini. penelitian ini memiliki pendekatan dan

focus yang berbeda.

Dyan Yuliana and Noer Fajri Aminul |l ah, 6Pen
Moti vasi Dan Hasi l Bel ajar Siswa Kel as XI Si mul &
Jurnal Pendidikan Dan Kewirausaha&nno.1 (2020), 52.
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TINJAUAN PUSTAKA

A. Media PembelejaranVideo dan Motivasi Belajar
1. Media PembelajaranVideo
a. PengertiarMediaPembelajaran

Kata media berasal dari bahasa latin dan merupakan bentuk
jamak dari kata medium yang secara harfiah berarti perantara atau
pengantaf® Mediadapatdiartikansebagapengantaataupenyampaian
pesan dari pengirim pesan kepada penerima pesan. Media merupakan
wadahpesaryangingin disampaikammlehsumbekepadgenerimaatau
penerima pesan, materi yang diterima merupakan pesan pendidikan.
Pembelajara adalah upaya sadar guru untuk membantu siswa belajar
sesuai dengan kebutuhan dan minatnya. Dalam proses pembelajaran,
siswa sebagai subjek belajar dan guru sebagai pengajar. Mgngajar
dapat diartikan sebagai proses membantu individu atau kelompok
melaksanakan kegiatan belajar agar proses belajar mengajar terlaksana
dengan efektif’

Menurut Munadi mendemonstrasikan bahwa kegiatan
pembelajaranyang efektif dan efisien dapat terlaksana dalam

lingkunganpembelajararyang kondusif denganmedia pembelajaran

26 Jaka Wijaya Kusuma M. Pd dkBimensi MediaPembelajaran, Teori DaRenerapan
MediaPembelajararPadaEra Revolusiindustri 4.0 MenujuEra Society5.0 (Jambi:PT. Sonpedia
Publishing Indonesia, 2023), 53.

ZTAN Daniyati and others, 6 Kaumal efpStuderst s a r Me d
Researct, no.1 (2023), 284.
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berperan dalam rencana penyampaian dan pendistribusian materi inti.
Sedangkar\rshadmenyampaikabahwamediapendidikanrmerupakan
bagian dari sumber kegiatan pembelajaran atau bentuk fisik dimana
bahan ajar hadir di lingkungan siswa yang dapat meningkatkan
kemampuan belajar siswa. Selanjutnya Sadiman dkk, menyampaikan
bahwaMediapembelajaramdalahsegalabentukyangdirancanguntuk
menyampaikan pesan dari pengirim kepada penerima, untuk
merangsang berpikir, merasakan, memperhatikan, dan menarik minat
siswasertamemungkinkannyanelaksanakakegiatarbelajarmengajar

ini adalah sebuah inisiafif.

Menurut Rossi dan Breidle dalam Purwanti mengemukakan
bahwa media pembelajaran adalah seluruh alat dan bahan yang dapat
digunakan untuk tujuan pendidikan seperti radio, televisi, buku, koran,
majalah, dan sebagainya. Sedangkan Gagne berpendapat bahwa media
pembelajaramdalahberbagajeniskomponerdalamlingkungansiswa
yang dapat merangsang untuk bel&jar.

Media pembelajaran adalah benda, alat, atau lingkungan yang
berisi informasi yang digunakan untuk pembelajaran. Baik bagi siswa
maupun guru sendiri, menurut Adamedia pembeajaimi merupakan
segala sesuatu baik fisik maupun teknologi dalam proses pembelajaran

yang membantu guru untuk lebih mudah menyampaikanmateri

28 Faisal Anwar DkkMengembangkan Media Pembelajaran;Telaah Perspektif Pada Era
Socienty 5.Bandung: CV. Tohar Media, 2022), 5.

XJulia Elisvi And Others, OPemanfaatan Media
Radhiyya Masa Pandemi Covid9 Al-Tarbawi AlHaditsah: Jurnal Pendidikan Islarh, no. 2
(2020), 1642.
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pelajaran kepada siswa, untuk membantu dalam mencapai tujuan
pembelajaragyangtelahtetapkanOlehkarenatu, mediapembelajaran
adalahhal pentinguntuk menunjandkeberhasilapembelajarai® Pada
dasarnya pembelajaran merupakan suatu tindakan kegiatan antar
pendidikdanpesertalidik baik dilaksanaakasecardangsungataupun

tidak dengan menggunaakan media pembelafran.

Pelaksanaan pembelajaran merupakan suatu cara seorang guru
dalam mentransferkan ilmu pengetahuannya kepada anak didiknya
dalamprosespembelajaranSehingga banya&ara yangisa dilakukan
dalam menyampaiakan pembelajaran dengan menggunakan berbagai
mediayangakanmemancingsemangapesertalidik dalampelaksanaan
pembelajaraf?

Media pembelajaran secara umum adalah bdattu proses
belajar mengajar. Segala sesuatu yang dapat dipergunakan untuk
merangsang pikiran, perasaan, perhatian dan kemampuan atau
keterampilan pelajar sehingga dapat mendorong terjadinya proses.
Media pembelajaran merupakan unsur yang penting dalam proses
pembelajaran. Media pembelajaran merupakan sumber belajar yang

dapatmembantuguru dalam memperkayawawasansiswa, dengan

30 Anti Santika Anjarani, Ahmad Mulyadiprana,aBRke sa Respati, O6Pedadi dal
llImiah Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fun Thikers Sebagai Media Pembelajaran Untuk Siswa
Sekol ah Dasar Kaji anlO#di poteti kd 7, no.4 (2020),

30k ni Aisa Mutiara Sendi Deri Wanto, o6Strateg

PemebelajaraBerbasisT eknologi,InformasiUntuk MeningkatakarKeterampilarBerfikir Kritis
Mahasi swa P A JurdalRéendlitia@ 16rl (2H28), 109.

2] di Warsah, Okni Aisa, and Mutiara Sendi, 6S
I sl am Di I Al N Cur u purndl adrbayatundle. (B020), @P0a r an 6 ,
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berbagajenismediapembelajaraomlehgurumakadapatmenjadibahan
dalam memberikan ilmu pengetahuan kepada sidwa.

Dari paparan diatasnaka dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran adalah segala bentuk alat atau bahan yang dapat
digunakarolehgurudalammenyampaikamateripembelajarakepada
siswa agar siswa dapat lebih mudah menerima pembelajaran dalam
kegiatan proses belajar mengajar.

JenisjenisMediaPembelajaran

Ada berbagai jenis media pembelajaran yang dapat digunakan
oleh guru dalam kegiatan proses belajar mengajar. Media dalam
pembelajaran dapat dikelompokkan menurut karakteristik, kapabilitas
dan teknik penggunaannya sebagai berikut:

1) Media dapatdikelompokkammenurutkarateristiknyayaitu sebagai
berikut:

a) Media audioprinsippenggunaamedia tersebuadalandengan
mendengarkan. Media ini hanya menghasilkan suara, sama
seperti rekaman radio dan audio.

b) Mediaaudiovisual,Mediaini dengammemproduksunsursuara
sehingga bisa didengarkan, dan meproduksi gambar sehingga
bisa dilihat. Media ini seperti video, film, dan slideara dan
lainnya, memiliki fungsi yang sangat baik dan memuculkan

atensi karena mempunyai elemen audio untuk didengar.

BLSLIE bdNFIFIRKAfEFK FYR 2G0KSNAXZ Wt SNYyly
Minat BelajarSiswaSDNegeriKohodL LPEKSAJurnalPendidikarDanlimu Sosial3, no.2(2021),

243255,

aSR
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2) Berdasarkan kapabilitas, media dapat dikelompokkan sebagai
berikut:

a) Mediayangmemiliki fungsiyangekstensidanserentakseperti
radio dan televisiDengan menggunakan media tersebut, siswa
dapatmemahamiebihbanyakhaldalamwaktubersamaatanpa
menggunakan tempat khusus.

b) Mediayangmemiliki limitasi waktudanruangmisalnyaseperti
film slide, film, video, dan lainnya.

3) Mediadapatdikelompokkarberdasarkanarapenggunaannya:

a) Media yangmemerlukarproyektormisalnya sepertilm, slide,
dokumenter, dan laifain. Media ini memerlukan alat proyeksi
khusus, seperti projector film, untuk menampilkan slide.
Menggunakan Over Heagroyektor (OHP) dipakai untuk
menampilkan kejelasan/kejernihan. Jika proyektor tidak
tersedia, akan membuat media tidak bisa dipakai.

b) Media yang tidak membutuhkan proyektor misalnya seperti

gambar, potret, memo, figure, Radio dan sebagathya.

Dengan berkembangnya teknologi informasi dan komunikasi
(TIK) saat ini, jenigenis media pembelajaran pun mengalami
perubahan, jenigenis media pembelajaran tersebut telah ditambah

sebagai berikut:

34 Rahmi Mudia Alti dkk, Media Pembelajaran(PadangSumateraBarat: PT. Global
EksekutifTeknologl,2022),3-4.
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1) Media audio, yaitu media berbagismampuan seperti radio, kaset
rekaman, piringan hitam, dan V82

2) Media visual, yaitu media yang mengandalkan penglihatan, seperti
foto, gambar, grafik, dan poster.

3) Mediaaudiovisualyakni mediayangmemuatunsursuaradanunsur
gambar seperti Televisi, kaset video compact disc (VCD)

4) Media animasi, yaitu gambar/grafik bergerak, dibuat dengan
merekam gambar diam dan gambar yang diambil ini akan diputar
satu demi satu secara berurutan sehingga terlihat tidak lagi sebagai
masingmasing gambar terpisah, tetapi dianggap sebagai
keseluruhan, bukan hanya gambaran individu, sehingga
menciptakan ilusi gerakan yang berkelanjutan. Sedangkan karakter
animasi adalah orang, hewan, atau objek dunia nyata lainnya yang
direpresentasikan dalam bentuk gambar dua dimensi (2D) atau tiga
dimensi (3D). Karena kumpulan gambar sering berubah dan
bergantiganti, maka karakter animasi dapat diartikan sebagai
gambarberisiobjekyangtampakhidup. Objekdalamgambardapat
mencakup tulisan, bentuk benda, warna, dan efek khusus.

5) Multimedia,adalahmedia yangsecara terpadomemadukarbanyak
unsur seperti teks, grafik, gambar, foto, visual, audio, video, dan

animasi secara terinteregrasi.

35 Husnul fikri dan Ade Sri Madona, Pengembangamvedia Pembelajaran;Berbasis
Multimedia Interaktif('Yogyakarta: Samudra BirdnggotalKAPI, 2018),18-19.
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Dari paparardiatagenisjenisMediadapatdikelompokkarmenurut
karakteristik, kapabilitas dan teknikpenggunaannya. Dengan
berkembangnya teknologi informasi dan komunikasi (TIK) saat ini,
jenisjenis media pembelajaran pun mengalami perubahan;jgmss
mediapembelajaratersebutelahditambahdengarMediaaudio,media

visual, media audio visual, media animasi ataupun multimedia.

c. PengertialMediaVideo

Istilah videoberasabaribahasdatin vidi atauvisumistilah kata
ini mengandung arti mempunyai daya penglihatan atau melihat.
Sedangkanlalamkamusbahasdndonesiazideomempunyapengetian
yaitu rekaman yang berisi gambar hidup. Video pada dasarnya
merupakan media audiovisual yang dapat menghadirkan suara dan
gambar dalam kurun waktu bersamé&an.

Menurut Munir Video adalah teknologi untuk menangkap,
merekam, memproses dan menyimpan, mentransmisikan dan
merekonstruksi rangkaiazambardiam melalui representasi elektronik
darisuatuadegarbergerakVideo menyediakasumberdayayangkaya
dandinamisuntukaplikasimultimedia.Video adalahgambarbergerak.

Jika objek dalam animasi merupakan buatan, maka objek dalam video
adalah nyata. Media video pembelajaran merupakan media atau alat

yangberisipesarpesampembelajararivideo sebagamediaaudiovisual

! f GALF bdzNJ ' AYA R11Z2 WtSYFYyTFILEFGFry aSRAF tSYo
Aplikasi Benim®alam Meningkatkan Pemahaman Pada Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam
51y . dzZRA t S1 SNJIi AEdddeend Journal of{Istaiig ReligjoastEQEatiHmo.1
(2022), 5€65.
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dan unsur gerak mampu menarik perhatian siswa dan memotivasi
mereka dalam melakukan kegiatan pembelajéran.

Penggunakan media pembelajaran berbasis video, termasuk
media pembelajaran berbasis digital, untuk melihat antusiasme anak
dalam pembelajaran dapat memanfaatkan teknologi yant§ tkdia
pembelajaran berbasis video merupakan media yang menampilkan
materi audio dan visual, atau gabungan keduanya, dan memuat pesan
pembelajaran seperti konsep, prinsip, prosedur, dan teori. Tujuannya
adalahuntuk membantwusiswa memahami materi pembelajaran. Dalam
halini, videojugamengacipadateknologiyangmenangkapmerekam,
memproses, menyimpan, mengirimkan, dan merekonstruksi rangkaian
gambar diam melalui presentasi atau presentasi.

Mengingat kemajuan teknologi dan perkembangan sosial
budayayang ada di negara kita saat ini, menonton dan menyaksikan
video merupakan suatu kegiatan yang dapat dilakukan oleh semua
kalanganTujuanpenggunaanideodalam prosepembelajaramdalah
untuk mengembangkan dan meningkatkan keterampilan kognitif
melalui rangsangan berupa video dan audio serta penyampaian pesan

yang mempengaruhi sikap dan em3si.

37 Doby Putro Parlindungan, Galang Pakarti Mahardika, Bndt a Yul i nar , OEf ek
Media Pembelajaran Berbasis Video Pembelajaran Dalam Pembelajaran Jarak Jauh ( PJJ ) Di SD
Islam AN u r i Yradiding Seminar Nasional Penelitian LPPM UM2020) 34.

Cica Nurhidayah and others, O6Pengembangan M
Canva Pada Mata Pel ajaran Pendi di kamal Megia ma ( PAI)
Akademik (JMA)1.1 (2023), 196212.

39St Munawar oh dkk, 6Pengembangan Media Pe
Meni ngkat kan Pemahaman Qur 6 anHubazah DMA Marrative( Qur ma ) P
Qur an L almmmesiealoirdal Educatiom Studies (IJIESNo0.1 (2021), 934.
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Dari penjelasan diatagdi media pembelajaran video adalah
media yang mengandung unsur audio dan visual berupa gambar
bergerak dan suara yang dapat dilihat ataupun didengar. Media Video
jugadapatdigunakarngurusebagamediapembelajaran dalakegiatan
belajar mengar.

d. ManfaatMediaPembelajaranVideo

Video pembelajaran juga dapat digunakan sebagai sumber
pembelajaran yang berdiri sendiri atau sebagai sarana untuk
menyempurnakan pembelajaran berbasis teks atau audio saja.
Keuntungan penggunaan media pembelajaran video antara lain dapat
meningkatkan keterlibatan dan minat belajar siswa dalam belajar,
memudahkan pemahaman konsep atau materi yang kompleks,
meningkatkan motivasi belajar, dan dapat diakses secara fleksibel
melalui berbagai perangkat elektronik seperti laptop, tablet, dan
smartphoné?

Hamalikmengemukakahahwgpemakaianmediapembelajaran
dalam proses belajar mengajar dapat membangkitkan keinginan dan
minat yang baru, membangkitkan motivasi dan rangsangan kegiatan
belajar, dan bahkan membaywangarukpengaruh psikologis terhadap
siswa. Penggunaan media pembelajaran pada tahap orientasi
pembelajaran akan sangat membantu keefektifan proses pembelajaran

dan penyampaiapesan dan isi pelajaran pada saat itu. Selain

40 Andi Asari dkk, Media PembelajaranEra Digital (Yogyakarta:CV IstanaAgency,
2023), 215216.



26

membangkitkan motivasi dan minat siswa, media pembelajaran juga
dapat membantu siswa meningkatkan pemahaman, penyajian data
dengan menarik dan terpercaya, memudahkan penafsiran data, dan
memadatkan informast.
Salainitu MediaVideo dalamprosedelajarmengajamemiliki
ManfaatMenurutAndi Prastowo manfaahedia videoyaitu:
1) Memberikanpengalamanangtidak terdugakepadasiswa.
2) Memperlihatkan secara nyata sesuatu yang awalnya tidak mungkin
bisa terlihat.
3) Menganalisigperubahamalamkurunwaktutertentu.
4) Memberikarsiswapengalamanntukmengalamsituasitertentu.
5) Menyajikan prasentasi studi kasus tentang kehidupan nyata untuk
merangsang diskusi sisva.
Menurut sudjana dan rivananfaat media pembelajaran dalam
proses belajar yaitu:
1) Pembelajaran akan lebih menarik perhatian siswa sehingga dapat
menumbuhkan motivasi belajar.
2) Bahanpembelajaramakanlebihjelasmaknanyaehinggalapatebih
dipahami oleh siswa dammemungkinkannya menguasai dan

mencapai tujuan pembelajaran.

“4Sapriyah, 6Medi a Pembel aj ar ®mwsidbga3eminar Pr os e s
Nasional Pendidikan FKIR, no.1 (2019), 47Q77.

2Cut Dhien Nurwahidah, Zaharah Zahar ah, and |
Dal am Meningkat kan Mot i vRassyan Bil JurnBl Penskiraa ®an Ma has i s
Penceraharl7, no.1 (2021), 123.
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3) Metode mengajar akan lebih bervariasi, tidak semsta
komunikasi verbal melalui penuturéatakata olehguru, sehingga
siswa tidak bosan dan guru tidak kehabisan tenaga, apalagi kalau
guru mengajar pada setiap jam pelajaran.

4) Siswa dapat lebih banyak melakukan kegiatan belajar sebab tidak
hanya mendengarkan uraian guru, tetapi juga aktivitas lain seperti
mengamati, melakukan, mendemonstrasikan, dan memerankan dan
lain-lain 3
Berdasarkanmanfaat diatas yang dijadikan indikator atau sub

indikator dalam penelitian media pembelajaran video dalam membuat

pertanyaan angket yaitu gabungan dari Andi Prastowo serta menurut

Sudjana dan Rivai.

e. KelebihanMediaVideo
Penggunaamediavideodalampembelajaratentunyaerdapat
kelebihanyangdimiki olehmediavideoini. Mediavideodipilih karena
video pembelajaran memiliki beberapa kelebihan. Adapun kelebihan
mediapembelajaramerbasisyideo MenuruRusmardkk yaitu sebagai
berikut:
1) Menyampaikampesaryangdapatdiserapsiswasecardebih merata,
2) Sangatocokuntukmenjelaskamproses,

3) mengatasketerbatasaruangdanwaktu,

43 MuhammadHasandkk, Media Pembelajaran(Klaten: CV TahtaMedia Group,2021),
44-45.
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4) Lebih realistis dapatdiulang dan dihentikan sesuaidenganyang
diperlukan.

5) Dapatmeninggalkankesanmendalamdan mempengaruhsikap
siswa**

Selanjutnya Menurut Munir kelebihan media video yaitu
menjelaskan keadaan nyata suatu proses, fenomena, peristiwa, sebagai
bagian terintegrasi dengan media lain, misalnya teks gambar, cocok
untuk mengerjakan materi dalam konteks perilaku atau psikomotorik.
Kombinasi audio dan video yang lebih efektif dalam menyampaikan
pesardibandingkammediateksyangsecargelasmenunjukkanangkah
langkah dalam suatu prosedbrr.

Kelebihanmediapembelajarajugadijadikan sebagandikator
atausubindikatordalampenelitianini yaitu menurut Rusmadkk yaitu
menyampaikan pesan yang dapat diserap siswa secara lebih merata,
sangat cocok untuk menjelaskan proses, mengatasi keterbatasan ruang
dan waktu, lebih realistis dapat diulang dan dihentikan sesuai dengan
yang diperlukan dan dapat meninggalkan kesan mendalam dan

mempengaruhi sikap siswa.

44 PutuDarmaWisada] KomangSudarmaandAdr. | Wayanllia YudaS,6 Pe nge mbangan
MediaVideo PembelajaraBerorientasPendidikarK a r a kKloumaldf EducationTechnologys,
no.3 (2019), 141.

“Riana dkk, 60 Pe n g e mb aBabasaninddhesih BerbadtseMertingflil aj ar an
Instructional Design (MID) Pada Materi Menganalisis Isi Drama Kelas XI SMA Negeri 1 Gido
Tahun Pelajaran 202907 20216 16, no.4 (2022),
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f. KelemaharMediaVideo

Penggunaan media video dalam pembelajaran mempunyai
kelemahan. Menurut Kustandi dan Sutjipto, pembuatan media video
pembelajaramemerlukarsumberdayafinansialdanwaktuyanglama,
serta tidak semua siswa mampu memahami video pembelajaran atau
mengikuti informasinya. Menurut Busyaeri, Udin, dan Zaenudin,
kelemahan penggunaan media video dalam pembelajaran adalah
memerlukan biaya yang besar khususnya bagi guru, dan penggunaan
media video tidak menunjang pemikiran dan pembelajaran siswa,
melainkanfokus.Penggunaamediavideojugamemerlukarperangkat
tambahan seperti layar lebar, pemutar video, dan laptop untuk
menampilkan video di kelds.

SelanjutnyaMenurut SanakyKelemahanmediavideo adalah

memerlukarbiayamahal bergantungadaenergilistrik sehinggaidak
dapat dinyalakan di semua lokasi, komunikasi bersifat satu arah
sehingga tidak memberikan kesempatan feedback, bersifat sederhana
Mengganggu suasana pembelajaran dengan menampilkan kaset VCD
sebagai hiburan. Seluruh komponen yang terlibat dalam produksi film
juga harus memahami teori dan teknik penulisan skenario agar dapat
memahami ke mana arah pernyataan penulis skenario. Skenario yang

berfungsi, deskripsi harus cukup singkat.

“%Lovandr.i Dwanda Putra and others, 6Pemanf aa
Pancasil&elasV SdMuhammadiyaiB o d oMO®ELING: Jurnal ProgramStudiPGMI 10,no.1
(2023), 401.

47Budi Purwantio P e n g e mMediaMidaorPembelajaraMatematikaDenganModel
A s s uJduraabKebijakarDan PengembangaRendidikan3, no.1(2015),44.
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2. Motivasi Belajar
a. PengertiarMotivasibelajar

Mot i vasi ber asal dar i kata fimot i f
semangatlanketekunarseseorangtau individuuntukmencapai suatu
tujuan. Motivasi juga dapat digambarkan sebagai kekuatan pendorong
dalam diri siswa yang memberikan arah pada kegiatan belajar mereka
dan memungkinkan mereka mencapai tujuannya. Pengertian dari
motivasi adalah kondidiondisi atau keadaan yang mengaktifkan atau
memberikardorongarkepadanakhlukuntukbertingkaHaku mencapai
tujuan?®

Motivasimerupakarkekuatanbaikdaridalammaupurdariluar
yang mendorong seseorang agar mencapai tujuan tertentu yang telah
ditetapkan sebelumnya. Motivasi dapat diartikan sebagai dorongan
mental terhadap perorangan atau orarapng sebagai anggota
masyarakat. Motivasi bisa dipandang juga sebagai proses untuk
mencobanemengaruhbrangatauorangorangyangmemimpinmereka
agar melakukan pekerjaan yamjnginkan, sesuai dengan tujuan
tertentu yang ditetapkan sebelumrya.

Motivasi belajar merupakan dorongan dari dalam diri peserta
didik untuk lebih meningkatkan kualitas belajarnya sehingga nantinya
la mampu mencapai tujuan yang ingin ia capai. Dorongan itu muncul

karengpemberiamreinsforcemenyangdilakukanoleh pendidikkepada

“Ucu Sumardi Sastrami harja and others, 6Penga
Moti vasi Bel ajEdutech®ens.B(20R1y, 78B6i di k 0,

4 HamzahB. Uno, Teori Motivasi & PengukurannyaAnalisis Di Bidang Pendidikan
(JakartaBumi Aksara,2021),1.
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peserta didik. Maka dari itu peran guru dalam memberikan penguatan
sangatlatpenting terhadap motivasi belajar peserta digiik.

Tujuan motivasi ialah untuk menggerakan atau mengajak para
siswa agar timbulnya suatu keinginan atau suatu kemauan untuk
meningkatkan prestasi belajarnya sehingga terjadi suatu tujuan
pendidikan sesuai dengan yang diharapkan. Sebagai salah satu contoh
lalah seperti orang tua memberikan pujian kepada anaknya yang udah
bisa membaca. Dengan pujian itu, dalam diri anak tersebut timbul
sebuah rasa bahwa mereka bisa melakukatinya.

Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI), pengertian
motivasiadalah dorongan yargnbul pada diriseseorang secasadar
atautidak sadauntukmelakukarsuatutindakandengartujuantertentu.
Sementara itujalam psikologipengertiammotivasiadalahusaha yang
dapatmenyebabkan seseorang atau kelompok orang tertentu tergerak
melakukan sesuatu karena ingin mencéygaan yang dikehendakinya
atau mendapat kepuasan dengan perbuataanya.

Menurut Slameto belajar adalah usaha seseoranguntuk
mencapai perubahan baru dalam tingkah lakunya secara keseluruhan
berdasarkan pengalamannya dalam berinteraksi dengan lingkungan.

Usahabelajaryangdi inginkanadalahmenjadiorangsuksesbaik dalam

ORI fal di dan Mirzon Daheri, 6Ket édalaimp i | an

Memberi Penguatan (Reinsforcement) Dan Pengaruhnya Terhadap Motivasi Belajar Peserta Didik

Pada

Mata Pel ajaran PAI K eJuraas Pendidikah MdSikbRIB.Rle g e r i

(2024), 240248.
51 Bela Purnama Sari dan Ifnaldi Naftial 6 Ker j a Sama Guru PAI Dan C
Meni ngkat kan Motivasi B e | mgtitatrAgaran Islam NBgeri CRlppN 0 2

(2022), 33.

52 EdwardHarefa dkk,Teori Belajar DanPembelajarar(Jambi:PT. SonpedigPublishing
Indonesia, 2024), 223.
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tindakan maupun pemikiran. Jika kita berusaha belajar pasti akan
mencapaapayangdi inginkan.Samasepertujian, jika kitabelajampasti
bisamendapatkahasilmaksimaldengarsegalaara®? Motivasibelajar

dapat dilihat dari karakteristik tingkah laku siswa yang menyangkut
minat perhatian aktivitas dan partisipasi siswa dalam proses belajar
mengajar. Siswa yang memiliki motivasi dalam belajar akan
menampakkan minat yang besar dan perhatian penuh dalam proses
belajar?

MenurutChernisdanGolemammotivasibelajaradalabdorongan
bawaan individu untuk mencapai tujuan melalui kegigihan dan
antusiasme dalam melaksanakan kegiatan belajar. Motivasi belajar
setiap individu berbedheda. Menurut Puspitasari, motivasi belajar
meliputi segala upaya internal yang menimbulkan kegiatan belajar,
menjamin kelangsungan kegiatan belajar, dan memberi arah pada
kegiatan belajar sehingga tercapai tujuan yang diinginkan. Motivasi
belajar merupakan faktor psikologis, bukan faktor intelektual, yang
berperan dalam mendorong seseorang agar mau tfelajar.

Jadimotivasibelajaryaitu keinginanataudorongandari dalam

diri individu untuk melakukan sesuatu dalam kegiatan belajar,

53 Medy Dwi Indardi 6Meningkat kan Motivasi Bel aj ar Ma
Pembel aj ar an Online Me | al u iProsiffirgnSeiminar fNassomal Da n Hu
Pascasarjang2023), 498499.

]l rma Darmayanti, Rafiah Arcanita, and Si swe

Hadi ah Dan Huk uman Dal am Meni ndndadodi:alurnalMot i vasi
Pendidikan Islam Dan Manajemen Pendidikan Islam (2020), 2038.

SChintia Kurniasih Basompe and Christiana Har
Dan Motivasi Belajar Siswa Sma Di Tentena Poso Pada Masa Pandemil@oRiola Asuh
Demokratis Dan Motivasi Belajar Siswa Sma Di Tentena Poso Pada Masa Pandemil @odid
Jurnal Cakrawala limial2, no.5 (2023), 1733.742.
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mengarahkan diri dan membakitkan semangat untuk mencapai suatu

tujuan yag diinginkan. Seseorang yang memiliki motivasi belajar yang

tinggi maka bisa mendapatkan hasil belajar yang maksimal.

b. JenisjenisMotivasi

Secaraumummotivasidalamhubungannyaengarbelajaradadua

jenis yaitu:

1) Motivasiintrinsik

Motivasi instrinsik adalah sebuah dorongan yang muncul

dari dalam diri individu untuk mencapai tujuan tertentu. Motivasi
intrinsik jugadikatakarnsebagamotif-motif yangmenjadiaktif atau
berfungsinya sehingga tidgerlurangsangaudari luar, karenadari
dalam diri individu sudah ada dorongan untuk melakukan sesuatu.
Dalam kaitannya dengan belajar. Menurut hamalik menjelaskan
bahwamotivasiinstrinsik adalahmotivasiyangberpengaruh dalam
proses belajar yang bersumber dari keinginan, kemampuan, cita
cita, kebutuhardantujuanindividu untuk belajar.Jadidorongantu
muncul dari dalam dirinya sendiri yang bersumber dari kebutuhan
untuk menjadi orang yang terdidi&.

2) Motivasiekstrinsik

Motivasi ekstrinsik adalah motivasi yang berasal dari luar

individu. Djamarah menyatakan bahwa motivasi ekstrinsik adalah

motif yangaktif danbertindakkarenaadanyarangsangan datuar.

56 RenaRismayantidkk, 6 P e n gvimtivasitinstrinsik Dan Motivasi EkstrinsikTerhadap
ProsesPembelajaraMahasiswaJniversitasPendidikad n d o n Jumal ReiddidikanSainsDan
Teknologi2, no.2 (2023), 253.
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Uno menyatakan bahwa motivasi ekstrinsik meliputi pembelajaran

yang bermanfaat, pembelajaran yang menarik dan lingkungan

belajar yang nyaman. Berdasarkan pemahaman ini, motivasi
ekstrinsik dianggap sebagai bentuk motivasi di mana pembelajaran
dimulai dan dilanjutkan berdasarkan motivasi eksternal dari
pembelajaran individ®’

Berdasarkan penjelasan diatas bahwasannya motivasi
instrinsik yaitu motivasi dari dalam diri individu tanpa adanya
rangsangan dari luar. Sedangkan motivasi ekstrinsik yaitu motivasi
untuk melakukan sesuatu dari luar diri seseorang misalnya seperti
diberikan pujian dan hadiah dari guru.

c. StrategimenumbuhkamMotivasi
Selainitu adabeberapatrategiyangbisadigunakarolehguru
untuk menumbuhkan motivasi belajar siswa, sebagai berikut:

1) Menjelaskan tujuan belajar kepeserta didik, Pada permulaan
belajar mengajar hendaknya seorang guru menjelaskan
mengenai tujuan belajar yang akan dicapai siswa.

2) Hadiah, berikan hadiamntuk siswasiswa. Hal ini akan sangat
memacusiswauntuklebih giatdalamberprestasianbagisiswa
yang belum berprestasi akan termotivasi untuk mengejar atau

bahkan mengungguli siswa yang telah berprestasi.

Shp SY A 9f @A NIA (WSNIRINdINGY] (ad2RIAA @ aA . Stlureal NJ { A& gl
Literasi Pendidikaf, no.2 (2022), 35(B59
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4)

5)

6)

7)

8)

9)
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Saingan/kompetisi, guru berusaha mengadakan persaingan di
antara siswanya untuk meningkatkan pregtakijarnya.

Pujian, sudah sepantasnya siswa yang berprestasi untuk
diberikan penghargaan atau pujian. Tentunya pujian yang
bersifat membangun.

Hukuman, hukuman diberikan kepada siswa yang berbuat
kesalahan saat proses belajar mengajar. Hukuman ini diberikan
dengan harapan agar siswa tersebut mau merubah diri dan
berusaha memacu motivasi belajarnya.
Membangkitkandorongankepadaanak didik untuk belajar.
Strateginya adalah dengan memberikan perhatian maksimal ke
peserta didik, khususnya bagi mereka ya®gara prestasi
tertinggal oleh siswa lainnya.
Membentukkebiasaarbelajaryangbaik. Ajarkan kepada siswa

cara belajar yang baik, entah itu ketika siswa belajar sendiri
maupun secara kelompok.

Membantu kesulitan belajar anak didik secara individual
maupun kelompok.

Menggunakan metode yang bervariasi. Guru hendaknya
memilih metode belajar yang tepat dan berfariasi, yang bisa
membangkitkan semangat siswa, yang tidak membuat siswa

merasa jenuh.
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10)Menggunakan media yang baik dan sesuai dengan tujuan
pembelajaraf®
d. IndikatorMotivasiBelajar
Menurut Hamzah B. Uno indikator yang dapat digunakan
untuk mengukur tingkat motivasi seseorang antara lain:

1) Adanyahasratdankeinginanberhasil siswamemiliki keinginan
yang kuat untuk berhasil menguasai materi dan mendapatkan
nilai yang tinggi dalam kegiatan belajarnya.

2) Adanya dorongan dan kebutuhan dalam belajar, siswa merasa
senang dan memiliki rasa membutuhkan terhadap kegiatan
belajar.

3) Adanya harapan dan citéta dimasa yang akan datang, siswa
memiliki harapan dan citeita atas materi yang dipelajarinya.

4) Adanya penghargaan dalam belajar, siswa merasa termotivasi
oleh hadiah atau penghargaan dari guru atau erveary
disekitarnya atas keberhasilan belajar yang telah mereka capai.

5) Adanya kegiatan yang menarik dalam belajar, semua merasa
tertarik mengikuti kegiatan pembelajaran.

6) Adanya lingkungan belajar yang kondusif sehingga
memungkinkan seorang siswa dapat belajar dengan baik siswa

merasanyamarpadasituasiingkungantempatmerekabelajar®®

58 SuparmamanJunaidin6 U p &egkalanDalamMeningkatkarMotivasi BelajarSiswa
Di Sek ol dmal Basicedd, rio, 6 (2023), 3956.

5% HamzahB. Uno, Teori Motivasi & Pengukurannyanalisis Di Bidang Pendidikan
(JakartaBumi Aksara,2021),23.
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Sedangkan menurut Sudjamalikator motivasi belajar yaitu:
Minat dan perhatian siswa terhadap pelajaran, Semangat siswa
untuk melakukan tugasigas belajarnya, tanggung jawab dalam
mengerjakanugastugasbelajarnyayeaksi yanglitunjukkansiswa
terhadap stimulus yang diberikan oleh guru dan rasa senang serta

puas dalam mengerjakan tugas yang diberiRan.

Dari penjelasan diatas yang dijadikan indikator dalam
penelitian ini yaitu terdapat enam indikator dalam motivasi belajar
siswayaitu adanyaHasratdankeinginanberhasil,adanyadorongan
dan kebutuhan dalam belar, adanya harapan dasti@tanasa
depan, adanya penghargaan dalam belajar, adanya kegiatan yang
menarik dalam belajar dan adanya lingkungan belajar yang

kondusif.

B. Kerangka Pemikiran
Kerangka berpikir adalah sebuah model atau gambaran yang berupa
konsep yang didalamnya menjelaskan tentang hubungan antara variabel yang
satu dengan variabel yang lainnya. Uma Sekaran mengemukakan bahwa,
kerangka berfikir merupakan model konseptual tentang bagaimana teori
berhubungan dengan berbagai faktor yeatgh diidentifikasi sebagai masalah

yang penting. Kerangkaberfikir yang baik akan menjelaskarsecarateoritis

80 IndahSari,6 Mo t iBelagasMahasiswaProgramStudi ManajemerDalamP e nguas 6,
Manajemen Tool8, n0.1(2018),41i 52.



38

pertautan antar variabel yang akan diteliti. Secara teqrétitu dijelaskan
hubungan antar variabel independen dan depetiden.

Berdasarkan landasan teori tersebut maka kerangka berpikir yang
terdapat dalam penelitian ini yaitBenggunaan Media pembelajaran berbasis
videoyangmerupakarvariabelbebagX) yangmemberikarpengaruhierhadap
variabelterikat(Y). DanMotivasibelajarpesertalidik yangmerupkarvariabel
terikat (Y) yang muncul karena adanya variabel bebas (X) maka dapat
dikembangkan dimana jika media pembelajaran berbasis video itu baik maka
dapat berprngaruh terhadap motivasi belajar peserta didik. Adapun bagan
kerangka berpikir pengaruh media pembelajaran berbabasis video terhadap
motivasi belajar peserta didik SMA N 06 Rejang Lebong dapat digambarkan

sebagai berikut:

MediaPembelajaran MotivasiBelajar
Berbasis Video Peserta Didik
C. Hipotesis

Hipotesis merupakan jawaban sementara terhadap masalah penelitian
yangkebenarannyharusdiuji secaraempiris.Hipotesismenyatakamubungan
apa yang kita cari atau ingin kita pelajari. Hipotesis adalah keterangan
sementaraarihubungarfenomenaenomena/angkompleks Olehkarenaitu,

perumusanhipotesis menjadi sangat penting dalam sebuah penelitian®?

61 Hardanidkk, MetodePenelitianKualitatif & Kuantitatif (YogyakartaCV. Pustakdlmu
Group, 2020), 53.

62Amruddin dkk, Metodologi Penelitian Kuantitatif (Sukoharjo:CV PradinaPustaka,
2022), 63.
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Berdasarkan rumusan masalah dan kerangka pikir diatas maka dapat

dirumuskan hipoteris sebagai berikut:

Ha : Ada pengarutpadapenggunaan media pembelajaran berbasis video
terhadapnotivasibelajar peserta didik @MA N 06 RejangLebong.

Ho :Tidak ada pengaruh pada penggunaan media pembelajaran berbasis
video terhadap motivasi belejar peserta didik SMA N 06 Rejang

Lebong.
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METODE PENELITIAN

A. JenisPenelitian

Dalam penelitian ini peneliti menggunakan penelitian Kuantitatif.
Kuantitatif yaitu penelitian yang banyak menggunakan amgkka dan
analisis data bersifat stastistik, dengan tujuan untuk menggambarkan dan
mengujihipotesisyangtelahditetapkarf® Penelitianmenggunakapendekatan
kuantitatifkarenaingin mengetahupengarutpenggunaamediapembelajaran
berbasis video terhadap motivasi belajar peserta didik.

Pada penelitian Jenis penelitian yang digunakan yaitu korelasi atau
korelasionalMetodeKorelasionalyaitu untuk mendetekssejauhmanavariasi
pada suatu faktor berkaitan dengan variasi pada satu atau lebih faktor lain
berdasarkan koefesian korelasi. korelasional adalah penelitian dengan tujuan
untuk mendeteksi tingkat kaitan variagiriasi yang ada dalam suatu faktor
dengan variasvariasi dalam faktor yang lain dengan berdasarkan pada
koefisien korelasi*

Dalam penelitianini penelitih memelih penelitiankuantitatif dengan
jenis penelitiannya adalah penelitian korelasional sebab akibat untuk
mengatahui pengaruh media pembelajaran berbasis video terhadap motivasi
belajarpesertalidik padamatapelajararPendidikarAgamalslam diSMAN 6

Rejang Lebong.

63 Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, Dan R&D (Bandung:Alfabeta,
2022),8.

64 KarimuddinAbdullah dkk, MetodologiPenelitianKuantitatif (Aceh: YayasanPenerbit
MuhammadZaini, 2022),7-10.

40
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B. Tempat dan Waktu Penelititian
Tempat penelitian ini adalah di SMA N 6 Rejang Lebong yang

beralamatkan di Desa Sentral Baru. Kecamatan Bermani Ulu. Kabupaten

RejangLebong. Provinsi Bengkulu. Kegiatan penelitiandiiaksanakarpada

semester genap tahun pelajaran 2024/2025.

C. Populasidan Sampel
1. Populasi
Populasi merupakan wilayah umum dari objey atau subyek yang

mempunyai sifat dan karakteristik tertentu yang ditentukan oleh peneliti
untuk dipelajari dan ditarik kesimpulannya. Jadi populasi bukan hanya
orang, tetapi juga obyek dan bermsenda alam yang lain. Populasi bukan
hanya jumlah obyek atau subyek, tetapi meliputi seluruh karakteristik
dimiliki oleh obyek atau subyek tersel§dtPopulasi dari penelitian ini
adalah seluruh siswa X di SMA N 6 Rejang Lebong terdapat 2 kelas yaitu
kelas X 1, dan X 2 dengan Jumlah keseluruhan 65 siswa.

2. Sampel

SampehdalahsebagiarmlaripopulasidankarakteristiknyaDengan

populasi yang besar, tidak mungkin peneliti bisa mempelajari semuanya
karena keterbatasan sumber daya, waktu, dan tenaga, maka peneliti dapat
menggunakan sampel dari populasi tersebut. Apa yang dipelajari dari
sampeitu, kesimpulannyalapatditerapkarpadapopulasiOlehkarenatu,

sampel yang diambil dari populasi harus benarbenar representative

65 Aries Veronicadkk, MetodePenelitianKuantitatif (Padangsumaterdarat: PT. Global
Eksekutif Teknologi, 2022), 79.
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(mewakili) populasf® Menurut Suharsimi Arikunto menyatakan bahwa
apabila subjek penelitian kurang dari I8¥@ng, lebih baik diambil semua,
sehingga penelitiannya merupakan penelitian populasi. Akan tetapi, jika
jumlah subjeknya besar dapat diambil antaral3% atau 225 % atau
lebih &7

Berdasarkarteknik pengambilansampeldi atas maka peneliti
menggunakanarapengambilarsampeldengarmengambilsampelkeluruh
jumlah siswa kelas X yang menjadi sampel atau total sampling. Dapat
dilihat pada tabel sebagai berikut:

Tabel 3.1

Jumlah anggotasampelpenelitian

Kelas Laki-laki | Perempuan| Jumlah
32 Siswa
KelasX 1 14 18
33 Siswa
KelasX 2 13 20
65 Siswa
Jumlah

Dari tabel diatasnenunjukkan adapun sampel yang diambil dari
penelitianini yaitu siswa kelas X1 terdidari 32 siswa jumlah lakaki 14
siswadanjumlahperempuari8 siswasertakelasX2 terdiri darijumlah33
siswa dengan jumlah siswa ldkki 13 dan jumlah siswa perempuan 20

siswa di SMA N 06 Rejang Lebong.

66 Aries Veronicadkk, MetodePenelitianKuantitatif (PadandgSumaterdarat: PT. Global
Eksekutif Teknologi, 2022). 81.

67Dr.Drs.H.Ri f AbubakaM.A, PengantaMetodelogiPenelitian(YogyakartaSuka
Press UIN Sunan Kalijaga, 2021), 56.
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D. SumberData
MenurutSugiyonabila dilihat darisegisumbemata,pengumpulamlata

dapat menggunakan sumber primer dan sekunder sebagai Berikut:

1. Sumberprimeradalahsumberdatayang memberikan datecara langsung
ke pengumpul data. Sumber data primer dalam penelitian ini yaitu siswa
kelas X di SMA N 06 Rejang Lebong.

2. Sumber sekunder adalah sumber yang tidak meneruskan data langsung ke
pengumpul data, misalnya melalui orang lain atau dokumen. Sumber data
sekundepenelitianini yaitu melalui profilsekolahdandokumentasiainnya
yang diperlukan dalam penelitian di SMA N 06 Rejang Lebong.

E. Teknik PengumpulanData
Teknik pengumpulan data adalah langkah yang paling utama dalam
prosegenelitian karenaujuanutamadari penelitianadalahmendapatkadata.

Adapun teknik pengumpulan data yang diambil dari penelitian ini yaitu:

1. Kuesioner(Kuesioner/Angket)

Kuesioner adalah suatu teknik pengumpulan data dimana
serangkaiampertanyaan atau pernyataan diberikan kepada orang lain, yang
kemudian dapat menjawab pertanyaan yang diajukan oleh peneliti. Meski
terkesan sederhana, namun teknik ini sangat sulit diterapkan bila jumlah
responden banyak dan tersebar di berbagai wil&/Ahgket digunakan
sebagai instrumen untuk dapat mengetahui pengaruh penggunaan media

pembelajaran berbasigleo terhadamotivasi belajapesertalidik di SMA

68 Sugiyono,Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, Dan R&D (Bandung:Alfabeta,
2022), 137.

69 Aries Veronicadkk. MetodePenelitianKuantitatif (PadandgSumateraarat: PT. Global
Eksekutif Teknologi, 2022), 119



44

N 6 Rejang Lebong. Adapun angket yang disebar yaitu angket tentang
penggunaamediapembelajaraberbasisideodanangketmotivasibelajar
peserta didik.

Peneliti menggunakan skala likert dalam menggumpulkan data
penelitianyaitu berupgpernyataarlyangakandipilih olehrespondenDalam
penelitiaanini pernyataan responden dibuat dalam bentuk pernyataan
dengan alternatif jawaban berupa selalu (SL), sering (SR), k&adalamg
(KD), Jarang (JR), dan tidak pernah (TP). Adapun nilai skor dalam

prngukuran skala likert adalah sebagai berikut:

Tabel 3.2
Skor Skala Likert
] b Skor
awaban Positif Negatif

SL (Selalu) 5 1
SR(Sering) 4 2

KD (KadangKadang) 3 3
JR(Jarang) 2 4

TP (Tidak Pernah) 1 5

2. Dokumentasi
Dokumentasmerupakarieknik pengumpulanlatayangsudahsiap.
Pengambilamatasecaralokumentasbisauntuk datadalambentuktulisan
misalnya catatan harian, sejarah kehidupan, ceritera, biografi, peraturan
kebijakan.Dalam bentulgambarmisalnya fotogambar hidupsketsa dan
lain-lain. Dalam bentuk karya misalnya karya seni, fitlan lairlain.”

Dalam penelitianini dokumentasiyang digunakansebagaisumberdata

0 SulaimanSaatdanSiti Mania, PengantaMetodologiPenelitianPandearBagi Peneliti
Pemula(Sulawesi Selatan: Pusaka Almaida, 2020), 97.
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adalah perangkat pembelajaran, ffato kegiatan belajar mengajar. Dan
berbagai item yang ada pada dokumentasi yaitu seperti guru, siswa, dan
keadaarkelas.Hasil dokumentasnantinyaakanmemberigambararsecara
lebih mendalam atau lebih detail mengenai sesuatu yang diteliti. Melalui
teknik dokumentasi maka dapat tergambar bagaimana proses penelitian
yang dilakukan oleh peneliti.
Instrumen Penelitian
Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini yaitu angket yang
diberikan kepadaiswa untuk memperoleh informasi tentang Pengaruh Media
Pembelajaran Berbasis Video terhadap Motivasi Belajar Peserta @t
saja, saat membuat angket, peneliti menggunakarkikisdalam membuat
angketlebih fokusdanskalayangdigunakaryaitu skalaLikert untuk penilaian.
Jenis pertanyaan angket yang digunakan peneliti dalam penelitian ini yaitu
pertanyaan tertutup.
MenurutSugiyongpertanyaatertutupmembantuespondemerespons
dengan cepat dan juga memudahkan peneliti menganalisis data dari seluruh
angket yang dikumpulkan. Pertanygasrnyataan angket harus dirumuskan
secara positif dan negatif sehingga responden menjawab pertanyaan individu
dengan lebih serius dan tidak terlalu mekahiangket ini disajikan dengan
baik sehingga responden tinggal memberikan jawaban tanda (X) atau tanda

ceklis(P) padatempat yang telah disediakd®esponden hanyzerlumemilih

1 Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, Dan R&D (Bandung:Alfabrta,

2022),143.
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pernyataan dari selalu sampai tidak pernah dengan 5 alternatif jawaban yaitu
selalu, sering, kadarkpdang, jarang, dan tidak pernah.
1. Kisi-kisivariabelX (Mediapembelajaraiberbasis/ideo)

Tabel 3.3

Kisi-kisi instrumen variabel X

No Item Jumlah
Positif | Negatif Item

Variabel Indikator Sublndikator

Media Manfaat Memberikan
Pembelajaran mediavideo | pengalamagang
Berbasis dalam tidakterduga
Video (X) pembelajaran kepadasiswa
Memperlihatkan
secarawyata
sesuatyang
awalnyatidak
mungkinbisa
terlihat
Menganalisis
perubahamalam
kurunwaktu
tertentu
Memberikarsiswa
pengalamanntuk
mengalamsituasi
tertentu
Menyajikan
presentasstudi
kasugentang
kehidepamyata
untukmerangsang
diskusisiswa
Pembelajaraakan
lebihmenarik
Termotivasuntuk
belajar

Bahan Tampilanmedia
pengajaran | pembelajaranideo 9 -
lebihjelas jelas.

maknanya Pembelajaratebih
bermakna
menggunakan 10 - 3
media
pembelajaranideo
Media
pembelajaran 11 -
berbasivideo
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sesuadengan
materi

Siswadapat
lebih banyak
melakukan
kegiatan
belajar

Mandiri dalam
mengerjakatugas
ketika
pembelajaran
menggunakan
mediavideo

12

Antusiandalam
mengikuti
pembelajaran

13

Aktif dalam
pembelajaran
menggunkamedia
pembelajaranideo

14

15

Efektivitas
mediavideo
dalam
pembelajaran

Menyampaikan
pesaryangdiserap
siswasecardebih
merata

16

Sangatocokuntuk
menjelaskamroses

17

Mengatasi
keterbatasaruang
danwaktu

18

Lebihrealistis
dapatdiulangdan
dihentikansesuai
dengaryang
diperlukan

19

Dapat
meninggalkan
kesanmendalam
danmempengaruhi
sikapsiswa

20

Jumlah

18

20

2. Kisi-kisi variabel Y(Motivasi BelajarPesertalidik)

Tabel 3.4

Kisi-kisi instrumen variabel Y

Variabel

Indikator

Sublindikator

No ltem

Positif

Ne

gatif

Jumlah
Item

Motivasi
Belajar

(Y)

Adanya

Mengerjakanugagepat

hasratdan
keinginan
berhasil

waktu.

1

Mengajukarpertanyaan

dalam proses
pembelajaran.

2

4




48

Tidak cepat puas 3 4
dengarhasilyang
dicapai.
Adanya Mencatapelajaran 5 - 3
dorongardan | dalam proses
kebutuhan pembelajaran.
dalambelajar | Minat untukbelajar. 6 -
Semangatlalambelajar. 7 -
Adanya Tekundalambelajar. 8 9 4
harapardan | Memiliki kesungguhan 10 -
Cita-cita dalambelajar.
dimasayang | Usahamenggapatita- 11 -
akandatang | cita.
Adanya Mendapapujianatau 12 13 4
penghargaan | reward.
dalambelajar | Adanyabimbingandari 14 -
guru.
Merasasenangika 15 -
adanyepenilaintugas.
Adanya Tertarikdengammedia 16 - 3
kegiataryang | pembelajaraberbasis
menarik video.
dalambelajar | Pembelajaradikemas 17 -
dengan menarik.
Memberikaride/ 18 -
pendapat dalam
pembelajaran
Adanya Kondisitempatbelajar. 19 20 3
lingkungan Lingkungarbelajarsaat 21 -
belajaryang | pembelajaran.
kondusif
Jumlah 21 4 21

Pengujian instrumentdalam penelitian ini meliputi validitas dan
reliabilitas dari item angket yang adsebelum angket penelitian digunakan
terlebih dahulu angket di uji cobakan untuk memenuhi persyaratan instrumen
kriteria valid dan reliabelVaditas dan reabilitas dalam penelitian ini yaitu
sebagai berikut:

1. Validitas
Validitasadalahuji cobapertanyaamenelitiandengartujuanuntuk
menentukaseberaphaik respondememahampertanyaalyangdiajukan

peneliti. Jika hasilnya tidak valid maka responden mungkin tidak
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memahampertanyaannyaddapunjenisjenisValiditasyaitu: Validitasisi,
Validitaskonstruk,ValiditasdanValiditaskriteria Olehkarenaitu, validitas

muka disebut juga tes yang paling tidak va#id.

Rumusdariteknik KorelasiPearsonProductMoment:
0 Ol A O
no & ( gel[6 & ( o9

lo

Keterangan:
1o: Koefisienkorelasiantara Xdany.
0 :Banyaknyaesponden.
@ wTotal perkalianskoritem dantotal.
@ : Skorhasiluji cobaatauskoryangdiperolehsubyekdariseluruhitem.
E Y : Totalskoratauskoryangdiperolehdari seluruhtem.
® : Jumlahkuadratskorbutir soal.
® : Jumlahkuadratskortotal.

Validitas dilakukan untuk mengetahui apakah pernyataan yang
digunakan dapat digunakan dalam penelitian atau tidak. Ufntuk
mempermudah validitas dilakukan dengan bantuan SPSS 26. Instrumen
penelitian yang akan diuji validitasnya terlebih dahulu dengan respoden
pada penelitian ini sejumlah 28 responden. Karena responden uji validitas
pada penelitian ini 28 dengan nilai r tabel didapat dari di2)Nlengan
taraf signifikansi 5%. Dengan menggunakan sampel 28 siswa, ikai r

untuk derajakebebasanf= N-2 yaitu 28-2 = 26, padatingkat signifikansi

72 gyafrida Hafni Sahir, Metode Penelitian (BojonegoroJawa Timur: PenerbitKBM
Indonesia, 2021), 333.
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5% adalah0,374. Validitass diuji dengancara membandingkamnhitung
dengan et
Berikut kriteria validitas angket penelitian dasar pengambilan
keputusan valid atau tidak validnya yaitu:
Jika Jika nilai miung O take, maka angkepenelitian ditanyatakan valid.
Jikanilai r hiung O tand, makaangketpenelitianditanyatakariidak valid.
Tabel 3.5

Hasil Uji Validitas Variabel X

No Soal Rhitung Rtabel Keterangan
1. 0,618 0,374 Valid
2. 0,056 0,374 Tidak Valid
3. 0,602 0,374 Valid
4, 0,573 0,374 Valid
5. 0,381 0,374 Valid
6. 0,492 0,374 Valid
7. 0,355 0,374 Tidak Valid
8. 0,614 0,374 Valid
0. 0,618 0,374 Valid
10. 0,402 0,374 Valid
11. 0,571 0,374 Valid
12. 0,688 0,374 Valid
13. 0,744 0,374 Valid
14. 0,450 0,374 Valid
15. 0,285 0,374 Tidak Valid
16. 0,703 0,374 Valid
17. 0,745 0,374 Valid
18. 0,477 0,374 Valid
19. 0,300 0,374 Tidak Valid
20. 0,569 0,374 Valid

Berdasarkatabeldiatagumlahitem soalpadavariabelpenggunaan
mediapembelajaraberbasivideosebanyal0item pertanyaamintukdiuji
validitasnya, menunjukkan bahwa ada 4 item pertanyaan yang tidak valid
karena nilai rhitung<rtabel. Dan 16 item yang dinyatakan valid dan layak

untuk digunakan karena rhutung>rtabel.
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Tabel 3.6

Hasil Uji Validitas Variabel Y

No Soal Rhitung Rtabel Keterangan
1. 0,688 0,374 Valid
2. 0,577 0,374 Valid
3. 0,631 0,374 Valid
4, 0,440 0,374 Valid
5. 0,634 0,374 Valid
6. 0,342 0,374 Tidak Valid
7. 0,586 0,374 Valid
8. 0,538 0,374 Valid
9. 0,265 0,374 Tidak Valid
10. 0,588 0,374 Valid
11. 0,145 0,374 Tidak Valid
12. 0,554 0,374 Valid
13. 0,341 0,374 Tidak Valid
14. 0,426 0,374 Valid
15. 0,686 0,374 Valid
16. 0,565 0,374 Valid
17. 0,450 0,374 Valid
18. 0,518 0,374 Valid
19. 0,722 0,374 Valid
20. 0,669 0,374 Valid
21. 0,223 0,374 Tidak Valid

Berdasarkan tabel diatas jumlah item soal pada variabel motivasi
belajarpeserta didilksebanyak1 item pertanyaanntukdiuji validitasnya,
menunjukkan bahwa ada 4 item pertanyaan yang tidak valid karena nilai
rhitung < rtabel, dan 16 item yang dinyatakan valid dan layak untuk

digunakan karena rhitung > rtabel.

. Reabilitas

Reliabilitas adalah mengujkekonsistenan jawaban responden.
Reliabilitas dinyatakan dalam bentuk angka, biasanya sebagai koefisien,

semakin tinggi koefisien maka reliabilitas atau konsitensi jawaban
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respondentinggi.”> Rumus yang digunakan dalam menguiji rebilitas
instrument adalah rumwdpa Cronbach.

Berikutini disajikanrumusalpa Crobach.

Keterangan:
111 Nilai reliabilitas
k : Jumlah item
“¥Jumlahvarianskortiap-tiap item

“YoVariantotal

Uj i reliabilitas bisa dinyatakan r e
bernilai > 0,6 dan sebalik jAdara U < 0
lebih mempermudah proses perhitungan uji reabilitas dilakukan dengan
menggunakan SPSS 26 menggunakan Al pha
pada tabel dibawah ini:

Tabel 3.7

Hasil Uji Reabilitas Variabel X

Reliability Statistics
Cronbach'&Alpha N of ltems
0.849 20
Berdasarkan tabel diatas perhitungan hasil uji reabilitas angket

penggunaamediapembelajaramerbasissideo mendapatkamilai sebesar

0,849 hal ini menunjukkan bahwa instrument ini bersifat reliabel.

73 Syafrida Hafni Sahir, Metode Penelitian (BojonegoroJawa Timur: PenerbitKBM
Indonesia2021),3133.
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Tabel 3.8

Hasil Uji Reabilitas Variabel Y

Reliability Statistics
Cronbach'&Alpha N of Items
0.855 21
Berdasarkan tabel diatas perhitungan hasil uji reabilitas angket

penggunaamedia pembelajardmerbasissideo mendapatkamilai sebesar

0,849 hal ini menunjukkan bahwa instrument ini bersifat reliabel.

G. Teknik Analisis Data
Teknik analisisdataadalahkegiatananalisispadasuatupenelitianyang
dikerjakan dengan memeriksa seluruh data dari instumen penelitian, seperti
catatandokumenhasiltes,rekamangdanlain-lain. Kegiatanini dilakukanagar
data lebih mudah dipahami, sehingdgeroleh suatu kesimpulan. Teknik
analisis data kuantitatif pada umumnya menggunakan model matefiatika,
Berikut ini langkaklangkah dalam analisi data adalah sebagai berikut:
1. Analisisdeskriftif
Analisis statistik deskriptif kuantitatif adalah analisis statistik yang
digunakan untuk menggambarkan, merangkum, dan menganalisis data
kuantitatif. Data kuantitatif adalah data yang dapat diukur atau dihitung
menggunakan angka. Maka yang dimaksud dengan analisis statistik
deskriptif kuantitatif mencakup berbagai teknik, digunakan untuk

menampilkardatadalamstatistikseperti ratarata(mean) medianmodus,

74 Sidik Priadana dabenok SunarsiVietodePenelitian Kuantitati{ Tanggerangelatan:
Pascal Books, 2021), 22D2.
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danstandadeviasi,menentukamangekelasinrterval,danpanjangkelas’®
Analisis ini dilakukan dengan bantuan program SPSS.
2. Uji Prasyarat
Dalam penelitian korelasionatla tiga syarat yang harus dilewati
sebelum melakukkan uji hipotesis diantaranya adalah sebagai Bérikut:
a. Uji Normalitas
Uji Normalitas Data skala interval yang dihasilkan dari
pengukuramiasanyanengikutiasumsdistribusinormal.Namunbukan
tidak mungkin jika ternyata datanya tidak mengikuti asumsi tersebut.
Untuk mengetahui kepastian sebaran dari data yang diperoleh, maka
perludilakukanuji normalitagerhadaplatayangbersangkutarnreknik
yang digunakan untuk pengujian normalitas menggunakan uji
Kolmogorov smirnov melalui program SPSS. Kaidah yang digunakan
adalah:
1) Jikasignifikansi> 0.05makasebaranyaormal,dan
2) Jikasignifikansi< 0.05makasebaranydéidak normal.
b. Uji Homogenitas
Uji homogenitas merupakan uji varian yang digunakatuk
memeriksapakalduakelompoksampelmempunyavarianyangsama.
Dalam statistik, uji homogenitas digunakan untuk menentukan apakah
varian dan beberapa populasi adalah sama. Tes ini biasanya dilakukan

sebagai prasyarat untuk analisis independen. Uji homogenitas

5 Sudirmandkk, MetodologiPenelitianl (BandungCv. Media Saindndonesia2023),
165.

78 linda Rosalina DkkBukuAjar Statiska(PadangCv. Muharika Rumah lImiah2023),
61-68.
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digunakan sebagai acuan untuk menentukan keputusan uji statistik.
Penguijian ini dilakukan melalui program SPSS. Dasar pengambilan
keputusan homogenitas jika:
1) Jika signifikansi > 0,05 maka varible x dan variable y mempunyai
varians yang sama (homogen).
2) Jika signifikansi < 0,05 maka varible x dan variable y tidak
mempunyai varians yang sama (tidak homogen).
c. Uiji linearitas
Uji linearitas bertujuan untuk mengetahui apakah dua variabel
mempunyai hubungan yang linear atau tidak secara signifikan. Uji ini
biasanya digunakan sebagai prasyarat dalam analisis korelasi atau
regresi linear. Linearitas adalah keadaan dimana hubungan antara
variabel dependen dan variabel independen bersifat linear (garis lurus)
dalam range variabel independen tertentu. Uji linearitas dalam
pelaksanaanya menggunakan analisis varians melalui program SPSS.
Dasar pengambilan keputusan yang digunakan yaitu:
1) Jika p atau sig.deviations from linierity > 0.05 maka terdapat
hubungan yang linier antara variabedan variabel Y.
2) Jika p atau sig.deviations from linierity < 0.05 maka tidak terdapat
hubungan yang linier antara variabel X dan variabel Y.
3. Uji Hipotesis
Uji Hipotesissetelahpenelitimengkajisecaramenyelurubberbagai
sumber informasi dan mengidentifikasi aswasumsi dasarjangkah

selanjutnya adalah merumuskanhipotesis. Penelitian dimulai dengan
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pertanyaalyangdisusundalambentukpertanyaamenelitiandengartujuan
untuk menemukan sesuatu yang diyakini kebenarannya pada tingkat
tertentu’” Denga perhitungan melalui bantuan progra®SS Penguijian
hipotesis dapat dilakukan dengan menggunakan rumus korelasi product
moment. Berikut ini adalah rumus korelasi product moment:
0 ool & ¢
no & ( g?llo & (¢

p—

Lo

Keterangan:
1o : Koefisienkorelasiantara Xdany.
0 :Banyaknyaesponden.
@ @rotal perkalianskoritem dantotal.
@ : Skorhasiluji cobaatauskoryangdiperolehsubyekdariseluruhitem.
E Y : Totalskoratauskoryangdiperolehdari seluruhtem.
® : Jumlahkuadratskorbutir soal.
® : Jumlahkuadratskortotal.

Penguijian hipotesis dapat dilakukan dengan menggunakan rumus
korelasi product Moment dengan dasar pengambilan keputusan sebagai
berikut:

1) Jikar hitung> r tabelmakaHipotsesiditerima
2) Jikar hitung<r tabelmaka hipotesislitolak

Besarnya rhitunglan juga rtabel dapat dilihat pada tabel hasil uji

korelasi, dimana didalam tabel tersebut kita dapat melihat apakah rhitung

ataurtabel yang memilki nilai lebih besaratau sebaliknya.rhitung pada

77 Nuryandi dkk,Dasar-Dasar StatistikPenelitinn(Yogyakarta: Sibuku Medi2017),74.
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tabel menunjukkan besarnya korelasi, Sedangkan untuk rtabel didapat dari
df= (N-2), signifikansi5% danjumlahsamplesebanyal65, nilai rwaneiuntuk
derajat kebebasan df=-Rlyaitu 65 2 = 63, pada tingkat signifikansi 5%
adalah 0,244. Nantinya dapat kita bandingan dari hasi uji korelasi product
moment.

Setelah memperoleh angka indeks korelasi r product moment,
selanjutnyadilakukaninterprestassecaraederhangerhadamngkaindeks
korelasi r product moment, dengan mencocokan hasil penelitiannya yang
pada umumnya menggunakan pedoman berikut ini:

Tabel 3.9

Interpretasi KoefesienKorelasi

Interval Koefesien Keterangan
0,000,199 SangaRendah
0,200,399 Rendah
0,400,599 Sedang
0,600,799 Kuat
0,801,000 SangaKuat




BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Gambaran Objektif Wilayah

1.

IdentitasSekolah

Nama sekolah : SMA N 6 RejangLebong

Akreditasi 'B
NPSN/NSS :10702877/301260207001
Alamat : JI. DesaSentraBaru

Desa/Kelurahan : Sentral Baru

KodePos 39152
Kecamatan : BermaniUlu
Kabupaten : RejangLebong
Provinsi : Bengkulu

Jumlah Rombel : 7 kelas

E-mail : smanlb.ulu@gmail.com

SejaralSingkatSekolah

SMA N 6 RejangLebongmerupakarsekolahmenengatatasnegri
yangterletakdi DesaSentraBaru,KecamatarBermaniUlu, Kabupaten
Rejang Lebong, Provinsi Bengkulu. Sekolah ini berada dibawah
naungan kementian Pendidikan dan kebudayaan. SMA N 6 Rejang
Lebong berdiri sejak tahun 2006 berdasarkan sk pendirian nomor

526/2006 tertanggal 13 oktober 2006. SMA N 6 Rejang Lebong
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memiliki akreditasi Boerdasarkai®K akreditastertanggal 29Dktober
2016.

SMA N 6 Rejang Lebong menggunakan jaringan internet
telkomsel flash untuk mendukung kegiatan belajar meng8&gbagai
sekolah negri berakreditasi B, SMA N 6 Rejang Lebong berkomitmen
untuk memberikan Pendidikan berkualitas bagi para siswa. Dengan
sistem pembelajaran yang terstruktur dan didukung fasilitas yang
memadai.

3. Visi, Misi danTujuanSMA N 6 RejangLebong
a. Visi

MewujudkanGenerasBerilmu danBeradab
b. Misi

1) Mewujudkangenerasyangberilmu

a) Melaksanakaikegiatarbelajaryangefektif, kreatif,inovatif,
dan menyenangkan sesuai dengan tuntutan dengan
pembelajaran saintifik dan penilaian autentik yang
mencakup sikap, pengetahuan, &aterampilan.

b) Menumbuhkan budaya gemar membaca dengan program
literasi.

¢) Menumbuhkan semangat keunggulan para peserta didik
melaluipemanfaatateknologiinformasidankegiatanstudi
ilmiah.

d) Menumbuhkembangkarsemangawirausahasesuadengan

bakatsiswa dan potensi daerah.
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f)

9)
h)

60

Meningkatkanpotensipendidik dan tenagakependidikan
melalui berbagai kegiatan pengembangan profesi.
Meningkatkamprestasakademik dan noakademik peserta
didik.

Menyediakarfasilitasbelajaryangmemadai.

Mewujudkan iklim yang kompetitif melalui pemberian
kesempatan, penghargaan, pelatihan dan motivasi kepada

peserta didik.

Mewujudkangenerasyangberadab

a)

b)

d)

f)

9)
h)

Mengembangkan budaya sekolah religious sesuai dengan
agama masingnasing.

Menyediakan sarana dan prasarana yang memadai untuk
meningkatkan keimanan dan ketaqwaan.
Membiasakampeserta didilberbicaraperfikir, danbertindak
sesuai dengan tuntunan agama, hukum, budaya bangsa dan
tuntunan masa depan.

Menanamkan budaya 5S (senyum, sapa, salam, sopan,
santun)

Membiasakan peserta didik untuk peduli dan sayang
terhadap sesama.

Mengembangkan budaya demokrasi, kolaborasi, dan saling
menghargai.

Membinapesertalidik melaluiketeladanan.

Meningkatkarrasa cintdanahair.
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I) Mewujudkan lingkungan sekolah yang aman, nyaman,
bersih, rindang, sehat dengan membudayakan 9K
(keimanan,  kebersihan, keindahan, kekeluargaan,
kerindangan, Kesehatan, keterbukaan, dan keteladanan.

}) Melaksanakamilai-nilai budayaramahlingkungan.

c. Tujuan

1) Menjadikansekolahyangmampumeraihprestasakademikdan
nonakademik di tingkat kabupaten, provinsi, maupun nasional.

2) Mrningkatkankompetenspendidikdantenagekependidikan.

3) Meningkatkarminatbacapemanfaatateknologiseluruhwarga
sekolah.

4) Terbentuk dan berkembangnygiwa wirausahawanpeserta
didik.

5) Tersedianyaaranadanprasarangangmemadai.

6) Semuavargasekolahdapatimelaksanakaibadahsesuadengan
tintunan agamanya maskmgasing.

7) Menjadikansekolahyangtertib, bersih,sehataman,danramah
lingkungan.

8) Menghasilkan lulusan yang berkarakter, rajin ibadah, disiplin,
bertanggung jawab, rajin belajar, jujur, sportif, tekun, sabar,
tangguh, menghadapi cobaan, hormat terhadap orang tua dan

guru, peduli dan sayang sesama, serta cinta terhadap tanah air.



4. Kepala SMAN 6 Rejang.ebong

Nama

NIP

Pendidikan
Tempat/ Tanggal Lahir

Jenis Kelamin

Jabatan

: Nurcaya MegawatiS.E,.M.Pd

19680502 200604 @09

: Perempuan

: S1tahunl1994danS2tahun2020

: Rejang Lebong, 02 Mei 1968

: Pembina V.01 April 2019

5. KeadaarGuru danSiswa

a. KeadaarGuru
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Tabel 4.1
KeadaanGuru
NO Nama L/P | Pelyangdiampuh| Ket
1. | ImpianHati, S.Pd L | Bahasdnggris GT
2. | Taufik SamiwontraS.Pd L | Fisika GT
3. | Alilmran, SE L | Ekonomi GT
4. | HB. AgusAryanto.S.Si.,Gr | L | Biologi GT
5. | TestiEfrilia, S.Pd P | Bahasdndonesia| GT
6. | Pauludzhar,S.Pd L | Sejarahindonesia| GT
7. | Wasriani,S.Sos P | Sosiologi GT
8. | HasbiKurnianto,S.Pd L | PENJAS GT
9. | JeniEkaPratiwi, S.Pd.,Gr P | Matematika GT
10. I\S/II.PAC\jr.1’(ér|ranAr|stlawan, L | Matematika GT
11. | LinggaDarmansahS.Si L | Matematika GT
12. | Dwi Kurniasih,S.Pd.| P | Kesenian GTT
13. | Sumarni,S.Pd.l.,Gr P | BP GTT
14. | Nelli Elvi Erawati,S.Pd.| P | Bahasdndonesia | GTT
15. | Tuti, S.Pd P | PKN GTT
16. | Vera Yunita,S.Pd.I P | PAI GTT
17. | SelviYulianti, S.Pd P | TIK GTT
18. | Yoki Atdrianto,S.Pd L | PENJAS GTT
19. | GetaMoriyani, S.Pd P | Geografi GTT
20. | RezaNike Oktariani,S.Pd P | PKN GTT
21. | Silvia Tri Wahyuni,S,Pd P | Fisika GTT




b. KeadaarBiswa

63

Tabel 4.2
KeadaanSiswa
JUMLAH ROMBEL SISWA
KELAS X 2 67
KELAS Xl 2 69
KELAS Xl 3 64
TOTAL 7 200

6. Saranadanprasarana

a. Ruangan
Tabel 4.3
Ruang SMA N 6 Rejang Lebong

Ruang Jumlah
RuangKelas 12
RuangGuru 1
Ruang Kepal&ekolah 1
Ruang Wakil KepalaSekolah 2
Ruang TatdJsaha 1
RuangPerpustakaan 1
Toilet 5
RuangOsis 1
RuangAula 1
RuangUKS 1
RuangBK 1
RuangMushola 1
Gudang 1
RuangLab. Komputer 1
Ruang Lab. IPAiologi 1
Ruang Lab. IPAimia 1
Ruang Lab. IPAFisika 1

b. Alat Kantor
Tabel 4.4

Alat Kantor SMA N 6 Rejang Lebong

Alat Kantor Jumlah
Komputer/pc 3
Laptop 9
Tablet 85
OHP/INFOKUS/LCD 8
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Televisi

UPS/Stabilizer

Stabilizer

Printer

Speaker

Genset

KipasAngin

DR w|oo| k|-

B. PengujianPrasyarat

Untuk melakukampengujianhipotesisdalampenelitiankorelasional

ada tiga syarat yang harus dilewati diantaranya adalah sebagai berikut:

1. Uji Normalitas

Uji Normalitaspada penelitian ini digunakan untuk melihat apakah

data yang dihasilkan bersifat normal atau tidak normal. Data dapat

dikatakamormaljika datamemiliki nilai sig>0,05dansebaliknyajika

nilai sig<0,05. Maka data tersebut dinyatakan tidak normal. pada

penelitianini menggunakanji normalitasKkolmogravSmirnov.Dalam

hal ini, SPPS 26 digunakan untuk pengujian normalitas. Berikut tabel

uji normalitas:

Tabel 4.5

Testsof Normality

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk
Statistic | Df Sig. Statistic | df Sig.
Penggunaan Media 0,076 65| 0,200 0,985 65 0,647
Pembelajaran berbasis
Video
Motivasi Belajar 0,076 65| 0,.200 0,980 65 0,365

*. This is a lower bound of the true significance.

a. Lilliefors Significance Correction
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Berdasarkamabel diatapadauji KolmogorovSmirnovdiketahui
nilai signifikasi dari variabel X (penggunaan media pembelajaran
berbasis video) berdistribusiormal memperoleh nilai signifikasinya
0,200 > 0,05Begitu pula nilai signifikasi dari variabel Y (motivasi
belajar peserta didik) memperoleh nilai signifikansi 0,200 > dari 0,05

yang artinya data tersebut berdistribusi normal.

. Uji Homogenitas

Uji homogenitas pada penelitian ini digunakan untuk
memperlihatkan bahwa apakah asumsi sampel yang diperoleh dari
populasimempunyavarianyangsamaatautidak. Padgoenelitianini uji
homogenitasg/ang dugunakaradalahuji LevenemenggunakarsPSS
26. Kriteria homogenitas varians yakni jika nilai sig >0,05, maka data
tersebut dapat disimpulkan memiliki distribusi yang homogen, tetapi
sebaliknya jika nilai sig <0,05 maka dapat disimpulkan bahwa data
tersebut tidak memiliki distribusi yang homogen. Berikut ini tabel uji
homogenitas:

Tabel 4.6

Hasil Uji Homogenitas

Test of Homogeneity of Variances
Levene Statistic | dfl df2 Sig.

Media Based on Mean 1,145 15 42| 0,350
Pembelajaran | Based on Median 0,424 15 42| 0,963
Video Based on Median 0,424 15| 23.363| 0,955

and with adjusted df

Based on trimmed 1,026 15 42| 0,450

mean
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Berdasarkan tabel diatas dapat terlihat bahwa nilai signifikansi
berdasarkaBasedon Meanberjumlah0,350> 0,05.Makaberdasarkan
hasiltersebutdapatdiambil kesimpularbahwavariandari 2 variabelX
dan Y homogen atau sama.

. Uji Linieritas

Uji linieritaspadapenelitianini dilakukanuntukapakahduavariabel
tersebut terdapat hubungan yang linear. Jika nilai sig deviation from
linearity > 0,05 maka dinyatakan bahwa variabel X dan variabel Y
terdapat hubungan linier. Sebaliknya, apabilah nilai sig deviation from
linearity antara variabel X dan variabel Y < 0,05 maka dinyatakan
bahwakeduavariabeltersebutidakterdapahubungaryanglinier. Agar
mempermudah dalam pengujian peneliti menggunakan program SPSS

Tabel 4.7
Hasil Uji Linearitas

ANOVA Table
Sum of Mean
Squares | Df | Square F Sig.
Motivasi Between | (Combined) 1884.645| 29 64.988| 2.911| 0,001
Belajar * Groups | Linearity 1104.116 1| 1104.116| 49.454| 0,000
Media Deviation 780.528| 28 27.876| 1.249| 0,265
Pembelajaran from
Video Linearity
Within Groups 781.417| 35 22.326
Total 2666.062| 64

Berdasarkan tabel diatas uji linearitas pada media pembelajaran
berbasis video dengan motivasi belajar peserta didik memperoleh nilai
sig dari deviation from linearitgebesar 0, 265 > 0,05 yang artinya

variabel X dan Y memiliki hubungan yang linear.
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C. Hasil Penelitian
Penelitian ini terdiri dari dua variabel yaitu variabel penggunaan
mediapembelajaraberbasivideo(X) danvariabelmotivasibelajampeserta
didik (Y). Penelitianni dianalisisdengarmenggunakastastistikdeskriftif
untuk mengetahui gambaran dari kedua variabel tersebut. Hasil penelitian
ini akan memberikan gambaran dari hasil masiraging data variabel
penelitian. Peneliti akan memberikan gambaran berupa nilairataa
(mean), median, modus dan standar deviasi. Selain itu juga disajikan tabel
distribusifrekuensimasingmasingvariabel.Setelahdilakukanpengolahan
datadengarmenggunakabantuarSPS26, hasilpengolahamatasebagai
berikut:
1. Penggunaamediapembelajaraterbasivideo
Media pembelajaran berbasis video merupakan salah satu
variabel yang ada dalam penelitian ini. Untuk mendapatkan gambaran
yang valid berkenaan dengan media pembelajaran berbasis video,
peneliti melakukkan penyebaran angket kepada 65 respohdapun
indikator yang digunakan untuk melihat gambaran kevalidan media
pembelajaran berbasis video yaitu: adanya mamnfiggia video dalam
pembelajararhahampengajaratebihjelasmaknanyasiswadapatiebih
banyak melakukan kegiatan belajar dan efektivitas media video dalam
pembelajaran. Berdasarkan data yang diperolehh dari hasil analisis
statistik perhuitungan menggunakan bantuan pro@&®aS 2@dalah

sebagai berikut:
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Tabel 4.8
Statistik Perhitungan Variabel X

Statistics
Media Pembelajaran Video
N Valid 65

Missing 0
Mean 57.94
Std. Error of Mean 1.046
Median 58.00
Mode 65
Std. Deviation 8.437
Variance 71.184
Range 39
Minimum 40
Maximum 79
Sum 3766

Berdasarkan tabel stastistperhitungan dengan SPSS 26 pada
variabel media pembelajaran berbasis video diperoleh hasil skor
tertinggiyaitu 79 danskorterendah0. Berdasarkamlatamenunjukkan
nilai ratarata (mean) sebesar 57,94, nilai tengah median sebesar 58,00
dan skor yang paling sering muncul (modus) sebesar 65, serta
simpangarbaku(satandadeviasi)sebesa8,437 terdapajugavariansi
sebesar 71,184 dan selisih (range) sebesar 39. Dengan jumlah
keseluruharskorangketsebesaB766yangmenunjukkarbahwasecara
keseluhan siswa memiliki skor yang cukup baik. Berdasarkan data
tersebuselanjutnygenelitimencarikriteria kategorisasmenggunakan

rumus sebagai berikut:

Diketahui:

Range=41
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Mean=57,94
SD=8,437
Tabel 4.9

Cara pengategoriandata variabel X

Kategori Interval
Rendah X<MT 1SD
X < 57,941 8,437
X <49,503
Sedang M1 1SD<X <M+ 1SD

57, 94i 8,437 < X <57,94 +8,437
49,503 < X <66,377

Tinggi M +1SD< X

58 +8< X

66, 377<X

Berdasarkalmasildari kategoridiperolehhasil sebagaberikut:
Tabel 4.10

Kategori Variabel X

No | Nama Hasil Angket Kategori
1. AA 61 Sedang
2. ACU 65 Sedang
3. AAP 65 Sedang
4. AP 61 Sedang
5. A 69 Tinggi

6. BP 66 Sedang
7. BS 68 Tinggi

8. BA 65 Sedang
9. CMO 67 Tinggi

10.| DRK 59 Sedang
11. DW 48 Rendah
12.| DAF 53 Sedang
13. HR 59 Sedang
14. IB 48 Rendah
15. IH 69 Tinggi

16. KA 51 Sedang
17 LKH 63 Sedang
18.| MAS 55 Sedang
19.| MRz 60 Sedang
20.| MLFA 64 Sedang
21. NA 63 Sedang




22. oC 59 Sedang
23.| RAL 60 Sedang
24. RA 68 Tinggi

25. SP 55 Sedang
26.| SAP 57 Sedang
27. VW 59 Sedang
28. VR 79 Tinggi

29.| WNH 62 Sedang
30. YM 61 Sedang
31. ZA 70 Tinggi

32. AH 58 Sedang
33. AF 43 Rendah
34. AP 56 Sedang
35.| AZA 72 Tinggi

36.| ATA 50 Sedang
37. AK 71 Tinggi

38.| ADK 56 Sedang
39. BE 65 Sedang
40.| DWP 49 Rendah
41. DN 47 Rendah
42. DA 53 Sedang
43.| DADS 45 Rendah
44, FAP 55 Sedang
45. Il 54 Sedang
46. IN 46 Rendah
47. KO 53 Sedang
48.| KIPS 50 Sedang
49. KA 63 Sedang
50.| MFR 55 Sedang
51. MA 70 Tinggi

52. MF 54 Sedang
53. OL 40 Rendah
54, PA 46 Rendah
55. RA 49 Rendah
56. RJ 65 Sedang
57. RP 56 Sedang
58.| SNST a7 Rendah
59.| SNT 65 Sedang
60. TR 69 Tinggi

61.| VPA 49 Rendah
62.| WSP 54 Sedang
63. WP 43 Rendah
64. ZR 56 Sedang
65.| CSB 53 Sedang

70
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Berdasarkamabelkategorisasi penggunaamediapembelajaran
berbasisvideo diatas,dapat diketahui bahwierdapat 13 peserta didik
di kategori rendah dengan persentasi 20%, 41 peserta didik berada di
kategorisedanglengarpersentash3,08%sertal 1l pesertalidik berada
di kategori tinggi dengan persentd$i,92%. Berdasarkan hasil dari
data di atas dapat disimpulkan bahwa kebermafaatan atau efektivitas
penggunaan media pembelajaran berbasis video hasil jawaban peserta
didik berada dalam kategori sedang. Berdasarkan klasifikasi kategori

datas maka ditampilkan diagram batang sebagai berikut:

Media Pembelajaran Berbasis Video

Frequency

m - -

Rendah (40-49) Sedang (50-65) Tingal (67-79)
Media Pembelajaran Berbasis Video

Gambar 4.1
Diagram batang Distribusi FrekuensiVariabel X

2. Motivasibelajarpesertalidik
Motivasi belajar merupakan salah satu variable yang ada dalam
penelitian ini. Untuk mendapatkan gambaran yang valid berkenaan
dengan motivasi belajgreserta didikpeneliti melakukkampenyebaran
angket kepada 65 respondéalapun indikator yang digunakan untuk

melihat gambarankevalidan media pembelajaranberbasisvideo
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yaitu:Adapun indikator yang digunakan untuk melihat gambaran
keinginan yang kuat, adanya dorongan dan kebutuhan dalam belajar,
adanya harapan dan citda dimasa yang akan datang, adanya
penghargaan dalam belajar, adanya kegiatan yang menarik dalam
belajar,danadanydingkunganbelajaryangkondusif.Berdasarkanata

yang diperloeh dari hasil analisis statistik perhuitungan menggunakan

bantuan prograrBPSS 2@dalah sebagai berikut:

Tabel 4.11

Statistik perhitungan Variabel Y

Statistics
Motivasi Belajar
N Valid 65

Missing 0
Mean 61.45
Std. Error of Mean 801
Median 61.00
Mode 59
Std. Deviation 6.454
Variance 41.657
Range 28
Minimum 48
Maximum 76
Sum 3994

Berdasarkan tabel stastistilerhitungan dengan SPSS 26 pada
variabel motivasi belajar peserta didik diperoleh hasil skor tertinggi
yaitu 76 dan skor terendah 48. Berdasarkan data menunjukkan nilai
ratarata (mean) sebesar 61,45, nilai tengah median sebesar 61,00 dan
skor yang paling sering muncul (modus) sebesar 59, serta simpangan

baku (satandadeviasi) sebesai6,454, terdapatjuga variansisebesar
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41,657danselisih(range)sebesal8. Denganumlahkeseluruharskor
angketsebesaB766yangmenunjukkarbahwasecar&eseluharsiswa
memiliki skor yang cukup baik. Berdasarkan data tersebut selanjutnya

peneliti mencari kriteria kategorisasi menggunakan rumus sebagai

berikut:
Diketahui:
Range=28
Mean=61,45
SD=6,454
Tabel 4.12
Cara pengategorian variabelY
Kategori Interval
Rendah X<Mi 1SD
X <61,45/ 6,454
X < 54,996
Sedang Mi 1SD< X <M+ 1SD
61,451 6,454< X < 61, 45+6,454
54,996 < X < 67904
Tinggi M + 1SD< X
61, 45+ 6,454 X
67, 904<X
Berdasarkahasildarikategoridiatasdiperolehhasilsebagai
berikut:
Tabel 4.13
Kategor Variabel Y
No Nama Hasil Angket Kategori
1. AA 60 Sedang
2. ACU 64 Sedang
3. AAP 64 Sedang
4. AP 66 Sedang
5. A 64 Sedang
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6. BP 70 Tinggi
7. BS 66 Sedang
8. BA 59 Sedang
9. CMO 65 Sedang
10. DRK 60 Sedang
11. DW 59 Sedang
12. DAF 69 Tinggi
13. HR 59 Sedang
14. IB 57 Sedang
15. IH 72 Tinggi
16. KA 53 Rendah
17 LKH 69 Tinggi
18. MAS 60 Sedang
19. MRZ 71 Tinggi
20. MLFA 66 Sedang
21. NA 66 Sedang
22. oC 59 Sedang
23. RAL 68 Tinggi
24. RA 65 Sedang
25. SP 49 Rendah
26. SAP 63 Sedang
27. VW 60 Sedang
28. VR 76 Tinggi
29. WNH 61 Sedang
30. YM 59 Sedang
31. ZA 73 Tinggi
32. AH 70 Tinggi
33. AF 50 Rendah
34. AP 59 Sedang
35. AZA 62 Sedang
36. ATA 60 Sedang
37. AK 72 Tinggi
38. ADK 58 Sedang
39. BE 65 Sedang
40. DWP 63 Sedang
41. DN 48 Rendah
42. DA 52 Rendah
43. DADS 57 Sedang
44, FAP 64 Sedang
45, Il 72 Tinggi
46. IN 60 Sedang
47. KO 52 Rendah
48. KIPS 61 Sedang
49. KA 66 Sedang
50. MFR 58 Sedang
51. MA 64 Sedang




75

52. MF 65 Sedang
53. oL 49 Rendah
54. PA 57 Sedang
55. RA 61 Sedang
56. RJ 57 Sedang
57. RP 66 Sedang
58. SNST 53 Rendah
59. SNT 59 Sedang
60. TR 63 Sedang
61. VPA 50 Rendah
62. WSP 64 Sedang
63. WP 57 Sedang
64. ZR 52 Rendah
65. CSB 56 Sedang

Berdasarkan tabel kategorisasi motivasi belajar peserta didik di
atasdapatdiketahuibahwaterdapatlO pesertalidik di kategorirendah
dengan persentasi 15,38%, 44 peserta didik berada di kategori sedang
dengan persentasi 67,69% serta 11 peserta didik berada di kategori
tinggi dengan persentasi 16,92%. Berdasarkan hasil dari data di atas
dapat disimpulkan bahwa motivasi belajar peserta didik berada dalam
kategori sedang. Berdasarkan Kklasifikasi kategori datas maka

ditampilkan diagram batang sebagai berikut:

Motivasi Belajar

S0

30

Fraquency

Rendah (45-54) Sedang (55-67) Tingai (68-76)
Motivasi Belajar

Gambar 4.2

Diagram Batang Distribusi FrekuensiVariabel Y
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3. PengaruhPenggunaan Media Pembelajaran Berbasis Video terhadap

Motivasi Belajar Peserta didik.
Untuk mengetahui bagaimana pengaruh penggunaan media
pembelajaraberbasivideo(X) terhadapnotivasibelajarpesertalidik
(Y) dapatdiketahuidengarperbandingamiung dengamntanelyangsesuai
dengan rumugangditetapkan. Dalamtmelakukaranalisisdata peneliti
menggunakan uji korelasi dilakukan dengan menggunakan SPSS 26
dimana hasil korelasinya yaitu sebagai berikut:
Tabel 4.14

Hasil korelasi Variabel X dan Variabel Y

Correlations
Media Video | Motivasi Belajar
Media Video Pearson Correlation 1 .644™
Sig. (2-tailed) .000
N 65 65
Motivasi Belajar Pearson Correlation 644" 1
Sig. (2-tailed) .000
N 65 65

**_Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed).

Berdasarkan dari nilai perhitungan diatas diperoleh ni@hgr
sebesar 0,644 sedangkarner didapat dari df= (N2), dengan taraf
signifikansi5% dengamilai rianei untuk derajatkebebasadf=N-2 yaitu
65-2=63 diketahui pada tingkat signifikansi 5% maka didapatkad r
sebesar 0,244. Dalam hal ini berlaku ketentuan bahwa jika milaj r
lebih besar dariidbel maka Ha diterima dan Ho ditolak dan sebaliknya
apabilah Kiwng lebih kecil dari &ne maka Ha ditolak dan Ho diterima.

Jadi karenanilai rhitung > ravel (0,644>0,244)dengandemikian dapat
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disimpulkan bahwa Ha diterima dan HO ditolak, artinya terdapat
pengaruh penggunaan medi@mbelajaran berbasis video terhadap
motivasipeserta didik pada mageelajaran PendidikaAgamalslamdi
SMA N 6 Rejang Lebong.
Untuk mengetahui tingkat koefisien korelasi, maka dapat dilihat
pada tabel berikut ini:
Tabel 4.15

Pedomaninterprestasi Koefisien Korelasi

Interval Besarnya
. Keterangan
i r Rroduct Moment

AntaravariabelX danVariabelY memang
0,000,119 terdapat korelasi akan tetapi korelasi
tersebut sangat lemah atau sangat rendi
AntaravariabelX danVariabelY memang

0,200,399 terdapat korelasi lemah atau rendah
AntaravariabelX danVariabelY memang
0,400,599 terdapat korelasi sedang atau cukup
0,600,799 AntaravariabelX _danVarlabeIY memang
terdapat korelasi yang kuat atau tinggi
AntaravariabelX danVariabelY memang
0,801,00 terdapat korelasi yang sangat sangat ku

atausangatinggi

Berdasarkamabel diatas yanglitemukan pada hasil penelitian ini
nilai rnitung S€besar 0,644 dapat disimpulkan bahwa penggunaan media
pembelajaran berbasis video terhadap motivasi belajar peserta didik di
SMA 6 Rejang Lebong berada dalam tingkat koefesien korelasi kuat

atau tinggi.

Selanjutnya untuk menguji sigifikansi antara media

pembelajaramerbasis/ideo danmotivasibelajarpesertaslidik, dapat
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dihitung dengamrmenggunakamumusuji signifikansiproductmoment

tyakniuji i tseébagaberikut:

nmheTTt Reu
N1 0,6442

(0,644)(7,937)
N1 0,4147

5,111428

Mmhuywvo

5,111428
0,7650

6,681

Berdasarakan perhitungan uji signifikansi diatasa, dipereilgfy t
sebesar 6,681 sedangakamsetpada taraf signifikansi diperoleh 5%.
dengan dk=N2 yakni 652=63 yaitu 2,656 maka diperoleh tingkat

signifikansi yang berada pada kategori signifikansi.

Untuk mengetahui besarnya sumbangan variabel X (penggunaan
media pembelajaran berbasis video) terhadap variabel Y (Motivasi
belajar peserta didik) dapat dilakukan dengan perhitungan koefisien
determinasi sehingga diperoleh pengaruh penggunaan media
pembelajaraberbasisideoterhadapnotivasibelajarpesertalidik pada

mata pelajaran Pendidikan Agama Islam di SNA Rejang Lebong.
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Selanjutnyauntuk mencari koefisien determinasimaka digunakan
rumus:
KoefisienDeterminasi =r2x 100%
= (0,644§x 100%
=0,4147 x100%
=41,47%

Dari hasil perhitungan koefesien determinasi di aidapatkan
hasil sebesar 41,47% yang artinya pengaruh penggunaan media
pembelajaran berbasis video terhadap motivasi belajar peserta didik
adalah sebesar 41,47%, sedangkan sisanya dipengaruhi oleh variabel
lainnya.

D. Pembahasan
1. Penggunaan Media Pembelajaran Berbasis Video di SMA N 6 Rejang
Lebong.

Penggunaan media pembelajaran berbasis video pada mata
pelajaran Pendidikan Agama Islam dengan menggunakan alasisis
deskritif. Peneliti telah menyebarkan angket yang diisi oleh peserta
didik sebanyak 16 item pertanyaan untuk mengetahui penggunaan
media pembelajaran berbasis video pada kelas X dengan jumlah
keseluruhan 65 responden. Hasil dari analisis statistik deskriptif
memperoleh data yang dapat dikategorikan dalam kategori tinggi,
sedang dan rendah. Peserta didik yang mengisi angket diperoleh
masingmasing yaitu 13 peserta didik di kategori rendah dengan

persentas20%, 41 pesertadidik beradadi kategori sedangdengan
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persentasi 63,08% serta 11 peserta didik berada di kategori tinggi
dengan persentasi 16,92%.

Berdasarkan analisis kebermanfaatan atau efektivitas
penggunaan media pembelajaran berbasis video pada mata pelajaran
Pendidikan Agama Islam di SMA N 6 Rejang lebong berada pada
kategori sedang, hal ini dapat dilihat dari hasil yang diproleh sebanyak
41 peserta didik dari 65 responden berada dikategori sedang. Hal ini
menunjukkarbahwamediapembelajaraberbasivideojika diterapkan
mengikuti proses sistematis mulai dari pertama pembukaan hingga
sampai kegiatan akhir pembelajaran, dengan adanya interaksi,
pengelolaan kelas yang kondusif dan aktivitas pembelajaran yang
dilakukan membuat peserta didik merasa senang dan proses
pembelajaran tidak membosankan.

Ambarini menyatakan beberapa manfdati penggunaamedia
pembelajaran yaitu kemauan belajar lebih menarik sehingga
menimbulkan motivasi belajar pada siswa, materi pembelajaran akan
mudah dipahami dan memungkinkan siswa untuk mengontrol dan
mencapai tujuan pembelajaran, dMetpeéagajaran akalebih variatif
melalui komunikasi verbal dari penjelasan g(u.

Sejalan dengan Hamalik mengemukakan bahwa pemakaian
mediapengajaramlalamprosedelajarmengajadapatmembangkitkan

keinginan dan minat yang baru, membangkitkan motivasi dan

8 MuhammadHasandkk,Media Pembelajaran(Klaten: CV TahtaMedia Group,2021),
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rangsangakegiatanbelajar,danbahkanmembawgpengarukpengaruh
psikologis terhadap siswa. Secara umum, manfaat media dalam proses
pembelajaran adalah memperlancar interaksi antara guru dengan siswa
sehingga pembelajaran akan lebih efektif dan efiSien.

Berdasarkan penjelasan teori para ahli diatas bahwasannya
penggunaan media pembelajaran dapat meningkatkan minat dan
motivasibelajarsiswa,sertameningkatkarkualitashasilbelajar.Hal ini
menunjukkan bahwa penggunaan media pembelajaran berperan sangat
penting dalam proses belajar mengajar.

2. MotivasiBelajarPeserta didilpada MatéPelajararPendidikanAgama
Islam di SMA N 6 Rejang Lebong.

Motivasi merupakan kekuatalaik dari dalammaupundari luar
yang mendorong seseorang agar mencapai tujuan tertentu yang telah
ditetapkan sebelumnya. Motivasi dapat diartikan sebagai dorongan
mental terhadap perorangan. Motivasi bisa dipandang juga sebagai
proses untuk mencoba memengaruhi orang atau -@ramg yang
memimpin mereka agar melakukan pekerjaan yang diinginkan, sesuai
dengan tujuan tertentu yang ditetapkan sebelurfthya.

Motivasi memiliki 6 indikator yang dapat digunakan untuk
mengukur motivasi seseorang yaitu adanya Hasrat dan keinginan
berhasiladanyadorongardankebutuhardalambelajaradanyaharapan

dan cita-cita untuk masadepan,adanyapenghargaaralam belajar,

1rjus Indrawan dkkMedia Pembelajaran Berbasis MutimedRurwokerto: CV Pena
Persada, 2020), 67.

80 HamzahB. Uno, Teori Motivasi & Pengukurannyanalisis Di Bidang Pendidikan
(JakartaBumi Aksara, 2021)1..
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adanya kegiatan yang menarik untuk belajar, serta adanya lingkungan
belajar yang kondusif sehingga membuat siswa dapat belajar dengan
baik® Motivasi belajar siswa muncul karena dorongan internal dan
eksternal pada siswa yang sedang belajar tanpa adanya paksaan.
Seseorangangmemiliki motivasidalambelajarmakaia akansemangat

untuk balajar serta berusaha untuk memahami segala ilmu yang
berkaitan pada bidangnya, seseorang tersebut akan mengikuti
pembelajaran dengan semangat tanpa ada beban apapun.

Dari hasil yang telah dirumuskan bahwa motivasi belajar peserta
didik pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam dengan
menggunakaalasisisdeskritif. Penelititelahmenyebarkaangketyang
disi oleh peserta didik sebanyak 16 item pertanyaan untuk bagaimana
motivasi belajar peserta didik kelas X dengan jumlah keseluruhan 65
respondenHasil dari analisisstatistikdeskriptif memperoleldatayang
dapat dikategorikan dalam kategori tinggi, sedang dan rendah. Peserta
didik yang mengisi angket diperoleh masimgsing yaitu 10 peserta
didik di kategori rendah dengan persentasi 15,38%, 44 peserta didik
berada di kategori sedang dengan persentasi 67,69% serta 11 peserta
didik berada di kategori tinggi dengan persentasi 16,92%.

Berdasarkan analisis motivasi belajar peserta didik kelas X pada

matapelajaranPendidikanAgamalslam di SMA N 6 Rejanglebong

81 Dr RusydiAnanda,M.Pd dan Fitri Hayati, MA, VariabelBelajar (KomplikasKonsep)
(Medan:CV.PusdikraviJ,2020),155.
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beradgadakategorisedandhalini dapatilihat darihasilyangdiproleh
sebanyak 44 peserta didik dari 65 responden berada dikategori sedang.
. Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Berbasis Video terhadap
Motivasi BelajarPeserta didik pada MaRelajararPendidikanAgama

Islam di SMA N 6 Rejang Lebong.

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan dengan judul
APengaruh Penggunaan Media Pembel aj a
Moti vasi Bel aj ar Peserta didik di S
menggunakaanalisiskorelasiProductMomentdiperolehrhiung Sebesar
0,644 sedangkanase didapat dari df= (N2), dengan taraf signifikansi
5% dengan nilaiwber untuk derajat kebebasan df=2\yaitu 652=63
diketahui pada tingkat signifikansi 5% maka didapatkaja sebesar
0,244. Jadi karena nilahiting > ravel (0,644>0,244) dengan demikian
terjadi penolakan Ho, dan Ha diterima dapat dikatakan bahwa terdapat
pengaruh penggunaan media pembelajaran berbasis video terhadap
motivasi belajar peserta didik pada mata pelajaran Pendidikan Agama
Islam di SMA N 6 Rejang Lebong.

Hasil penelitian menunjukan bahwa kontribusi pengaruh
penggunaan media pembelajaran video (X) terhadap motivasi belajar
peserta didik (Y). Dari hasil analisis koefesien determinasi besar
pengaruh antar variabel X dengan Y adalah 41,47% dan arah pengaruh
yang positif menunjukan bahwa semakin baik penggunaan media
pembelajaran berbasis video maka akan semakin baik pula motivasi

belajarpesertadidik. Hal ini menunjukkarbahwasumbangawariabel
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X (media pembelajaran berbasis video) terhadap variabel Y (motivasi

belajar siswa) sebesar 41,47% dan sisanya dipengaruhi oleh variabel

lain. Penelitian ini juga sejalan yang dilkakukan oleh Yadi Tristan dkk

dengan judul iPengar uhlfehdtlepdMotvasvVi de o F

Bel ajar Siswa di SMP Neger. Dumai o0 |

pengaruh media video pembelajaran terhadap motivasi belajar siswa

Diperoleh koefisien determinasi (R Square) sebesar 0,70 yang

mengandungengertiarbahwa pengarutariabel bebagVedia Vidio)

terhadap variabel terikat (Motivasi belajar) adalah sebesar 41,95%.

Sedangkad4%dipengaruhblehvariabellain yangtidak diteliti dalam

penelitian ini®? Jadi media memiliki peran yang cukup penting dalam

pembelajaran, penggunaan media pembelajaran yang baik oleh guru

dapat meningkatkan motivasi belajar peserta didik.
Dalamprosegembelajaramotivasimerupakarsalahsatuaspek

dinamis yang sangat penting. Motivasi belajar merupakan sesuatu

keadaan yang terdapat pada diri seseorang individu dimana ada suatu

dorongan untuk melakukan sesuatu guna mencapai tujuan. Motivasi

belajar adalaldorongan internal daeksternal pada siswa yang sedang

belajar untuk mengadakan tingkah laku, pada umumnya dengan

beberapa indikator atau unsumsur yang mendukurf§.

2 vyadi Tristan, Ahmad Eddi son, and Supentri
Pembel ajaran Terhadap Motivasi TBteWudhaadayaBi swa Di
Jurnal Keguruan Dan limu Pendidikdh no.1 (2022), 3742.

8Ni dawati, O6Penerapan Mot i Jdumad MandeaménaDan Pr os e s
Pendidikan Agama Isla, no.3 (2024), 31 26.
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Berdasarkan hasil diatas dapat disimpulkan bahwa guru
menggunakan media pembelajaran berbasis video agar dapat
mendorong peserta didik lebih terarik dan semangat dalam mengikuti
pembelajaran. Penggunaan media pembelajaran juga membuat
pembelajaran tidak monoton atau lebih menyenangkan dan lebih aktif.
Adapun manfaat media pembelajaran dalam proses belajar yaitu:
Pembelajaran akan lebih menarik perhatian siswa sehingga dapat
menumbuhkan motivasi belajar, Bahan pembelajaran akan lebih jelas
maknanya sehingga dapat lebih dipahami oleh siswa dan
memungkinkannya menguasai dan mencapai tujuan pembelajaran,
Metode mengajar akan lebih bervariasi, tidak semata komunikasi
verbal melalui penuturan kakata oleh guru, sehingga siswa tidak
bosan dan guru tidak kehabisan tenaga, apalagi kalau guru mengajar
padasetiapam pelajaranSiswadapatebih banyakmelakukarkegiatan
belajar sebab tidak hanya mendengarkan uraian guru, tetapi juga
aktivitas lain seperti mengamati, melakukarendemonstrasikan, dan

memerankan dan lailain 84

44-45,

84 MuhammadHasandkk, Media Pembelajaran(Klaten: CV TahtaMedia Group,2021),
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BAB V
PENUTUP
A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitan mengenai pengaruh penggunaan media
pembelajaran berbasrgdeoterhadapmotivasi belajar peserta didik paneata
pelajaran Pendidikan Agama Islam di SMA N 6 Rejang Lebong dapat
disimpulkan bahwa:

1. Kebermanfaatan atau efektivitas penggunaan media pembelajaran berbasis
video pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam dikelas X, 20%
berkategorrendahyakni 13 pesertalidik, kategorisedand3,08%yakni41
pesetalidik dan16, 92% kategoritinggi. Berdasarkaimasilperhitungarini
menunjukkan bahwa kebermanfaatan atau efektivitas penggunaan media
pembelajaran berbasigdeo padanata pelajaraPendidikanAgamalslam
di SMA N 6 Rejang Lebong tergolong sedang.

2. Motivasibelajarpesertalidik dengardengarhasilperhitungarangketyang
diisi oleh peserta didik kelas X dengan jumlah keseluruhan 65 responden.
Peserta didik yang mengisi angket diperoleh bahwa terdapat 10 peserta
didik di kategorirendahdengarmpersentasi5,38%,44 pesertalidik berada
di kategori sedang dengan persentasi 67,69% serta 11 peserta didik berada
di kategoritinggi dengarmpersentasl 6,92% Berdasarkaihasilperhitungan
ini dapat disimpulkan bahwa motivasi belajar peserta didik pada mata
pelajaran Pendidikan Agama Islam di SMA N 6 Rejang Lebong tergolong

sedang.
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3. Terdapat pengaruh penggunaan media pembelajaran berbasis video
terhadap motivasis belajar peserta didik pada mata Pelajaran Pendidikan
Agama Islam di SMA N 6 Rejang lebong. Dari hasil perhitungan dengan
menggunakan rumus Product moment, diperoleh nilai 0,644 menunjukkan
bahwa nilai fiung > havel (0,644 > 0,244).Sehingga hasil penelitian
menunjukanbahwa terdapat pengaruh yang positif dan signifikan sebesar
41,47%antaravariabelpenggunamediapembelajaraiberbaisissideo (X)
terhadap motivasi belajar siswa (YY), sehingga Ha diterima dan Ho ditolak.
Berdasarkan hasil perhitungan ini dapat diambil kesimpulan bahwa
penggunaan media pembelajaran berbasis video berpengaruh terhadap
motivasibelajarpesertalidik padamatapelajararPendidikarAgamalslam
di SMA N 6 Rejang Lebong.

B. Saran
Setelah melaksanakan penelitian yang dilakukan di SMA N 6 Rejang

Lebong, maka peneliti dapat memberikan saran dan masukkan yaitu sebagai

berikut:

1. Kepada Guru, hendaknya memberikan variasi dalam menggunakan media
pembelajaran berbasis video dengan memperhartikan keselarasan tujuan
pembelajaran, untuk membantu meningkatkan motivasi belajar peserta
didik. Mungkin bisa sesekali menerapkan media interaktif, Sehingga
membuat siswa merasa tertarik untuk mengikuti pembelajaran dan proses

pembelajaran menjadi tidak monoton dan menyenangkan.
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2. Kepada Siswa, agar mampu untuk terus dapat meningkatkan motivasi
belajanyamenjadi lebih baik lagi dan lebih sering lagi menjelajahitizdl
baru karena pengetahuan tidak hanya didapatkan dari sekolah saja.

3. Bagi peneliti lain, hasil penelitian ini dapat dijadikan acuan untuk
melakukan penelitian lebih lanjut, berkaitan dengan asgpkk motivasi
belajar peserta didik. Dan diharapkan penelitian ini bisa menjadi bahan

referensi, sehingga penelitian ini dapat bermanfaat bagi pembaca.
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KISI -KISI ANGKET MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS VIDEO

Variabel

Indikator

Sublndikator

No Item

Positif

Negatif

Jumlah
ltem

Media
Pembelajaran
Berbasis
Video (X)

Manfaatmedia
videodalam
pembelajaran

Memberikan
pengalamagangtidak
terdugakepadasiswa

Memperlihatkan
secaranyatasesuatu
yangawalnyatidak
mungkinbisaterlihat

Menganalisis
perubaharnlalam
kurunwaktutertentu

Memberikarsiswa
pengalamanntuk
mengalamsituasi
tertentu

Menyajikanpresentasi
studikasugentang
kehidepamyatauntuk
merangsandiskusi
siswa

Pembelajaraakan
lebih menarik

Termotivasiuntuk
belajar

Bahan
pengajaran
lebihjelas
maknanya

Tampilanmedia
pembelajaranideo
jelas.

Pembelajarafebih
bermakna
menggunakamedia
pembelajaranideo

10




Mediapembelajaran
berbasivideosesuai
dengarmateri

11

Siswadapat
lebih banyak
melakukan
kegiatan
belajar

Mandiri dalam
mengerjakanugas
ketikapembelajaran
menggunakamedia
video

12

Antusiandalam
mengikuti
pembelajaran

13

Aktif dalam
pembelajaran
menggunkamedia
pembelajaranideo

14

15

Efektivitas
mediavideo
dalam
pembelajaran

Menyampaikampesan
yangdiserapsiswa
secardebih merata

16

Sangatocokuntuk
menjelaskamproses

17

Mengatasi
keterbatasaruangdan
waktu

18

Lebihrealistisdapat
diulangdandihentikan
sesuadengaryang
diperlukan

19

Dapatmeninggalkan
kesanmendalandan
mempengaruhsikap

siswa

20

Jumlah

18

20




KISI -KISI ANGKET MOTIVASI BELAJAR PESERTADIDIK

No ltem
Variabel Indikator Sublndikator Jumiah
Positif | Negatif | &M
Motivasi | Adanyahasrat | Mengerjakarntugagepat 1 - 4
Belajar | dankeinginan | waktu.
() berhasil .
Mengajukan pertanyaan 2 -
dalamprosegembelajaran.
Tidakcepapuasdengan 3 4
hasil yangdicapai.
Adanya Mencatapelajarardalam 5 - 3
dorongardan | proses pembelajaran.
kebutuhan _ ,
. Minat untukbelajar. 6 -
dalambelajar
Semangatlalambelajar. 7 -
Adanya Tekundalambelajar. 8 9 4
harapardan M ermTic K H 0
citacita ) elmnbl Ie.sunggu an -
dimasayang alam belajar.
akandatang | Usahamenggapatita-cita. 11 -
Adanya Mendapapujianatau 12 13 4
penghargaan | reward.
dalambelajar S— ,
Adanyabimbingandariguru. 14 -
Merasasenangika adanya 15 -
penilain tugas.
Adanya Tertarik dengan media 16 - 3
kegiatan yang | pembelajaraberbasivideo.
menarikdalam Sembelaiaratic 7
belajar embelajara |Iemas -
dengan menarik.
Memberikaride/pendapat 18 -
dalam pembelajaran
Adanya Kondisitempatbelajar. 19 20 3
lingkungan ok ol 1
belajaryang ing u?ga elajarsaat -
kondusif pembelajaran.
Jumlah 21 4 21




Tabel r untuk df = 1 - 50

Tingkat signifikansi untuk uji satu arah
RO 00s5| 0025| 001| o0.005| o0.0005

Tingkat signifikansi untuk uji dua arah
0.1 0.05 0.02 0.01 0.001
1 0.9877 0.9969 0.9995 0.9999 1.0000
2 0.9000) 0.9500 0.9800 0.9900 0.999%0)
3 0.8054 0.8783 0.9343 0.9587 09911
4 0.7293 08114 0.8822 09172 09741
s| o06693]| o07sss| o0s329| o0s74s 0.9509
6 0.6215 0.7067 0.7887 0.8343 092129
7| o0ss22]| oe6es| 07198 | 07977 0.8983
8| osaa| oe6319]| o07155| 07646 0.8721
9 0.5214 0.6021 0.6851 0.7348 0.8470
10| 04973| o0s760| 06581 | 07079 0.8233
11| 04762 | o0s55290| 06339 | 06835 0.8010
12| 04575 o0s5324| o06120] 06614 0.7800
13 0. 4409 0.5140 0.5923 06411 0.7604
14 0.4259 0.4973 05742 0.6226 07419
15| 04124 o4s21| o0ss77| o060ss 07247
16 04000 0.4683 0.5425 0.5897 0.7084
17 03887 0.4555 05285 05751 06932
18 0.3783 0.4438 05155 05614 06788
19| 03687| 04329| o05033| 05487 0.6652
20| o03s598| 04227| 04921 | 05368 0.6524
21| o03s15| o04132| oasis| os2se 0.6302
22| 03138| o040ss| o04716| 05151 0.6287
23| 03365| 03961 | 04622 o0s0s2 0.6178
24| 03297| o03ss2| o04s3s| o049ss 0.6074
25| 03233 o03s09| 04151 | 04869 0.5974
26 03172 03739 04372 04785 0_S880
27| o031us| o03673| 04297 | 04705 0.5790
28 03061 03610 04226 04629 05703
29 03009 03550 04158 0.4556 05620
30 0.2960 03492 04093 0.4487 05541
31 02913 03440 04032 0.4421 035465
32| o02869| o0338s| 03972 | 04357 0.5392
33| o028%6| o03338| o03916| 042906 0.5322
34| o02785| 03201 | o03s862| 04238 0.5254
35| 02746| 03236| o03s10] o0a1s2 0.5189
36 0.2709 03202 03760 04128 05126
37| 02673| o03160] 03712| 04076 0.5066
as | 02638| o03120] 03665 | 04026 0.5007
39| 02605| o03081| 03621 | 03978 0.4950
40| 02573] o0308s] o03s73] 03932 0.4896
41 0.2542 03008 03536 0_3887 04843
42| o02512| 02973| o03196| 03813 0.4791
43 0).2483 0.2940 03457 0.3801 045742
34 0.2455 0.2907 03420 03761 0.4694
45| 02429 o02876| 03381 | 03721 0.4647
46 0.2403 .2845 0.3348 0.3683 0.4601
47| 02377| o02816| 03314] 03646 0.4557
48| 02353| 02787| 03281 | 03610 04514
49| 02320| 02759| 03249 | 03575 0.4473
so| 0236 o02732| o03218] 03542 04432




Tabel r untuk df = 51 - 100

Tingkat signifikansi untuk uji satu arah
i 00s| 0025] 0.01] o0.00s] o0.0005

Tingkat signifikansi untuk uji dua arah
0.1 0.05 0.02 0.01 0.001
51 0.2284 0.2706 0.3188 0.3509 (0.4393
52 0.2262 0.2681 0.3158 0.3477 0.4354
53 0.2241 0.2656 0.3129 0.3445 04317
54 0.2221 0.2632 0.3102 0.3415 0.4280
55 0.2201 0.2609 0.3074 0.3385 0.4244
56 0.2181 0.2586 0.3048 0.3357 0.4210
57 0.2162 0.2564 0.3022 0.3328 04176
58 0.2144 0.2542 0.2997 0.3301 0.4143
59 0.2126 0.2521 0.2972 0.3274 04110
60 0.2108 0.2500 0.2948 0.3248 0.4079
61 0.2091 0.2480 0.2925 0.3223 0.4048
62 0.2075 0.2461 0.2902 0.3198 0.4018
63 0.2058 0.2441 0.2880 03173 0.3988
64 .2042 0.2423 . 2858 0.3150 0.3959
65 0.2027 0.2404 (.2837 0.3126 0.3931
66 0.2012 0.2387 0.2816 03104 0.3903
67 0.1997 0.2369 0.2796 0.3081 0.3876
68 0.1982 0.2352 0.2776 0.3060 0.3850
69 0.1968 0.2335 0.2756 0.3038 0.3823
70 0.1954 0.2319 0.2737 0.3017 0.3798
71 0.1940 0.2303 0.2718 0.2997 0.3773
72 0.1927 0.2287 0.2700 0.2977 0.3748
73 0.1914 0.2272 0.2682 0.2957 0.3724
74 0.1501 0.2257 0.2664 0.2938 0.3701
75 0.1888 0.2242 0.2647 0.2919 0.3678
76 0.1876 0.2227 0.2630 0.2900 0.3655
77 0.1864 0.2213 0.2613 0.2882 0.3633
78 0.1852 0.2199 0.2597 0.2864 0.3611
79 0.1841 0.2185 0.2581 0.2847 0.3589
80 0.1829 0.2172 0.2565 .2830 0.3568
81 0.1818 0.2159 0.2550 0.2813 0.3547
82 0.1807 0.2146 0.2535 0.2796 0.3527
83 0.1796 0.2133 0.2520 0.2780 0.3507
84 0.1786 0.2120 0.2505 0.2764 0.3487
85 0.1775 0.2108 0.2491 0.2748 (0.3468
86 0.1765 0.2096 0.2477 0.2732 0.3449
87 0.1755 0.2084 0.2463 0.2717 0.3430
88 0.1745 0.2072 0.2449 0.2702 0.3412
89 0.1735 0.2061 0.2435 0.2687 0.3393
90 0.1726 0.2050 0.2422 0.2673 0.3375
91 0.1716 0.2039 0.2409 0.2659 0.3358
92 0.1707 0.2028 0.2396 0.2645 0.3341
93 0.1698 0.2017 0.2384 0.2631 0.3323
94 0.1689 0.2006 0.2371 0.2617 0.3307
95 0.1680 0.1996 0.2359 0.2604 0.3290
96 0.1671 0.1986 0.2347 0.2591 0.3274
97 0.1663 0.1975 0.2335 0.2578 0.3258
98 0.1654 0.1966 0.2324 0.2565 0.3242
99 0.1646 0.1956 0.2312 0.2552 0.3226
100 0.1638 0.1946 0.2301 0.2540 0.3211

Diproduksi oleh: Junaidi (http://junaidichaniago.wordpress.com). 2010



Titik Persentase Distribusi t (df = 41 — 80)

Pr 0.25 0.10 0.05 0.025 0.01 0.005 0.001
df 0.50 0.20 0.10 0.050 0.02 0.010 0.002

4 0.68052 1.30254 1.68288 2.01954 2.42080 2.70118 3.30127

42 0.68038 1.30204 1.68195 2.01808 2.41847 2.69807 3.29595
0.68024 1.30155 1.68107 2.01669 2.41625 2.69510 3.29089
0.68011 1.30109 1.68023 2.01537 241413 2.69228 3.28607
0.67998 1.300865 1.67943 2.01410 241212 2.68959 3.28148
0.67986 1.30023 1.67866 2.01290 2.41019 2.68701 3.27710
0.67975 1.29982 1.67793 201174 2.40835 2.68456 3.27291
0.67964 1.20044 1.67722 2.01063 2.40658 2.68220 3.26891
49 0.67953 1.29907 1.67655 2.00958 2.40489 2.67995 3.26508
50 0.67943 1.29871 1.67591 2.00856 2.40327 267779 3.26141
51 0.67933 1.29837 1.67528 2.00758 240172 2.67572 3.25789
52 0.67924 1.29805 1.67469 2.00665 2.40022 2.67373 3.25451
53 0.67915 1.29773 1.67412 2.00575 2.39879 2.67182 3.25127

E35&28 08

54 0.67906 1.29743 1.67356 2.00488 2.39741 2.66998 3.24815
55 0.67898 1.29713 1.67303 2.00404 2.39608 2.66822 3.24515
0.67890 1.29685 1.67252 2.00324 2.39480 2.66651 3.24226
0.67882 1.29658 1.67203 2.00247 2.39357 2.66487 3.23948
0.67874 1.29632 1.67155 2.00172 2.39238 2.66329 3.23680

0.67867 1.29607 1.67109 2.00100 2.39123 2.66176 3.23421
0.67860 1.29582 1.67065 2.00030 2.39012 2.66028 3.23171

0.67853 1.29558 1.67022 1.99962 2.38905 2.65886 3.22930
0.67847 1.29536 1.66980 1.99897 2.38801 2.65748 3.22696
0.67840 1.29513 1.66940 1.99834 2.38701 2.65615 3.22471
0.67834 1.29492 1.66901 1.99773 2.38604 2.65485 3.22253
0.67828 1.29471 1.66864 1.99714 2.38510 2.65360 3.22041
0.67823 1.29451 1.66827 1.99656 238419 2.65239 3.21837

0.67817 1.29432 1.66792 1.99601 2.38330 265122 3.21639
0.67811 1.29413 1.66757 1.99547 2.38245 265008 3.21448

adINISBELI222R288837

0.67806 1.29394 1.66724 1.99485 2.38161 2.64898 3.21260
0.67801 1.29376 1.66691 1.99444 2.38081 264790 3.21079
0.67796 1.29359 1.66660 1.99384 2.38002 2.64686 3.20803
0.67791 1.28342 1.66629 1.88346 237926 2.64585 3.20733
0.67787 1.29326 1.66600 1.98300 2.37852 264487 3.20567
0.67782 1.28310 1.66571 1.99254 237780 2.64391 3.20406
0.67778 1.29294 1.66543 1.99210 237710 2.64298 3.20249
76 0.67773 1.29279 1.66515 1.88167 2.37642 2.64208 3.20086
77 0.67769 1.29264 1.66488 1.899125 2.37576 264120 3.19948
78 0.67765 1.29250 1.664862 1.89085 2.37511 264034 3.19804
79 0.67761 1.29236 1.66437 1.99045 2.37448 2.63950 3.19663
80 0.67757 1.29222 1.66412 1.89006 2.37387 2.63869 3.19526

Catatan: Probabilita yang lebih kecil yang ditunjukkan pada judul tiap kolom adalah luas daerah
dalam satu ujung, sedangkan probabilitas yang lebih besar adalah luas daerah dalam
kedua ujung

Diproduksi oleh: Junaidi (http://junaidichaniago.wordpress.com), 2010
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ANGKET MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS VIDEO

A. Pengantar
Angket ini dibuat dalam rangka mengadakan penelitian untuk mendapatkan data yang valid
berkaitan dengan penulisan tugas akhir atau skripsi oleh peneliti. Pengisian angket ini tidak
akan berpengaruh terhadnp hasil/ prestasi belajar anda, Untuk itu partisipasi anda dalam
memberikan informasi dengan jujur dan sesuai dengan kondisi yang sebenarnya sangat kami

harapkan, Demikian atas kerjasamanya yang baik peneliti ucapkan terimakasih,

B. Identitas Peserta didik

Nama
Kelas 3
Mapel

C. Petunjuk Pengisian:
[, Sebelum mengisi penyataan yang telah disipikan isilah identitas yang telah disediakan.

[

. Angket ini terdiri atas 20 pertanyaan, bacalah dengan cermat setiap butir pertanyaan
sebelum anda menjawab.

3. Berilah tanda ceklist(v) pada salah satu jawaban berdasarkan keadann yang sesungguhnya

pada kotak jawaban yang tersedia.

Keterangan pilihan jawaban:
SL : Selalu

SR : Sering

KD : Kadang-kadang
IR : Jarang

P : Tidak Pernah

4. Hasil jawaban pada angket ini tidak mempengaruhi hasil belajar PAI anda selama dikelas,
sehingga diharapkan andn menjawab dengan jujur setiap pernyataan yang diberikan agar
mencerminkan kondisi yang sebenamya.




Medin Pembelajaran Berbasis Video Pada Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam di

SMA N 6 Rejang Lebong

No

Pertanyaan

SL

SR

IR

™

Penggunaan media pembelajaran berbasis video dalam
pembelajaran PAIL dapat memberikan pengalaman yang tidak

terduga kepada sayu,

Tampilan medin berbasis video pada pembelajaran PAI dapat
memperlihatkan secara nyata sesuatu yang awalnya tidak mungkin

bisa dilihat

Media pembelajaran video yang digunakan oleh guru PAL sant
mengajor membuat sayn dapat mengalisis perubahun dalam kurun

waktu tertentu,

Ketiks guru menggunakan media video dalam pembelajaran PAL

saya mendapatkan pengalaman untuk mengalami situnsi tertentu,

Tampllan media video dalam pembelajaran PAI menyajikan
presentasi studi kasus tentang materi kehidupan nyata, sehingga

siswa dapat berdiskusi untuk menyelesaikannya,

Ketika pembelajaran PAI menggunkan media pembelijaran
berbasis video itu dapat menarik perhatian saya dalam mengikuti

pembelajaran,

Saya tidak tertarik mengikuli pembelaran PAI yang dijelaskan
guru tanpa menggunakan media pembelajaran video dalam

mengajar,

Saya mernsa lebih termotivasi untuk belajar ketika guru PAI

menggunakan media video dalam proses kegiatan belajar dikelas.

Tampilan medin pembelajaran berbasis video yang dipakai guru
saat mengajar PAL sangat jelas sehingga dapat memudahkan saya

dalam memahami pembelajaran

10

Penggunakan media video dalam pembelajaran PAI yang menarik

dan menyenangkan dupat membust pembelajaran lebih bermakna,




Media pembelajaran berbasis video yang disajikan oleh guru PAL
dalam pembelajaran menurut sayn sudah sesuni dengan materi

yang digjurkun,

Saya dapat mengerjuknn tugns secarn mandinl yang diberikan
ketika pembelajaran PAI menggunakan media pembelajaran

video,

Saya selalu antusian untuk menguasai pembelajaran PAI

menggunakan media berbasis video

Ketika pembelajaran PAI menggunakan media berbasis video,
saya aktif bertanyn jika ada yang belum dimengerti.

Ketika proses pembelajurun PAL menggunakan media
pembelajaran berbasis video, saya malas dalam berdiskusi
kelompok,

Media pembelajaran berbasis video dalam pembelajarun PAI
dapat menyampaikan pasan yang dapat diserap siswa secara lebih

merat

Penggunaan meda video dalam pembelajaran cocok digunakan

untuk menjeloskan proses dalam pembelajoran PAL

Medin pembelajuran berbasis video dalam pembelajuran PAI

dapat digunakan dikelas ataupun dirumah secara daring.

Media video lebih realistis karena dapat diulang dan dihemtikan
sesuai dengan yang diperlukan sehingga membuat saya lebih

mudah dalam memahami materi pembelajaran PAL

20

Media pembelajaran video yang digunakan oleh gura PAL dapat
meninggalkan kesan yang medalam sehingga dapat mempengaruhi
sikap saya,

Curup  April 2025
Responden




A

C'

ANGKET MOTIVASI BELAJAR

Pengantar

Angket ini dibunt dalam mngka mengadakan penelitian untuk mendapatkan dots yang valid
berkaitan dengan penulisan tugas akhir atau skripsi oleh peneliti, Pengisian angket ini tidak
nkan berpengaruh terhadap hasil/ prestasi belojar anda, Untuk itu partisipasi anda dalam
memberikan informasi dan mengisi dengan jujur dan sesusl dengan kondisi yang sebenarmya
sangat kami harapkan, Demikian atos kerjosumanya yang baik peneliti mengucapkan
terimukasih,

Identitas Peserta didik

Numa
Kelus !

Mapel

Petunjuk Pengisian:

1. Sebelum mengisi penyataan yang telah disipikan isilab identitas yang telah disediakan,

2, Angket ini terdirl atas 21 pertanyaan, bacaloh dengan cermat setiap butir pertanyaan
sebelum anda menjowab,

3. Berilah tanda ceklist(v) pada salah satu jawaban berdasarkan keadaan yang sesunggubnya
pada kotak juwaban yang tersedia,
Keterangan pilihan jawaban:

SL i Selalu

SR : Sering

KD : Kodung-kadang
IR | Jarang

™ : Tidak Pernah

4. Hasil jawaban pada angket ini tidak mempengaruhi hasil belajur PALanda selama dikelas,

schingga dibarapkan anda menjawab dengan jujur setiop pernyataan yang diberikan agar

mencerminkan kondisi yang sebenarnya.



Motivasi Belajor Peserta didik pada Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam di

SMA N 6 Rejang Lebong

No

Pertanyaan

SL

SR

KD

IR

™

Ketika guru memberikan tugas PAL, saya berusaha
mengerjakannya dengan tepat wakiu,

Jika ada materi PAI yang belum saya pahami, saya tidak malu
bertanya kepada gury,

Walaupun mendapat nilai rendah pada pembelajaran PAL saya
tidak akan putus asa atau menyerah dalam belajar PAL

Ketika mendapat nilai yang jelek saya mudah menyerah dan
malas belojur lebih giat lagi,

Suat berlangsung pembelnjuran PAL saya berusahy mencatat
mater yang disampaikan guru,

Saya yakin dengan menggunakan media video dalam
pembelajaran PAT dapat membuat saya lebih cepat memahami
materi PAL

Ketika guru menggunakan media pembelajaran berbasis video,
saya semangat mengikutl kegiatan pembelajaran,

Saya sungat antusios dan tekun mengikuti pembelajoran PAI

menggunakan media pembelajaran berbasis video,

Saya mudah bosan mengikuti pembelajaran PAI dikelas jika

guru mengajar secara monoton tanpy menggunakan media video,

10

sungguh sast guru menjeloskan materd pelajaran PAL dengun

menggunakan media video,

Untuk mencapai cita-cita, saya memperhatikan dengan sungguh-

Saya yakin jikn belajar PAT dengan sungguh-sungguh sangat
bermanfant untuk musa yang akan datang,

Ketika guru memberikan saya pujinn atau atas kebethasilun saya

menyelesaikan tugas PAT maka saya akun tambah bersemangat,




13

Saat guru tidak memberikan penghargaan saya menjadi malas
dalam belajar PAL

14

Adanya bimbingan dari guru PAI sant mengajor menjadikan saya

semuangat dalam belajar,

15

Ketika guru menilai tugas yang diberikan akan membuat saya

merasn senang dengan pembelajoran PAL

16

Penggunnan media pembelajaran berbasis video mebuat saya
tertarik mengikuti pembelajoran PAL

17

Saya semangat dengan pembelajaran PAI yang manarik dan
tidak membosankan karena guru menggunakan media
pembelajaran video snat mengajar,

18

Apukah anda memberikan ide/pendapat ketika pembelajaran PAI
sedang berlangsung

19

Saya terdorong ketika teman-teman semangat dalam
pembelajaran PAI

20

Ruangan yang bising membuat saya tidak semangat dalam
belajar PAI

21

Runng kelas yang nyaman memmbuat saya dapat menyelesaikan
tugas PAI dengan baik.

Curup,  April 2025
Reponden
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ANGKET MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS VIDEO

A. Pengantar
Angket ini dibuat dalam rangka mengadakan ‘penelitian untuk mendapatkan data yang valid

berkaitan dengan penulisan tugas akhir atau skripsi oleh peneliti. Pengisian angket ini tidak
akan berpengaruh terhadap hasil/ prestasi belajar anda. Untuk itu partisipasi anda dalam

memberikan informasi dengan jujur dan sesuai dengan kondisi yang sebenarnya sangat kami

harapkan. Demikian atas kerjasamanya yang baik peneliti ucapkan terimakasih.

B. Identitas Peserta didik

Nama : NURIPANA
Kelas s
Mapel : PRI

C. Petunjuk Pengisian:

1. Sebelum mengisi penyataan yang telah disipik
atas 20 pertanyaan, bacalah dengan cermat setiap butir pertanyaan

an isilah identitas yang telah disediakan.

2. Angket ini terdiri

sebelum anda menjawab.
3. Berilah tanda ceklist(v) pada salah satu jawaban berdasarkan keadaan yang sesungguhnya
pada kotak jawaban yang tersedia.

Kelerangan pilihan jawaban:

SL : Selalu

SR : Sering

KD : Kadang-kadang
JR : Jarang

TP : Tidak Pernah

4. Hasil jawaban pada angket ini tidak mempengaruhi hasil belajar PAI anda selama dikelas,
sehingga diharapkan anda menjawab dengan jujur setiap pernyataan yang diberikan agar

mencerminkan kondisi yang sebenarnya.



Media Pembelajaran Berbasis Video Pada Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam dj

SMA N 6 Rejang Lebong

No

Pertanyaan

SL

SR (KD

JRW

Penggunaan media pembelajaran berbasis video dalam
pembelajaran PAI dapat memberikan pengalaman yang tidak
terduga kepada saya.

Tampilan media berbasis video pada pembelajaran PAI dapat

memperlihatkan secara nyata sesuatu yang awalnya tidak mungkin

bisa dilihat

Mcdia pembelajaran video yang digunakan olch guru PAI saat

mengajar membuat saya dapat mengalisis perubahan dalam kurun |/

waktu tertentu.

Ketika guru menggunakan media video dalam pembelajaran PAI,

saya mendapatkan pengalaman untuk mengalami situasi tertentu.

Tampilan media video dalam pembelajaran PAI menyajikan
presentasi studi kasus tentang materi kehidupan nyata, schingga

siswa dapat berdiskusi untuk menyelesaikannya.

Ketika pembelajaran PAT menggunkan media pembelajaran

berbasis video itu dapat menarik perhatian saya dalam mengikuti

pembelajaran.

Saya tidak tertarnik mengikuti pembelaran PAI yang dijelaskan
guru tanpa menggunakan media pembelajaran video dalam

mengajar.

Saya merasa lebih termotivasi untuk belajar ketika guru PAI

menggunakan media video dalam proses kegiatan belajar dikelas.

Tampilan media pembelajaran berbasis video yang dipakai guru
saat mengajar PAI sangat jelas schingga dapat memudahkan saya

dalam memahami pembclajaran

10

Penggunakan media video dalam pembelajaran PAI yang menarik

dan menyenangkan dapat membuat pembelajaran lebih bermakna,




yang disajikan oleh guru PAI

Media pembelajaran berbasis video
dalam pembelajaran menurul $3y2 sudah sesuai dengan materi

yang diajarkan.
as secard mandiri yang diberikan

Saya dapal mengerjakan (ug
ketika pembelajaran PAI menggunakan media pembelajaran

video.
belajaran PAl

n unfuk menguasai pem

18 | Media pembelaj

Saya sclalu antusia

media berbasis video

inakan media berbasis video,

menggunakan
74 | Ketka pembelajaran PAl menggl
saya aktif bertanyd jika ada yang belum dimengerti.
5 | Ketika proscs pembelajaran PAI menggunakan media

ya malas dalam berdiskusi

pembelajaran berbasis video, 52

dapat menyampaikan pasan yang dapat diserap siswa S€C

kelompok.
Med berbasis vidco dalam pembelajaran PAI PR
ara lebih \/

% | Mcdia pembelajaran
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aran PAL

merata
17 | a video dalam pembelajaran cocok digunakan

kan proses dalam pembelaj

aran berbasis video dalam pembe
ara daring.

untuk menjelas
lajaran PAI

dapat digunakan dikelas ataupun dirumah sec
Media video lebih realistis karena dapat diulang dan dihemtikan
gan yang diperlukan schingga mem

ran PAL

sesual den buat saya lebih

mudah dalam memahami materi pembelaja

e s
Media pembelajaran yideo yang digunakan ol
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eh guru PAI dapat \/

sikap saya.

Curup  Maret 2025
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A

ANGKET MEDIA PEM BELAJARAN BERBASIS VIDEO

adakan penelitian untuk mendapatkan data yang valid

Pengantar
kripsi oleh peneliti. Pengisian angket ini tidak

Angket ini dibuat dalam rangka meng

berkaitan dengan penulisan (ugas akhir atau
dap hasil/ prestasi belajar anda. Untuk itu partisipasi anda dalam

gan jujur dan sesuai dengan kondisi yang sebenamya sangat kami

baik peneliti ucapkan terimakasih.

akan berpengaruh terha

memberikan informasi den
harapkan. Demikian atas kerjasamanya yang

. Identitas Peserta didik

B
Nama : Raynaa Ade Pasetyo
Kelas X
Mapel ' YAl
C. Petunjuk Pengisian:
g telah disipikan isilah identitas yang telah discdiakan.

|. Sebclum mengisi penyataan yan

pertanyaan, bacalah dengan cermat setiap butir pertanyaan

. Angket ini terdiri atas 20

sebelum anda menjawab.
(V) pada salah satu jawaban berdasarkan keadaan yang sesungguhnya

|38 ]

3. Berilah tanda ceklist
pada kotak jawaban yang tersedia.

Keterangan pilihan jawaban:

SL : Selalu
SR : Sering
KD - Kadang-kadang
JR : Jarang
TP : Tidak Pernah
ini tidak mempengaruhi hasil belajar PAI anda selama dikelas,

4. Hasil jawaban pada angket

sehingga diharapkan anda
mencerminkan kondisi yang sebenarnya.

menjawab dengan jujur setiap pernyataan yang diberikan agar



] pcmbclnjamn PAI

Saya selalu antusian untuk menguasd

12

menggunakan media berbasis video
enggunakan media perbasis video,

Ketika pembelajaran PAIm
belum dimengertl

a ada yang
pcmbelajamn PAl

saya aktif bertanyd Jik
deo dalam

13

75 [ Media pembelajaran

dapat digunakan dikelas ataupun dirumah sccara daring.
16 | belajaran video yang digunakan oleh guru PAI dapal

mengerjakannya dengan tepal wakiu.
Al yang belum saya pahami, saya tidak malu
be
un mendapat nilai rendah pada pembelajaran PAI, saya

Media pembelajaran berbasis Vi
febih

paikan pesan yang dapat Jiserap SisWa secara

dapat menyam

merata
nokan

ggunaan meda video pembelajaran cocok digu

dalam
s dalam pcmbclujamn PAL

deo dalam pcmbcluj

Pen
untuk menjelaskan prose

berbasis Vi aran PAl

Media pem
chingga dapat mempengaruhi

meninggalkan kesan yang medalam $

sikap saya.

aran Pendidikan Agama Islam di

Motivasi Belajar Peserta didik pada Mata Pelsj

SMA N 6 Rejang Lehong

Pertanyaan 'SL |
kan tugas PAI, saya berusaha 7

Ketika gury memberi

SR | KD

[ I

JR

TP

Jika ada materi P

nanya kepada gurt.

Walaup
putus asa atau menyerah dalam belajar PAL

tidak akan

o R R e
Ketika mendapat nilai yang jelek saya mudah menyerah dan

malas belajer lebih giat lagi.

materi yang disampaikan guru.

Saat berlangsung pembelajaran PAI saya berusaha mencatat \/




berbasis video yang disajikan oleh guru PAl

Media pembelajaran

dalam pembelajaran menurut saya su

dah sesuai dengan materi J

yang diajarkan.
as sccard mandiri yang diberikan

12

13

14 | Ketika pembclajaran PAIm

saya aktif berianyd jika ada
L——-— .
ran PAI menggunakan media

76 | Mcdia pembe

merata
17 | meda video dalam pembelajaran cocok digunakan

18 | Media pembelajaran berbasis video d

Saya dapal mengerjakan 1Ug
unakan media pembelajaran

ketika pembelajaran PAl mengé

R

video.
wsian untuk menguasal pembelajaran PAI

Saya selalu an

unakan media berbasis video
enggunakan me

yang belum dimengerti.

menge
dia berbasis video,

Ketika proses pcmbclaja

is video, saya malas dalam berdiskusi

pembelajaran berbas

kelompok.
mbelajaran PAI

lajaran berbasis video dalam pe
p siswa secara lebih

dapat menyampaikan pasan yang dapat disera

Penggunaan

untuk menjelaskan proses dalam pembelajaran PAL
alam pembelajaran PAI

rumah secara daring.

sesuai dengan yang diperlukan schingga membuat saya lebih

elajaran PAL

mudah dalam memahami materi pemb
an oleh guru PAI dapat

20

Media pembelajaran video yang digunak

meninggalkan kesan yang medalam sehingga dapat mempengaruhi

B TS

dapat digunakan dikelas ataupun di
t diulang dan dihemtikan

79 | Media vidco lebih realistis karena dapa

/

sikap saya.
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ANGKET MOTIVASI BELAJAR

A, Penganiur
Angkel ini d
berkaitan dengan penulisan tugas akhir

berpengaruh terhadap hasil/ prestasi belajar anda, Untuk itu

dengan kondisi yang sebenarnya

ibuat dalam rangka mengadakan penelitian untuk mendapatkan data yang valid
atau skripsi oleh peneliti. Pengisian angket ini tidak

- partisipasi anda dalam
mberikan informast dan mengisi dengan jujur dan sesual

me
Demikian atas kerjasamanya yang baik peneliti mengucapkan

sangal kami harapkan.

terimakasih.

B. Identitas Peserta didik

Nama MW am m*l\A AT" AN
XA Q\i\-\> 3
3

Kelas :
Mapel :
C. Petunjuk Pengisian:
|. Secbelum mengisi penyataan yang telah disipikan isilah identitas yang tclah discdiakan.
2. Angket ini terdin atas 21 perianyaan, bacalah dengan ccrmat sctiap butir pertanyaan

scbelum anda menjawab.
3. Berilah tanda ccklist() pada salah satu jawaban berdasarkan keadaan yang sesungguhnya

pada kotak jawaban yang tersedia.

Keterangan pilihan jawaban:

SL : Selalu

SR : Sering

KD : Kadang-kadang
JR : Jarang

TP : Tidak Pernah

4, Hasil jawaban pada angket ini tidak mempengaruhi hasil belajar PAI anda sclama dikelas,
schingga diharapkan anda menjawab dengan jujur sctiap pernyataan yang diberikan agar

mencerminkan kondisi yang sebenamya.



Motivasi Belajor Peser(a didik pada Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam di

SMA N 6 Rejong Lebong

No

Pertanyaan

SL

SR

KD

R

™

Ketika guru memberikan tugas PAI, saya berusaha

mengerjakannya dengan fepat waktu,

Jika ada materi PAT yang belum saya pahami, saya tidak malu

bertanya kepada guru.

Walaupun mendapat nilai rendah pada pembelajaran PAI, saya

tidak akan putus asa atau menyerah dalam belajar PAL.

Ketika mendapat nilai yang jelck saya mudah menyerah dan

malas belajar lebih giat lagi.

Saat berlangsung pembclajaran PAI, saya berusaha mencatat

materi yang disampaikan guru.

6

Saya yakin dengan menggunakan media video dalam
pembelajaran PAI dapat membuat saya lebih cepat memahami

materi PAL

Ketika guru menggunakan media pembelajaran berbasis video,

saya semangat mengikuti kegiatan pembelajaran.

Saya sangat antusias dan tckun mengikuti pembelajaran PAI

menggunakan media pembelajaran berbasis video.

Saya mudah bosan mengikuti pembelajaran PAI dikelas jika

guru mengajar secara monoton tanpa menggunakan media video,

Untuk mencapai cita-cita, saya memperhatikan dengan sungguh-
sungguh saal guru menjelaskan materi pelajaran PAI dengan

menggunakan media video.

Saya yakin jika belajar PAI dengan sungguh-sungguh sangat

bermanfaal untuk masa yang akan datang.

Ketika guru memberikan saya pujian atau atas keberhasilan saya

menyclesaikan tugas PAI maka saya akan tambah bersemangat.




Saat guru tidak memberikan penghargaan saya menjadi malas |

dalam belajar PAI

'ﬁ-\r\_\ﬁ

Adanya bimbingan dari guru PAI saal mengajar menjadikan saya

semangat dalam belajar.

Ketika guru menilai tugas yang diberikan akan membuat saya

merasa senang dengan pembelajaran PALL

Penggunaan media pembelajaran berbasis video mebuat saya

tertarik mengikuti pembelajaran PAL

Saya semangat dengan pembelajaran PAI yang manarik dan
tidak membosankan karcna guru menggunakan media

pembelajaran video saat mengajar.

18

Apakah anda memberikan ide/pendapat kelika pembelajaran PAI
sedang berlangsung

19

Saya terdorong ketika teman-leman semangat dalam

pembelajaran PAI

20

Ruangan yang bising membuat saya tidak semangat dalam
belajar PAI

J

21

Ruang kcelas yang nyaman memmbuat saya dapat menyclesaikan

tugas PAI dengan baik.

b

Curup,  April 2025
Reponden

W,

Muhatveord AD\AM



A. Pengantar

ANGKET MOTIVASI BELAJAR

Angket ini dibuat dalam rangka mengadakan penelitian untuk mendapatkan data yang valid
berkaitan dengan penulisan tugas akhir atau skripsi oleh peneliti. Pengisian angket ini tidak
i belajar anda. Untuk itu partisipasi andu dalam

akan berpengaruh terhadap hasil/ prestast
memberikan informasi don mengisi dengan jujur dan sesuai dengon kondisi yang sebenarnya
sangat kami harapkan. Demikian atas kerjasamanya yang baik pencliti mengucapkan

\crimakasih.

. Ildentitas Pescrta didik

Nama : @(ﬁ,\ f\?\:\\,,a\
Kelas X Xl.\

Mapel : v&\

. Petunjuk Pengisian:
n isilah identitas yang telah discdiakan.

Sebelum mengisi penyataan yang telah disipika

1.
calah

2.

Angket ini terdiri atas 21 pertanyaan, ba dengan ccrmal sctiap butir pcrtanyaan

scbelum anda menjawab.
Berilah tanda ceklist(¥') pada salah satu Jjaw.

pada kotak jawaban yang tersedia.

aban berdasarkan keadaan yang sesungguhnya

Keterangan pilihan jawaban:

SL : Selalu

SR : Sering

KD . Kadang-kadang
JR : Jarang

TP : Tidak Pernah

4. Hasil jawaban pada angket ini tidak mempengaruhi hasil belajar PAI anda sclama dikclas,

schingga diharapkan anda mcnjawab dengan jujur sctiap pernyataan yang diberikan agar

mencerminkan kondisi yang sebenarnya.




Motivasi Belajar Peserta didik pada Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam dj

SMA N 6 Rejang Lebong

No

Pertanyaan

SR

KD

JR

TP

Ketika guru memberikan tugas PAI, saya berusaha

mengerjakannya dengan tepat waktu.

Jika ada materi PAI yang belum saya pahami, saya tidak malu

bertanya kepada guru,

Walaupun mendapal nilai rendah pada pembelajaran PAI, saya

tidak akan putus asa alau menyerah dalam belajar PAI.

s e

Ketika mendapat nilai yang jelck saya mudah menyerah dan
malas belajar lebih giat lagi,

Saat berlangsung pembelajaran PAL, saya berusaha mencatat

materi yang disampaikan guru.

.

Saya yakin dengan menggunakan media video dalam
pembelajaran PAI dapat membuat saya lebih cepat memahami

materi PAL

Ketika guru menggunakan media pembelajaran berbasis video,

saya semangat mengikuti kegiatan pembelajaran.

Saya sangat antusias dan (ekun mengikuti pembelajaran PAI

menggunakan media pembelajaran berbasis video.

Saya mudah bosan mengikuti pembelajaran PAI dikelas jika

guru mengajar secara monolon tanpa menggunakan media video.

10

Untuk mencapai cita-cita, saya memperhatikan dengan sungguh-
sungguh saal guru menjelaskan materi pelajaran PAI dengan

menggunakan media video.

11

Saya yakin jika belajar PAI dengan sungguh-sungguh sangat
bermanfaat untuk masa yang akan datang.

=

Ketika guru memberikan saya pujian atau atas keberhasilan saya

menyeclesaikan tugas PAI maka saya akan tambah bersemangal.




Saat guru tidak memberikan penghargaan saya menjadi malas
dalam belajar PAL

14 | Adanya bimbingan dari guru PAI saat mengajar menjadikan saya
semangat dalam belajar. \/
15 | Ketika guru menilai tugas yang diberikan akan membuat saya
merasa senang dengan pembelajaran PAL
16 | Penggunaan media pembelajaran berbasis video mebuat saya
tertarik mengikuti pembelajaran PAL \/
17 | Saya semangat dengan pembelajaran PAI yang manarik dan
tidak membosankan karena guru menggunakan media
pembelajaran video saat mengajar. \/
18 | Apakah anda memberikan ide/pendapat ketika pembelajaran PAI
sedang berlangsung \/
19 | Saya terdorong ketika teman-teman semangal dalam
pembelajaran PAI \/
20 | Ruangan yang bising membuat saya tidak semangat dalam
belajar PAI \/
21 | Ruang kelas yang nyaman memmbuat saya dapat menyclesaikan

tugas PAI dengan baik.

v

Curup,  April 2025
Reponden

R,

G hevien




LampiranValiditasVariabelX (MediaPembelajaraBerbasisvideo
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LampiranValiditasVariabelY (MotivasiBelajarPesertalidik
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ReabilitasvariabelX (MediaPembelajaraBerbasisvideo

Case Processing Summary

N %
Cases Valid 28 100.0
Excluded? 0 .0
Total 28 100.0

a. Listwise deletion based on all variables in the

procedure.

Reliability Statistics

Cronbach's
Alpha N of Items
.849 20
Item-Total Statistics
Cronbach's
Scale Meanif | Scale Variance | Corrected Iltem- Alphaif Item
Item Deleted if Item Deleted | Total Correlation Deleted
PO1 79.14 69.979 531 .838
P02 78.61 81.284 -.046 .863
P03 78.46 72.258 .531 .838
P04 78.43 71.958 491 .840
P05 77.89 78.321 .335 .847
P06 78.07 74.958 421 .843
P07 78.50 75.889 .251 .851
P08 78.71 71.915 .543 .838
P09 78.18 74.745 572 .839
P10 78.07 76.810 .335 .846
P11 78.39 70.544 472 .842
P12 79.11 70.766 .628 .834
P13 78.89 69.136 .689 .830
P14 78.07 76.587 391 .845
P15 78.07 77.476 .187 .853
P16 78.75 70.713 .646 .833
P17 78.43 71.217 .701 .832
P18 78.25 76.046 417 .844
P19 78.21 77.582 213 .851
P20 78.61 72.099 487 .840




ReabilitasvariabelY (Motivasi BelajarPesertalidik)

Case Processing Summary

N %
Cases Valid 28 100.0
Excluded? 0 .0
Total 28 100.0

a. Listwise deletion based on all variables in the

procedure.
Reliability Statistics
Cronbach's
Alpha N of Items
.855 21

Item-Total Statistics

Cronbach's
Scale Mean if Scale Variance | Corrected Item- Alpha if ltem
Item Deleted if Item Deleted | Total Correlation Deleted
P01 82.96 71.443 .635 .841
P02 84.07 71.921 499 .846
P03 82.93 72.365 571 .843
P04 82.93 76.513 .383 .850
P05 83.36 72.979 .580 .843
P06 83.64 77.201 272 .854
P07 83.43 73.439 .525 .845
P08 83.71 72.063 449 .848
P09 84.04 76.851 .143 .864
P10 83.54 71591 .510 .845
P11 82.68 80.374 116 .856
P12 83.21 74.619 498 .847
P13 82.89 76.470 .253 .855
P14 83.18 76.522 .366 .851
P15 83.14 72.349 .638 .841
P16 83.36 73.497 .500 .846
P17 83.25 76.343 .392 .850
P18 84.43 73.365 439 .848
P19 83.57 68.995 .662 .838
P20 85.14 64.942 .557 .846
P21 82.68 80.004 195 .855




LAMPIRAN

HASIL ANGKET

PENELITIAN



EDIA PEMBELAJARAN BERBASIS VIDEO

ANGKET M
BELAJAR PESERTA DIDIK

DAN MOTIVASI

liian untuk mendapatkan data yang valid
Pengisian angket ini tidak
sipasi anda dalam

A. Pengantar
Angket int dibual dalam rangka mengadakan pene
berkaitan dengan penu kripsi oleh peneliti.
akan berpcngamh terha da. Untuk itu parti
kan informasi dengan Jujur cebenamya sangat kami
asamanya yang

lisan tugas akhir atau §
dap hasil/ prestasi belajar an
memberi dan sesuai dengan kondisi yang

n terimakasih.

pkan. Demikian atas ker baik peneliti ucapka

hara

B. ldentitas Peserta didik

- BAYV pAnTamA

Nama
Kelas 10
Mapel © PAL

C. Petunjuk Pengisian:

I. Sebelum mengisi penyataan yang telah disipikan isilah identitas yang telah disediakan.

rmat seliap butir pertanyaan

2. Angkel ini terdiri atas 30 pertanyaan, bacalah dengan ¢€

scbelum anda menjawab.
3. Berilahtanda ceklist(v) pada salah satu jawaban perdasarkan keadaan yang sesungguhnya

pada kotak jawaban yang tersedia.

Keterangan pilihan jawaban:

SL : Selalu

SR : Sering

KD : Kadang-kadang
JR : Jarang

TP : Tidak Pernah

mempengaruhi hasil belajar PAT anda sclama dikelas,

4. Hasil jawaban pada angket ini tidak
taan yang diberikan agar

schingga diharapkan anda menjawab dengan jujur sctiap pernya

mencerminkan kondisi yang scbenamya.



Media Pembelajaran Berbasis Video Pada Ma(g Pelajaran Pendidikan Agama Islam di
SMAN 6 Rejang Lebong

No

Peranyaan SLISRTKD]JR

I' | Penggunaan media pembelajaran berbasis video dalam

pembelajaran PA] dapat memberikan pengalaman yang lidak
terduga kepada saya,

=

ro

Media pembelajaran video yang digunakan oleh gury PAT saat

mengajar membuat saya dapat mengalisis perubahan dalam kurun
waktu tertentu,

3 | Ketika guru menggunakan media video dalam pembelajaran PAI,

1N

saya mendapatkan pengalaman untuk mengalami situasi tertentu,

4 | Tampilan media video dalam pembelajaran PAI menyajikan
presentasi studi kasus tentang materi kehidupan nyata, sehingga /
siswa dapat berdiskusi untuk menyelesaikannya,

Ketika pembelajaran PAI menggunkan media pembelajaran
berbasis video itu dapat menarik perhatian saya dalam mengikuti ‘/

pembelajaran.

6 | Saya merasa lebih termotivasi untuk belajar ketika guru PAI
menggunakan media video dalam proscs kegiatan belajar dikelas. \/

7 | Tampilan media pembelajaran berbasis video yang dipakai guru
saat mengajar PAI sangat jelas sehingga dapal memudahkan saya

dalam memahami pembelajaran

8 | Penggunakan media video dalam pembelajaran PAI yang menarik V
dan menyenangkan dapat membuat pembelajaran lebih bermakna.

9 | Media pembelajaran berbasis video yang disajikan oleh guru PAI
dalam pembelajaran menurut saya sudah sesuai dengan materi \/

yang diajarkan.

10 | Saya dapat mengerjakan tugas secara mandiri yang diberikan ,
ketika pembelajaran PAl menggunakan media pembelajaran 1/
video.




Saya selalu antusian untuk menguasai pembelajaran PAI

menggunakan media berbasis video

Kelika pembelajaran PAI menggunakan media berbasis video,

saya akiif bertanya jika ada yang belum dimengerti.

13

Media pembelajaran berbasis video dalam pembelajaran PAI

dapat menyampaikan pesan yang dapat diserap siswa secara lebih

merala

Penggunaan meda video dalam pembelajaran cocok digunakan

untuk menjelaskan proses dalam pembelajaran PAL

15

Media pembelajaran berbasis video dalam pembelajaran PAI
dapat digunakan dikelas ataupun dirumah sccara daring.

Media pembelajaran video yang digunakan oleh guru PAI dapat

meninggalkan kesan yang medalam schingga dapat mempengaruhi

sikap saya.

V

Motivasi Belajar Peserta didik pada Mata P
SMA N 6 Rejang Lebong

elajaran Pendidikan Agama Islam di

No

Pertanyaan

SL

SR

R | TP

Ketika guru memberikan tugas PAI, saya berusaha

mengerjakannya dengan tepat waktu,

Jika ada materi PAI yang belum saya pahami, saya tidak malu

bertanya kepada guru.

Walaupun mendapat nilai rendah pada pembelajaran PAI, saya
tidak akan putus asa atau menyerah dalam belajar PAL

Ketika mendapat nilai yang jelek saya mudah menyerah dan
malas belajar lebih giat lagi.

Saat berlangsung pembelajaran PAI, saya berusaha mencatat

materi yang disampaikan guru.




Ketika guru menggunakan media pembelajaran berbasis video,

saya semangal mengikuti kegiatan pembelajaran.

Saya sangat antusias dan tekun mengikuti pembelajaran PAI

menggunakan media pembelajaran berbasis video.

Untuk mencapai cita-cita, saya memperhatikan dengan sungguh-
sungguh saat guru menjelaskan materi pelajaran PAI dengan

menggunakan media video.

Ketika guru memberikan saya pujian atas keberhasilan saya

menyelesaikan tugas PAI maka saya akan tambah bersemangat.

10

ar menjadikan saya

Adanya bimbingan dari guru PAI saat mengaj

semangat dalam belajar.
diberikan akan membual saya

11

Kelika guru menilai tugas yang
pembclajaran PAL

merasa senang dengan

belajaran berbasis video mebuat saya

12

Penggunaan media pem
tertarik mengikuti pembelajaran PAL

Saya scmangat dengan pembelajaran PAI yang manarik dan

tidak membosankan karena guru menggunakan media

IR SNIRIR] K=

pembelajaran vidco saat mengajar.

14

Apakah anda memberikan ide/pendapat ketika pembelajaran PAI

sedang berlangsung

15

Saya terdorong ketika teman-fcman semangat dalam

pembelajaran PAI

16

Ruangan yang bising membuat saya tidak scmangat dalam

belajar PAI

/|

Curup, 29 April 2025
Reponden

et

--------------------------



ANGKET MEDIA I'EMBELAJARAN BERBASIS VIDEO

DAN MOTIVASI BELAJAR PESERTA DIDIK

A. Pengantar
Angket ini dibuat dalam rangka mengadakan penclitian untuk mendapatkan data yang valid
perkaitan dengan penulisan tugas akhir atau skripsi oleh peneliti. Pengisian angket ini tidak
p hasil/ prestasi belajar anda. Untuk itu p

akan berpengaruh terhada
i dengan jujur dan sesuai dengan kondisi yang sebenarnya sangat kami

artisipasi anda dalam

memberikan informas

ikian atas kerjasamanya yang baik peneliti ucapkan terimakasih.

harapkan, Dem

B. Identitas Peserta didik
- ZASK\RA VIRGIN

Nama
Keclas !
Mapel A

C. Petunjuk Pengisian:
|. Sebelum mengisi penyataan yan
2. Angket ini (erdiri atas 30 pertanyaan,

g telah disipikan isilah identitas yang telah disediakan.
bacalah dengan cermat setiap butir pertanyaan

scbelum anda menjawab.

(v') pada salah satu jawaban berdasarkan keadaan yang sesungguhnya

3. Berilah tanda ccklist
pada kotak jawaban yang tersedia.

Keterangan pilihan jawaban:

SL : Selalu

SR : Sering

KD : Kadang-kadang
JR : Jarang

TP : Tidak Pernah

4. Hasil jawaban pada angket ini tidak mempengaruhi hasil belajar PAI anda sclama dikelas

schingga diharapkan anda menjawab dengan jujur sctiap pernyataan yang diberikan agar

mencerminkan kondisi yang sebenarnya.



Media Pembelajarun Berbasls Video Pada Mata Pelujaran Pendidikan Agama Islam di

SMA N 6 Refang Lebong
No Pertanyaan B SL|SR|KD|JR
I | Penggunaan media pembelajaran berbasis video dalam
pembelajaran PAI dapat memberikan pengalaman yang tidak %

terduga kepada saya,

2 | Media pembelajaran video yang digunakan oleh guru PAJ saat

mengajar membuat saya dapat mengalisis perubahan dalum kurun v
waktu tertentu,

3 | Ketika guru menggunakan media video dalam pembelajaran PAI,

saya mendapatkan pengalaman untuk mengalami situasi tertenty, v

4 | Tampilan media video dalam pembelajaran PAI menyajikan
presentasi studi kasus tentang matcri kehidupan nyata, sehingga v

siswa dapat berdiskusi unluk menycelesaikannya,

3 | Ketika pembelajaran PAI menggunkan media pembelajaran
berbasis video it dapat menarik perhatian saya dalam mengikuti V4
pembelajaran.

6 [ Saya merasa lebih termotivasi untuk belajar ketika guru PAI

menggunakan media video dalam proses kegiatan belajar dikelas, v

7 | Tampilan media pembelajaran berbasis video yang dipakai guru
saat mengajar PA sangal jelas schingga dapat memudahkan saya \/
dalam memahami pembelajaran

8 | Penggunakan media video dalam pembclajaran PAI yang menarik
dan menyenangkan dapat membuat pembelajaran lebih bermakna,

9 | Media pembelajaran berbasis video yang disajikan oleh guru PAI
dalam pembelajaran menurut saya sudah sesuai dengan materi \/

yang diajarkan.

10 | Saya dapat mengerjakan tugas secara mandiri yang diberikan
ketika pembelajaran PAI menggunakan media pembelajaran v4

video.




Saya selalu antusian untuk menguasai pem

Ketika pembelajaran PAl menggund

13

™3 | Walaupun mendapal nilai rendah pada pe

Media pembelajaran berbas
dapat menyampaikan pesan yang

merata
Ja video dalam pcmbclajaran cocok digunakan

Penggunaan me
belajaran PAL

meninggalkan kesan yang medalam schingga dapat m

ivasi Belajar Peserta didik pada
SMA N 6 Rejang Lebong

Pertanyaan
gury memberikan tugas PAI, saya berusaha

Ketika

mengerjakannya dengan tepal waktu.
hami, saya tidak malu

Jika ada materi PAI yang belum saya pa

Mot

pelajaran PAI
menggunakan media berbasis video
kan media perbasis video,
saya akuf bertany jika ada yang belum dimengert:
is video dalam pembclajamn PAI

untuk menjelaskan proses dalem pem
video dalam pembelajaran PAI

5 [ Media pembelajaran berbasis

dapat digunakan dikelas ataupun dirumah sccard daring.
digunakan oleh guru PAI dapat

% [ Media pembelajaran video yang
empengaruhi

Mata Pelajaran Pendidikan A

sikap saya.

gama Islam di

8L

—

J

53

e

KD |

-

JR

YT

e e

v

pamalephen
mbelajaran PAI, saya

tidak akan putus asa atau menyerah dalam belajar PAL

Ketika mendapat nilai yang jelek saya mudah menyerah dan

malas belajar lebih giat |agi.

Saat berlangsung pembelajaran PAI, saya berusaha mencatat

materi yang disampaikan guru.




em!
Saya sangat antu

Ketika guru memberikan sa

Ketika guru menggunakan media pembelajaran berbasis video,

ikuti kegiatan pembelajaran.

saya semangat meng

sias dan tekun mengikuti pembelajaran PAIl

X

nakan media pembelajaran berbasis video.

menggu
Untuk mencapai cita
sungguh saat guru menjelaskan materi

-cita, saya memperhatikan dengan sungguh-
pelajaran PAI dengan

menggunakan media video.

ya pujian atas keberhasilan saya

menyelesaikan tugas PAI maka saya akan tambah bersemangal.

n dari guru PAI saal mengajar menjadikan saya

10 | Adanya bimbinga
semangat dalam belajar. \/
11 | Ketika guru menilai tugas yang diberikan akan membual saya
merasa scnang dengan pembelajaran PAL \/
12 | Penggunaan media pembelajaran berbasis vidco mebual saya
tertarik mengikuti pembclajaran PAL \/
13 | Saya semangat dengan pembclajaran PAI yang manarik dan
tidak membosankan karcna guru menggunakan media \/
pembelajaran video saat mengajar.
14 | Apakah anda memberikan ide/pendapat ketika pembelajaran PAI
sedang berlangsung ‘/
15 | Saya terdorong ketika teman-teman semangat dalam
pembelajaran PAI v
16 | Ruangan yang bising membua saya tidak scmangat dalam
belajar PAI \/

_Curup,  April 2025
Reponden

2AsKir Y IRGWV




ANGKET MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS VIDEO
DAN MOTIVASI BELAJAR PESERTA DIDIK

A. Pengantar
Angket ini dibuat dalam rangka mengadakan penelitian untuk mendapatkan data yang valid
berkaitan dengan penulisan tugas akhir atau skripsi oleh peneliti. Pengisian angket ini tidak
akan berpengaruh terhadap hasil/ prestasi belajar anda. Untuk itu partisipasi anda dalam
memberikan informasi dengan jujur dan sesuai dengan kondisi yang sebenarnya sangat kami

harapkan. Demikian atas kerjasamanya yang baik pencliti ucapkan terimakasih,

B. Identitas Peserta didik

Nama Lpe\m mo“asu»?m\"“"
Kelas =
Mapcl : Qfpno e (@2 N\

C. Petunjuk Pengisian:
I. Sebelum mengisi penyataan yang telah disipikan isilah identitas yang telah disediakan.
2. Angkel ini terdiri atas 30 pertanyaan, bacalah dengan cermat setiap butir pertanyaan
scbelum anda menjawab.
3. Berilah tanda ceklist(¥') pada salah satu jawaban berdasarkan kcadaan yang sesungguhnya
pada kotak jawaban yang terscdia.

Keterangan pilihan jawaban:

SL : Selalu

SR : Sering

KD : Kadang-kadang
JR : Jarang

TP : Tidak Pernah

4. Hasil jawaban pada angket ini tidak mempengaruhi hasil belajar PAI anda sclama dikelas,
schingga diharapkan anda menjawab dengan jujur sctiap pemyataan yang diberikan agar

mencerminkan kondisi yang scbenamya.

Ny






