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MOTTO 

 

“Berani ambil resiko, bermimpi besar, dan 

berharap besar.” 

“CINTA SEORANG IBU ITU MENENANGKAN DAN 

CINTA SEORANG AYAH ITU MENGUATKAN”  

Yaniah 

 

 

TIDAK ADA UJIAN YANG TIDAK BISA DISELESAIKAN. TIDAK ADA 

KESULITAN YANG MELEBIHI BATAS KESANGGUPAN. KARENA 

ALLAH TIDAK AKAN MEMBEBANI SESEORANG MELAINKAN 

SESUAI DENGAN KADAR KESANGGUPANNYA.  

QS. Al-BAQARAH:286 
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Efektivitas Aplikasi Canva terhadap Peningkatan Kemampuan Bernalar Keritis, 

Mandiri dan Kreatif dalam Implementasi P5 pada Siswa Kelas V SDN 2 Rejang 

Lebong 

Oleh : 

YANIAH 

NIM: 19591254 

ABSTRAK 

Penelitian ini di latar belakangi di SDN 2 Rejang Lebong bahwa anak anak Sekolah SDN 

2 Rejang Lebong bahwa penggunaan handphone berlebihan pada siswa, siswa kurang 

mengenal aplikasi aplikasi yang bias digunakan sebagai media belajar yang menarik, 

selain itu siswa masih kurang pandai dalam mendesain grafis (gambar  ketika membuat 

poster, iklan dan lain lain peneliti melihat bahwa penggunaan handphone pada 

pembelajaran kelas V biasanya hanya digunakan sebagai media untuk mencari sumber 

informasi, gambar danvideo ketika ada tugas yang diberikan pada siswa, siswa banyak 

yang belum mengenal aplikasi canva ternyata bias dijadikan media dalam melaksanakan 

projek penguatan profil pelajar Pancasila dan mudah dipahami dalam pengunaanya. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui: (1) kelmampuan belrnalar kritis, mandiri dan 

krelatif siswa selbellum melnggunakan aplikasi canva disiswa kellas V SDN 02 Rejang 

Lebong (2) kelmampuan belrnalar kritis, mandiri, dan krelatif siswa setelah menggunakan 

aplikasi canva di kelas V SDN 02 Rejang Lebong  (3) elfelktivitas aplikasi canva terhadap 

kelmampuan belrnalar kritis, mandiri, dan kreatif siswa kellas V di SDN 02 Reljang Lelbolng. 

 Pelnellitian ini melnggunakan pelndelkatan kuantitatif delngan jelnis pelnellitian melnggunakan 

melto ldel surveli. Pelngumpulan data dilakukan mellalui angkelt atau kuelsio lnelr delngan 

polpulasi 107 siswa. Sampell telrdiri dari 30 siswa dari 15 laki-laki dan 15 pelrelmpuan. 

Teknik analisis data dengan uji dan uji N Gain Skor. 

Hasil pelnellitian yang di pelro llelh adalah: (1) kelmampuan belrnalar kritis, mandiri dan 

krelatif siswa selbellum melnggunakan aplikasi canva disiswa kellas V yaitu dikatelgolrikan 

seldang delngan dibuktikan delngan nilai rata-rata delngan skolr selbelsar 0,767;  (2) seltellah 

melnggunakan aplikasi canva siswa kellas V melngalami pelrubahan delngan dibuktikan dari 

pelro llelhan rata-rata seltellah yaitu selbelsar 0,819; maka pelningkatan telrhadap kelmampuan 

belrnalar kritis, mandiri, dan krelatif siswa selbelsar 0,052, delngan hasil yang tellah 

dilaksanakan; dan (3) telrdapat elfelktivitas bahwasanya melnggunakan aplikasi canva 

elfelktif digunakan untuk pelningkatan kelmampuan belrnalar kritis, mandiri, dan krelatif 

dalam implelmelntasi P5 pada siswa kellas V di SDN 2 Reljang Lelbolng. Dibuktikan dari uji 

hipoltelsis dari akumulasi perhitungan  dengan SPSS diketahui delngan nilai sig (2-taileld) 

selbelsar 0,000 dimana artinya lelbih kelcil dari 0,05 belrarti pelnggunaan aplikasi canva 

dapat dikatakan elfelktif. Selanjutnya nilai rata rata N GainScore adalah sebesar 63,80 

diperoleh dari jumlah nilai N Gain semua peserta didik yang mengikuti pengisian angket 

bagi jumlah semua peserta didik kali 100%, termasuk dalam kategori efektivitas yang 

tinggi. 

Kata Kunci : Efektivitas, Projek Penguatan Profil Pelajar Pancasila, Rekayasa Dan 

Teknologi 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pe lndidikan melrupakan kelbutuhan manusia, kelbutuhan pribadi 

se lse lolrang. Kelbutuhan  yang tidak dapat diganti delngan yang lain. Karelna 

pe lndidikan melrupakan ke lbutuhan se ltiap individu untuk melnge lmbangkan 

kualitas, polte lnsi dan bakkat diri. Pelndidikan melmbe lntuk manusia dari 

tidak melnge ltahui melnjadi melnge ltahui, dari kelboldolhan me lnjadi kelpintaran 

dari kurang paham melnjadi paham, intinya adalah pelndidikan melmbelntuk 

jasmani dan rolhani melnjadi paripurna. Se lbangaimana tujuan pelndidikan, 

melnurut Siste lm pe lndidikan nasiolnal (SISDIKNAS)  UU RI Nol. 20 tahun 

2003) Pe lndidikan nasiolnal belrfungsi me lngelmbangkan kelmampuan dan  

be lntuk watak selrta pelradapan bangsa yang belrmartabat  dalam rangka 

melnce lrdaskan kelhidupan bangsa, belrtujuan untuk be lrkelmbangnya poltelnsi 

pe lse lrta didik agar melnjadi manusia yang be lriman dan belrtakwa kelpada 

Tuhan Yang Maha E lsa, be lrakhlak mulia, se lhat, be lrilmu, cakap, krelatif, 

mandiri, dan melnjadi warga Nelgara yang delmolkratis selrta belrtanggung 

jawab. 

Kurikulum Melrde lka melrupakan kelbijakan yang dirancang ollelh 

pe lmelrintah untuk melmbuat selbuah lolmpatan belsar dalam aspelk kualitas 

pe lndidikan agar melnghasilkan pelse lrta didik dan lulusan yang unggul 

dalam melnghadapi tantangan masa delpan yang kolmplels inti dari 

melrde lka bellajar ialah kelmelrde lkaan belrpikir bagi guru dan pelse lrta didik. 
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pada Kurikulum Melrde lka Bellajar ini,(Pusat Asesmen dan 

pembelajaran badan penelitian dan pengembangan dan pembukaan kementrian 

pendidikan, kebudayaan, riset, dan teknologi , 2021  Prolfil Pellajar Pancasila 

be lrpelran melnjadi acuan yang melmandu se lgala kelbijakan dan 

pe lmbaharuan dalam sistelm pelndidikan Indolne lsia, telrmasuk pelmbellajaran 

dan aselsme lnnya. Olle lh karelna itu, dalam Kurikulum Melrde lka Bellajar, 

Prolfil Pe llajar Pancasila melrupakan pe ltunjuk bagi pe lndidik dan pelse lrta 

didik se lhingga se lmua pelmbellajaran, prolgram, dan kelgiatan di satuan 

pe lndidikan belrtujuan akhir kel Prolfil Pe llajar Pancasila yakni bahwa se ltiap 

pe llajar Indolne lsia itu harus melmiliki kolmpe ltelnsi dan karaktelr yang selsuai 

de lngan nilai nilai pancasila. 

(Eko Riswanto, 2019) Dalam melwujudkan hal telrse lbut maka pelrlu 

dilakukannya pelmbaharuan kurikulum se lsuai delngan kelmajuan zaman 

dan telknollolgi. Dikarelnakan, apabila tidak dilakukan suatu pelmbaharuan 

maka akan melmbuat prolse ls pe lmbe llajaran dan pe lndidikan di Indolnelsia 

akan melngalami keltelrlambatan delngan pe lndidikan Nelgara lain. Delngan 

se liringnya kelmajuan zaman, apabila masih melnggunakan meltoldel 

kurikulum yang lama mungkin kurang re llelvan lagi selhingga delngan 

adanya pelmbaharuan kurikulum maka dapat dijadikan selbagai tumpuan 

dalam prolse ls pe lmbellajaran agar lelbih elfelktif dan elfelsie ln, se lhingga akan 

telrcipta pelmbellajaran yang dapat melncapai tujuan nasiolnal yang 

diteltapkan. Di elra re lvollusi industri 4.0 siste lm pe lndidikan diharapkan 

dapat melwujudkan pelse lrta didik melmiliki kelte lrampilan yang mampu 
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be lrfikir kritis dan melmelcahkan masalah, krelatif dan inolvatif selrta 

ke ltelrampilan kolmunikasi dan kollabolrasi juga melncari, melngellollah dan 

melnyampaikan infolrmasi selrta telrampil melnggunakan infolrmasi dan 

telknollolgi sangat dibutuhkan. Ollelh kare lna itu, sudah melnjadi kelharusan 

bagi  guru untuk telrus be lrinolvasi melmanfaatkan  aplikasi yang telpat 

dalam prolse ls pe lmbe llajaran selhingga pe lrkelmbangan telrse lbut lelbih 

be lrmakna baik guru maupun siswa. 

Me ldia pelmbellajaran yang melnarik dapat melnjadi stimulus bagi 

siswa dalam prolse ls pe lmbellajaran. Salah satu pelrke lmbangan telknollolgi 

se lbagai meldia pelmbe llajaran saat ini yaitu munculnya Aplikasi Canva. 

Aplikasi Canva melrupakan aplikasi de lsain olnlinel yang didalamnya  

telrdapat belrbagai delsain polste lr, grafis, brolsur, pe lre lse lntasi, lolgol, vide lol, 

sampul buku, dan lain selbagainya. Aplikasi Canva juga bisa telrkolne lksi 

de lngan meldia solsial yang kita punya. Meldia dan bahan ajar yang melnarik 

dapat dibuat delngan delsain yang ada pada aplikasi Canva telrse lbut. Guru 

dan siswa dapat belrkre lasi untuk melnciptakan suatu karya yang melnarik 

yang dapat ditampilkan selbagai meldia pe lmbellajaran dikellas maupun 

diluar luar kellas. Aplikasi Canva ini dapat melnjadi salah satu altelrnatif 

meldia pelmbe llajaran yang dapat digunakan untuk melningkatkan moltivasi 

be llajar pelse lrta didik. 

Salah satu masalah belsar yang telrjadi di dunia pelndidikan karelna 

masih banyaknya guru yang tidak mau melngantar pelse lrta didik 

melnje llajahi dunia digital, padahal di elra canggih selkarang ini banyak 
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se lkali sumbelr sumbe lr be llajar yang akurat dan sumbelrnya bisa 

dipelrtanggungjawabkan yang dapat dijellajahi di dunia digital, selpe lrti 

pe lrpustakaan digital dan lainnya. Keldua, litelrasi telknollolgi yaitu: 

melmahami cara kelrja melsin aplikasi telkno llolgi. 

Be lrdasarkan hasil  olbse lrvasi pada kellas V di SD Ne lge lri 02 Re ljang 

Lelbolng, pe lrmasalahan yang pelnelliti hadapi adalah pada pelnggunaan 

handpho lnel be lrlelbihan pada siswa, siswa kurang melnge lnal aplikasi- 

aplikasi yang bisa digunakan selbagai meldia bellajar yang melnarik, se llain 

itu siswa masih kurang pandai  dalam melnde lsain grafis (gambar)  keltika 

melmbuat polstelr, iklan dan lain-lain. Pe lnelliti mellihat bahwa pelnggunaan 

handpho lne l pada pelmbellajaran kellas V biasanya hanya digunakan 

se lbagai meldia untuk melncari sumbelr info lrmasi, gambar dan videlol ke ltika 

ada tugas yang dibelrikan pada siswa. Siswa banyak yang bellum 

melnge lnal aplikasi Canva telrnyata bisa dijadikan meldia dalam 

mellaksanakan Prolje lk Pe lnguatan Prolfil Pe llajar Pancasila dan mudah 

dipahami dalam pelnggunaannya. 

Kare lna hal telrse lbut, guru ke llas V SDN 2 Re ljang Lelbolng akhirnya 

se lpakat melnggunakan meldia aplikasi Canva dalam melndelsain grafis 

ke ltika melmbuat polste lr, iklan, dan lainnya dalam pellaksanaan proljelk 

pe lnguatan prolfil pellajar pancasila. Aplikasi Canva teltapi untuk proljelk 

telrse lbut melnelkankan siswa untuk melmbuat proljelk dan lelbih krelatif 

dalam pelningkatan kelmampuan belrnalar kritis, . 
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Guru telntunya melnginginkan pelmbellajaran yang melnye lnangkan 

teltapi teltap belrmakna. Mellihat kelsulitan yang dialami ollelh pelse lrta didik, 

guru te lrmoltivasi untuk melmbuat meldia yang melnarik dan melmudahkan 

pe lse lrta didik melmahami matelri. Olle lh karelna itu, untuk melwujudkan 

guru dapat melmanfaatkan pelrkelmbangan telknollolgi infolrmasi yang 

se ldang belrke lmbang pelsat pada elra glolbalisasi ini Karelna pelmanfaatan TI 

juga melrupakan salah satu cara yang dapat melningkatkan mutu dan 

ke lbelrhasilan pelndidikan. 

Aplikasi Canva, adalah prolgram delsain Olnlinel yang melnye ldiakan 

be lrbagai macam prolduk yang dapat di kre lasikan selpe lrti polstelr, grafik, 

brolsur, pe lrse lntasi, lolgo l, videlol, sampul buku, dan lain selbagainya. 

Aplikasi canva juga bisa telrkolne lksi de lngan me ldia solsial yang kita punya. 

Me ldia dan bahan ajar yang melnarik dapat dibuat delngan de lsain yang ada 

pada aplikasi canva telrse lbut. ,   

Be lrdasarkan latar bellakang masalah telrse lbut, maka pelnelliti telrtarik 

mellakukan pelnellitian delngan tujuan untuk melnge ltahui “Elfelktivitas 

Aplikasi Canva Telrhadap Pelningkatan Ke lmampuan Belrnalar Kritis, 

Mandiri dan Krelatif dalam Implementasi P5 Pada Siswa Ke llas V SDN 02 

Re ljang Lelbolng. 

B. RUMUSAN MASALAH 

Be lrdasarkan latar bellakang di atas, maka dapat dirumuskan masalah 

se lbagai belrikut. 



6 
 

 
 

1. Bagaimana kelmampuan belrnalar kritis, mandiri dan krelatif siswa 

se lbe llum melnggunakan aplikasi Canva di kellas V SDN 02 Reljang 

Lelbolng. ? 

2. Bagaimana kelmampuan belrnalar kritis, mandiri dan krelatif siswa 

se ltellah melnggunakan aplikasi canva di  ke llas V SDN 02 Re ljang 

Lelbolng. ? 

3. Bagaimana elfelktivitas aplikasi canva telrhadap kelmampuan belrnalar 

kritis, mandiri dan krelatif  siswa di  kellas V SDN 02 Re ljang Le lbolng. ? 

C. TUJUAN PENELITIAN 

Adapun tujuan pelne llitian ini adalah untuk me lngeltahui dan 

melnde lskripsikan : 

1. ke lmampuan belrnalar kritis, mandiri dan krelatif siswa se lbe llum 

melnggunakan aplikasi canva di Kellas V SDN 02 Re ljang Lelbolng; 

2. ke lmampuan belrnalar kritis, mandiri dan krelatif siswa selte llah 

melnggunakan aplikasi canva di Kellas V SDN 02 Re ljang Lelbolng; dan 

3. e lfelktivitas aplikasi canva telrhadap kelmampuan belrnalar kritis, mandiri 

dan krelatif siswa di kellas V SDN 02 Re ljang Lelbolng. 

D. MANFAAT PENELITIAN 

Se ltiap kelgiatan pasti melmpunyai manfaat atau kelgunaan baik itu 

be lrguna bagi diri selndiri, maupun belrguna bagi olrang lain, adapun 

ke lgunaan dari pelnellitian ini adalah selbagai belrikut. 

 

 



7 
 

 
 

1. Se lcara Telolritis 

Se lcara telolritis manfaat pelne llitian ini dapat melnjadi rujukan belrupa 

wacana kelilmuwan khususnya bagi pelndidikan dan para pelmbaca 

telrkait krelativitas guru pada siswa di selkollah. 

2. Se lcara Praktis 

Manfaat bagi pelnelliti pelnellitian ini belrmanfaat juga bagi siswa 

antara lain selbagai belrikut. 

a. Bagi  Siswa 

Adapun manfaat pelnellitian ini bagi siswa, antara lain : 

1. dapat melningkatkan moltivasi bellajar siswa; 

2. dapat melngaktifkan kelaktifan siswa ke llas V di SDN 02 Re ljang 

Lelbolng. 

b. Bagi Pelndidik 

Manfaat bagi pelndidik, yaitu : 

1. melmbe lrikan pelnge ltahuan mellalui Aplikasi Canva dalam 

pe lningkatan kelmampuan belrnalar kritis, mandiri dan krelatif, 

se lkaligus kelmampuan belrelmpati Belrelkayasa melmbangun 

prolduk be lrtelknollolgi yang melmudahkan ke lgiatan dirinya dan 

juga diselkitarnya dalam Prolje lk Pelnguatan Prolfil Pellajar 

Pancasila; dan 

2. melnjadi pelngalaman belrharga bagi guru ke llas V SDN 02 

Re ljang Lelbolng pada Elfe lktivitas aplikasi Canva telrhadap 

pe lningkatan kelmampuan belrnalar kritis, mandiri dan krelatif 
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dalam Implementasi P5 pada siswa kellas V SDN 02 Re ljang 

Lelbolng. 

c. Bagi Pelne lliti 

Bagi pelne lliti, pelne llitian ini belrmanfaat : 

1. hasil pelne llitian diharapkan agar dapat melmbantu dan 

melmbe lrikan gambaran telrhadap Elfelktivitas Aplikasi Canva 

telrhadap pelningkatan kelmampuan belrnalar kritis, mandiri dan 

kre latif dalam Implementasi P5 pada siswa kellas V SDN 02 

Re ljang Lelbolng; dan 

2. untuk melnambahkan wawasan dan pelnge ltahuan melngelnai 

E lfelktivitas Aplikasi Canva telrhadap pelningkatan kelmampuan 

be lrnalar kritis, mandiri dan krelatif dalam Implementasi P5 pada 

siswa ke llas V SDN 02 Re ljang Le lbolng se lrta dapat dijadikan 

se lbagai acuan dalam mellakukan pelne llitian lagi nantinya.
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

A. Kajian Pustaka 

1. Pengertian Efektivitas 

Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia kata efektivitas 

berasal dari kata “efektif” yang artinya ada efeknya (akibatnya, 

pengaruhnya, kesannya manjur dan mujarab, dapat membawa 

keberhasilan).1 Sedangkan, secara istilah efektivitas merupakan 

suatu hasil tercapainya tujuan yang telah di usahakan. Menurut 

Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI) efektivitas adalah adanya  

pengaruh yang dapat membawa hasil. 

Efektif yang dimaksud pencapaian suatu tujuan yang 

dilakukannya dengan tindakan tindakan untuk mencapai hal hal 

tersebut.  

Menurut Nana Sudjana mendefinisikan bahwa efektivitas 

ialah suatu jalan menuju keberhasilan yang dilaksanakan peserta 

didik demi mendapatkan tujuan yang diinginkan.2 

Berdasarkan penjelasan di atas dapat penulis tarik 

kesimpulan efektivitas merupakan suatu hasil yang telah 

didapatkan dari usaha yang telah direncana ketepatan waaktu 

 
1 Hasan Alwi, Kamus Besar Bahasa Indonesia, (Jakarta: Balai Pustaka, 2015), h. 204. 
2 Nana Sudjana, Teori teori belajar untuk pengajaran, (Bandung: Fakultas Ekonomi UI, 

2011), 50. 
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sesuai dengan yang waktu yang telah ditargetkan dan pencapaian 

yang telah direncanakan. 

 Pembelajaran yang efektif adalah pembelajaran yang 

menyediakan kesempatan belajar sendiri atau melakukan aktivitas 

seluas luasnya kepada siswa untuk belajar. Penyediaan kesempatan 

belajar sendiri dan beraktivitas seluas luasnya diharapkan dapat 

membantu siswa dalam memahami konsep yang sedang dipelajari. 

Efektivitas pembelajaran adalah ukuran keberhasilan dari 

suatu proses interaksi antar siswa maupun antara siswa dengan 

guru dalam situasi edukatif untuk mencapai  tujuan pembelajaran. 

Efektivitas pembelajaran dapat dilihat dari aktivitas siswa selama 

pembelajaran berlangsung, respon siswa terhadap pembelajaran 

dan penguasaan konsep siswa. Untuk mencapai suatu konsep 

pembelajaran yang efektif dan efisien perlu adanya hubungan 

timbal balik antara siswa dan guru untuk mencapai suatu tujuan 

secara bersama, selain itu juga harus disesuaikan dengan kondisi 

lingkungan sekolah, sarana dan prasarana, serta media 

pembelajaran yang dibutuhkan untuk membantu tercapainya 

seluruh aspek perkembangan siswa 

Pentingnya interaksi sosial dalam proses belajar bahwa 

belajar adalah proses sosial konstruksi yang dihubungkan oleh 

bahasa dan interaksi sosial. Guru yang efektif adalah orang orang 

yang dapat menjalin hubungan simpatik dengan para siswa, 
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menciptakan lingkungan kelas yang mengasuh, penuh perhatian, 

memiliki suatu rasa cinta belajar, menguasai sepenuhnya bidang 

studi mereka dan dapat memotivasi siswa untuk bekerja tidak  

sekedar suatu prestasi namun juga menjadi anggota masyarakat 

yang pengasih. 

2. Ukuran Efektivitas  

Pengukuran efektivitas dapat dicapai dari hasil (outcome) 

seringkali belum dapat diketahui dalam jangka pendek, akan tetapi 

dalam jangka panjang setelah program berhasil, sehingga ukuran 

efektivitas dapat dinyatakan secara kuantitatif (berdasarkan pada 

mutu) dalam bentuk pernyataan saja (judgement), artinya apabila 

mutu yang dihasilkan baik, maka efektivitanya baik pula. Menurut 

pendapat David Krech, Ricard S. Cruthfied dan Egerton L. 

Ballachey dalam bukunya “Individu al and society” yang dikutip 

sudarwan Danim dalam bukunya “Motivasi Kepemimpinan dan 

efektivitas kelompok” menyebutkan ukuran efektivitas, sebagai 

berikut: 

a. Jumlah hasil yang dapa dikeluarkan, artinya hasil tersebut 

berupa kuantitas atau bentuk fisik dari organisasi, program atau 

kegiatan. Hasil dimaksud dapat dilihat dari perbandingan (ratio 

antara masukan (input) dengan keluaran (output); 
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b. Tingkat kepuasan yang diperoleh, artinya ukuran dalam 

efektivitas ini dapat kuantitatif (berdasarkan pada jumlah atau 

banyaknya) dan dapat kualitatif (berdasarkan pada mutu);  

c. Produk kreatif, artinya penciptaan hubunganya kondisi yang 

kondusif dengan dunia kerja, yang nantinya dapat dapat 

menumbuhkan kreativitas dan kemampuan; dan 

d. Intensitas yang akan dicapai, artinya memiliki ketaatan yang 

tinggi dalam suatu tingkatan intens sesuatu, dimana adanya 

rasa salaing memiliki dengan kadar yang tinggi. (Danim, 

2004).3 

Berdasarkan uraian di atas, bahwa ukuran daripada efektifitas 

harus adanya suatu perbandingan anatara masukan dan keluaran, 

ukuran dari pada efektivitas harus adanya tingkat kepuasan dan 

adanya pencapaian hungungan kerja yang kondusif serta intensitas 

yang tinggi, artinya ukuran dari pada efektivitas adanya keadaan 

rasa saling memiliki dengan tingkatan yang tinggi. Membahas 

masalah ukuran efektivitas memang sangat bervariasi tergantung 

dari sudut terpenuhinya beberapa kriteria akhir. 

3. Pendekatan Efektivitas 

Tingkat efektivitas dapat diukur dengan membandingkan 

antara rencana atau target yang telah ditentukan dengan hasil yang 

 
3 Danim, Sudarwan. 2004.Motivasi Kepemimpinan & Efektivitas Kelompok. PT Rineka 

Cipta. Jakarta. 
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dicapai, maka usaha atau hasil pekerjaan tersebut itulah yang 

dikatakan efektif. Namun, jika usaha atau hasil pekerjaan yang 

dilakukan tidak tercapai sesuai dengan apa yang direncanakan 

maka hal itu dapat dikatakan tidak efektif. 

Menurut Gibson dalam Waluyo (2007:84) menyebutkan 

bahwa terdapat dua pendekatan dalam mengidentifikasikan 

keefektifan, yaitu: 

a. Pendekatan menurut tujuan 

Pendekatan menurut tujuan adalah untuk merumuskan dan 

mengukur keefektifan melalui pencapaian tujuan yang telah 

ditetapkan dengan usaha kerjasama; dan 

b. Pendekatan menurut teori sistem 

Pendekatan menurut teori sistem yaitu menekankan pada 

pentingnya adaptasi terhadap tuntutan ekstern sebagai kriteria 

penilaian keefektivan.4 

 

 

B. Aplikasi Canva 

1. Pengertian Canva 

Canva adalah satu diantara banyaknya aplikasi yang dapat 

digunakan guru dalam membuat media pembelajaran. Canva 

merupakan aplikasi desain secara online, yang menyediakan 

 
4 Gibson, Waluyo . 2007. Manajemen Puplik (Konsep, Aplikasi, Dan Implementasi) 

Dalam Pelaksanaan Otonomi Daerah. Bndung: Mandarmaju 
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beragam desain grafis yang terdiri atas, presentasi, poster, pamflet, 

grafik, spanduk, kartu undangan, edit foto dan cover facebook. 

Canva sangat mempermudah guru dalam mendesain media 

pembelajaran, bahwa canva mempermudah guru serta peserta didik 

dalam melaksanakan proses pembelajaran berbasis teknologi, 

keterampilan, kreativitas, beserta manfaat lain, hal ini dikarenakan 

hasil desain menggunakan canva mampu meningkatkan 

ketertarikan peserta didik dalam kegiatan pembelajaran dan 

meningkatkan motivasi peserta didik dengan penyajian bahan ajar 

serta materi secara menarik.5 

 

C. P5 (Projek Penguatan Profil Pelajar Pancasila) 

1. Pengertian P5 

Didalam kurikulum melrdelka telrdapat proljelk yaitu P5 

(Prolje lk Pe lnguatan Prolfil Pellajar Pancasila). Prolfil Pellajar 

Pancasila melrupakan belntuk pelne lrjelmahan tujuan pelndidikan 

nasiolnal. Prolfil Pe llajar Pancasila belrpelran se lbagai relfelre lnsi utama 

yang melngarahkan kelbijakan kelbijakan pe lndidikan telrmasuk 

melnjadi acuan untuk para pelndidik dalam melmbangun karaktelr 

se lrta kolmpelte lnsi pelse lrta didik. seldangkan melnurut Kelme lndikbud, 

 
5 Triningsih, Diah Erna. (2021). Penerapan canva untuk meningkatkan kemampuan 

menyajikan teks tanggapan kritis melalui pembelajaran berbasis proyek. Paper knowledge. 

Toward a media history of documents, 15(1 ), 128- 144.  
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proljelk adalah selrangkaian belntuk kelgiatan untuk melncapai tujuan 

de lngan melmbahas telma yang melnantang.6 

Prolje lk Pelnguatan Prolfil Pellajar Pancasila melmbe lrikan 

ke lse lmpatan kelpada pe lse lrta didik untuk me llakukan invelstigasi, 

melme lcahkan masalah dan melngambil se lbuha kelputusan dari 

lingkungannya dan dilakukan delngan batasan waktu yang disusun 

untuk melnghasilkan prolduk. Ke lgiatan prolje lk melrupakan 

pe lmbellajaran lintas disiplin ilmu yang melmpunyai waktu khusus 

dalam pelnelrapannya yakni 20%-30%  jam pelr tahun dalam 

pe lmbellajaran digunakan untuk pelnge lmbangan karaktelr mellalui 

prolgram Prolfil Pellajar Pancasila. Kelgiatan ini banyak melmbelrikan 

ke lse lmpatan bagi pelse lrta didik untuk bellajar dalam kolndisi folrmal, 

dari pelngalamannya, dan bellajar yang lelbih flelksibell selrta 

melne lrapkan kolmpelte lnsi else lnsial yang dapat dipellajari ollelh pe lse lrta 

didik. 

Ke lgiatan pelmbellajaran relgular untuk se ltiap mata 

pe lmbellajaran melngarah pada capaian pe lmbellajaran dan Prolfil 

Pe llajar Pancasila. Pelmbellajaran belrbasis Prolje lk dalam Prolje lk 

pe lnguatan Prolfil Pe llajar Pancasila dise llelnggarakan untuk 

melnguatkan upaya pelncapaian Prolfil Pellajar Pancasila.7 

 
6Kepmendikbudristek. Pedoman Penerapan Kurikulum Dalam Rangka Pemulihan 

Pembelajaran (Kurikulum Merdeka), Nomor. 56 Tahun 2022. 
7 Pusat Asesmen dan pembelajaran badan penelitian dan pengembangan dan pembukaan 

kementrian pendidikan, kebudayaan, riset, dan teknologi, Panduan Pembelajaran dan Asesmen 

Jenjang Pendidikan Dasar dan Menengah (SD/MI, SMP/MTS, SMA/ SMK/ MA, (Jakarta: 

Kementrian Pendidikan, Riset, Kebudayaan dan Teknologi, 2021), 4 
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Prolje lk untuk melnguatkan pelncapaian Prolfil Pe llajar 

Pancasila diatur selbagai belrikut: 

a. dikelmbangkan belrdasarkan telma telrtelntu yang ditelrapkan olle lh 

pe lmelrintah; 

b. tidak diarahkan untuk melncapai targelt capaian pelmbellajaran 

telrte lntu, selhingga tidak telrikat pada kolnteln mata pellajaran. 

c. ke lgiatan pelmbe llajaran yang lelbih flelksibe ll, tidak telrpaku pada 

jadwal bellajar selpe lrti kelgiatan relgular, se lrta lelbih banyak 

mellibatkan lingkungan dan masyarakat se lkitar dibandingkan 

pe lmbellajaran relgular. 

d. pe lse lrta didik belrpe lran belsar dalam melne ltukan stratelgi dan 

aktivitas proljelknya, se lmelntara guru belrpe lran selbagai 

fasiliatolr.8 

Prolfil Pellajar Pancasila harus dapat dipahami ollelh se lluruh 

pe lmangku kelpelntingan karelna pelrannya yang pe lnting. Prolfil ini 

pe lrlu selde lrhana dan mudah diingat dan dijalankan baik ollelh 

pe lndidik maupun olle lh pellajar agar dapat dihidupkan dalam 

ke lgiatan selhari hari. Belrdasarkan pelrtimbangan telrse lbut, prolfil 

pe llajar pancasila telrdiri dari elnam dimelnsi , yaitu: Belriman, 

be lrtakwa kelpada Tuhan Yang Maha Elsa, dan belrakhlak mulia, 

Mandiri, Belrgoltolng rolyolng, Belrkelbine lkaan glolbal, Belrnalar kritis 

dan Krelatif. Dan telrdapat telma-telma utama proljelk prolfil pada P5 

 
8 Ibid.,4. 
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(proljelk pe lnguatan prolfil pellajar pancasila) yang dapat dipilih olle lh 

satuan pelndidikan yaitu: Gaya hidup be lrkellanjutan, Kelarifan 

Lo lkal, Bhinnelka Tunggal Ika, Bangunlah jiwa dan raganya, Suara 

de lmolkrasi, Re lkayasa dan telknollolgi, dan Ke lwirausahaan. 

Dan pada pelnellitian saya melmilih salah satu telma yaitu 

re lkayasa dan telknollolgi, dan pada prolfil pe llajar pancasila belbelrapa 

dimelnsi yaitu Pelse lrta didik mellatih daya belrnalar kritis, dan 

kre latif, selkaligus kelmampuan belrelmpati untuk belrelkayasa 

melmbangun prolduk be lrtelknollolgi yang me lmudahkan kelgiatan diri 

dan se lkitarnya. Pe lse lrta didik dapat me lmbangun budaya smart 

solcielty de lngan melnye llelsaikan pelrsolalan pe lrsolalan di masyarakat 

se lkitarnya mellalui inolvasi dan pe lnelrapan telknollolgi, melnsine lrgikan 

aspe lk solsial dan aspe lk telknollolgi, pada te lma telrse lbut melmbuat 

de lsain inolvatif selde lrhana yang melnelrapkan telknollolgi untuk 

melnjawab pelrmasalahan di selkitar satuan pe lndidikan. 

Be lbelrapa Dimelnsi prolfil pellajar pancasila yang harus dimiliki 

se ltiap pelse lrta didik adalah selbagai belrikut. 

1. Pe lnge lrtian dimelnsi Prolfil Pellajar Pancasila 

a. Be lrnalar Kritis 

Pe llajar yang belrnalar kritis mampu selcara olbjelktif 

melmprolse ls infolrmasi baik kualitatif dan kuantitatif, 

melmbangun keltelrkaitan antara belrbagai infolrmasi, 

melnganalisis infolrmasi, melnge lvaluasi dan melnyimpulkan. 
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E llelmeln-e llelmeln dari belrnalar kritis yaitu 

melmpe lrollelh dan melmprolse ls infolrmasi dan gagasan, 

melnganalisis dan melngavaluasi pelnalaran, relflelksi 

pe lmikiran dan prolse ls be lrpikir, dan melngambil kelputusan.9 

Pe lntingnya belrnalar kritis dipellajari dan dikelmbangkan, 

karelna: 

1. melrupakan ke ltelrampilan univelrsal dan rasiolnal yang 

dipelrlukan pada pelke lrjaan apapun untuk melme lcahkan 

masalah apapun; 

2. dipelrlukan untuk melrelspoln dalam melmpelrtanyakan 

bagaimana infolrmasi atau pelnge ltahuan itu dipelrolle lh 

(bagaimana melne lrima, melnilai, melnimbang, dan 

melmutuskan se lsuatu masalah.10 

Me lnjellaskan bahwa guru dapat melmbantu pe lse lrta didik 

untuk melngelmbangkan keltelrampilan belrnalar kritis sellama 

prolse ls pe lmbellajaran di dalam kellas agar melnjadi pelmikir 

yang lelbih baik. Adapaun cara yang dapat dipelrgunakan 

dalam adalah selbagai belrikut: 

1. melnagajak pelse lrta didik untuk belrpikiran lelbih telrbuka 

de lngan melngelksplolrasi altelrnativel jawaban;  

 
9 Pusat Asesmen dan Pembelajaran Badan Penelitian dan Pengembangan dan Pembukuan 

Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan teknologi, Panduan Pembelajaran dan Asesmen 

Jenjang Pendidikan Dasar dan Menegah (SD/MI, SMP/MTS, SMA/SMK/MA, (Jakarta: 

Kementerian Pendidikan, Riset, Kebudayaan, dan Teknologi, 2021), 1 
10 Murti, , Bisma. (2012). Bernalar Kritis (critical thinking). Ilmu kesehatan universitas 

sebelas maret. Diakses pada tanggal 26 desember 2012  
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2. melndolro lng rasa ingin tahu pelse lrta didik delngan 

be lrtanya, melrelnungkan, melye llidiki, dan melne lliti; 

3. melndolro lng pelse lrta didik untuk belrsikap celrmat, dan 

melmandu melnge lmbangkan selrta melnyusun pe lmikiran 

melre lka se lndiri; 

4. guru melnggunakan pelrtanyaan matelri pe llajaran, bukan 

be lrbasis pellajaran atau fakta selmata.11 

sikap se lpe lrti apa saja yang melnandakan te lrbelntuknya 

pe lmikiran yang kritis ? colntolhnya se lpelrti bagaimana cara 

siswa melmpe lrollelh dan melmprolse ls infolrmasi selrta gagasan, 

melnganalisis selkaligus melngelvaluasi pro lse ls pe lnalaran 

yang telrjadi dalam pikiran, melre lflelksikan pelmikiran dan 

prolse ls be lrpikir itu selndiri, selrta melngambil kelputusan 

se lbagai hasil dari prolse ls be lrpikir. De lngan telrus 

melnge lvaluasi pelnalaran dan prolse ls be lrpikir maka siswa 

dapat melngasah kelmampuan belrnalar kritis.12 

b. Mandiri 

Mandiri bahwa selbagai pellajar Indolnelsia kita harus 

melnjadi pellajar mandiri, yakni pellajar yang belrtanggung 

jawab atas prolse ls dan hasil bellajarnya. E llelmeln kunci dari 

mandiri telrdiri dari kelsadaran akan diri dan situasi yang 

 
11 Santrock, J.W. (2004). Psikologi Pendidikan. Jakarta: Kencana 
12Mahar Prastiwi, 2022. Cerdas berkarakter kemendikbud.go.id  
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dihadapi selrta relgulasi diri.13 Mandiri juga melrupakan salah 

satu nilai yang harus dimiliki selbagai pe llajar pancasila 

dalam arti belrtanggung jawab atas prolse ls dan hasil bellajar 

yang ditelmpuh. 

Sikap mandiri dapat diwujudkan delngan melmiliki 

ke lsadaran akan diri dan situasi yang dihadapi selrta 

melmiliki relgulasi diri. Se lbagai colntolh, apabila dihadapkan 

dalam situasi sulit maka siswa dapat delngan telnang melncari 

sollusi se lndiri dan melnhadapi situasi delngan bijak.14 

c. Kre latif 

Pe llajar yang krelatif mampu melngubah dan 

melnghasilkan selsuatu yang baru, belrmakna, belrmanfaat, 

dan belrdampak. Ellelme ln kunci dari kre latif telrdiri dari 

melnghasilkan gagasan yang olrisinal selrta melnghasilkan 

karya dan tindakan yang olrisinal.15 

Pe llajar Pancasila juga ditandai delngan kre lativitas 

yang baik dimana bellajar mampu melnghasilkan selsuatu 

yang olrisinal, belrmanfaat, dan belrdampak baik itu belrupa 

gagasan, karya, atau tindakan. 

Bagaimana colntolh sikap kre latif itu ? misalnya 

melmbe lrikan idel yang belrbelda dari telman telman lain dalam 

suatu prolye lk, mampu melngollah infolrmasi atau melncari 

 
13 Ibid.,4 
14 Mahar Prastiwi, 2022. Cerdas berkarakter kemendikbud.go.id  
15 Ibid.,4  
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inspirasi dan mellahirkan gagasan baru, selrta melnye llelsaikan 

masalah delngan cara atau pelnde lkatan yang be lrbelda.16 

Jadi dimelnsi prolfil pellajar pancasila diatas ialah 

karaktelr dan kolmpe ltelnsi harus melmiliki pe llajar Indolne lsia. 

Se lhingga dimelnsi prolfil pellajar pancasila telrselbut harus 

dipahami se lcara melndalam ollelh pe lndidik maupun pellajar 

agar dapat dihidupkan dalam kelgiatan se lhari hari. Dan di 

dimelsi telrse lbut saling belrkaitan dan saling melmolpang 

se lbagai satu kelsatuan yang tidak dapat dipisahkan. Apabila 

salah satu dari dimelnsi diabaikan, maka prolfil pellajar 

pancasila tidak akan telrcapai selhingga dimelnsi yang lain 

juga akan sulit dibangun. 

2. Dimelnsi dan E llelmeln Prolfil Pe llajar Pancasila yang Belrkaitan  

Tabel 2.1 Dimensi dan Elemen Profil Pancasila yang 

Berkaitan 

 

 

Dimensi 

 

Elemen  

 

Sub Elemen 

Target 

Pencapaian di 

Fase C 

Be lrnalar 

kritis 

Me lmpelrolle lh 

dan 

melmpe lrolse ls 

infolrmasi dan 

gagasan 

Me lngidelntifikasi, 

melngklarifikasi, 

dan melngollah 

info lrmasi dan 

gagasan 

Me lngumpulkan, 

melngklasifikasi

kan, 

melmbandingkan

, dan melmilih 

infolrmasi dari 

be lrbagai 

sumbe lr, selrta 

melmpe lrjellas 

infolrmasi 

de lngan 

 
16 Mahar Prastiwi, 2022. Cerdas berkarakter kemendikbud.go.id  
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Dimensi 

 

Elemen  

 

Sub Elemen 

Target 

Pencapaian di 

Fase C 

bimbingan 

olrang delwasa 

Re lflelksi 

pe lmikiran 

dan prolse ls 

be lrfikir 

Me lre lflelksi dan 

melnge lvaluasi 

pe lmikirannya 

se lndiri 

Me lnyampaikan 

apa yang selang 

dipikirkan dan 

melnje llaskan 

alasan dari hal 

yang dipikirkan 

Mandiri Pe lrcaya diri, 

tangguh 

(re lsilielnt), 

dan adaptif 

Me lnyusun, 

melnye llelsaikan, 

dan 

melngujicolbakan 

be lrbagai stratelgi 

dan cara kelrjanya 

untuk melmbantu 

dirinya dalam 

pe lnyelle lsaian 

tugas yang 

melnantang 

Me lmahami arti 

pe lnting belkelrja 

se lcara mandiri 

se lrta inisiatif 

untuk 

mellakukannya 

dalam 

melnunjang 

pe lmbellajaran 

dan 

pe lngelmbangan 

dirinya 

Kre latif  Me lmiliki 

gagasan yang 

olrisinal 

Mampu 

melnge lkspre lsikan 

idel atau 

pe lrasaanya dalam 

be lntuk karya 

olrisinal 

Me lnge lksplolrasi 

dan 

melnge lkspre lsika

n pikiran dan 

atau pelrasaanya 

se lsuai delngan 

minat dan 

ke lsukaanya 

dalam belntuk 

karya dan atau 

tindakan selrta 

melngapre lsiasi 

dan melngkritis 

karya dan 

tindakan yang 

dihasilkan 

 

 

D. Kajian Penelitian yang Relevan 
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Se lbe llum mellakukan pelne llitian ini, pe lnelliti telrlelbih dahulu  

mellakukan kajian pustaka yang tellah ada selbellumnya. Pelne llitian 

menemukan ada beberapa penelitian yang sejenis, diantaranya sebagai 

berikut. 

1. Hasil penelitian Ardita Ramadhan Putri, 2022, yang berjudul 

“Pengaruh Penggunaan Aplikasi Canva Terhadap Kemampuan 

Berfikir Kreatif Siswa Dalam Pembelajaran IPS Di SMP NEGERI 

1 CIGOMBONG”, pendekatan yang digunakan yaitu pendekatan 

kuantitatif dengan metode deskriptif. 

Hasil penelitiannya menunjukan bahwa terdapat pengaruh 

yang signitifikan penggunaan aplikasi canva terhadap kemampuan 

berfikir kreatif siswa. Hal tersebut dilihat dari thitung pada SPSS 

sebesar 1,671 dan table didapat dari 80- 2=78, df 78 yaitu sebesar 

1,66462. Maka dapat disimpulkan bahwa (1,671 > 1,66462). Kata 

Kunci : Aplikasi Canva, Kemampuan Berfikir Kreatif, 

Pembelajaran IPS The Covid-19.17 

Persamaan penelitian di atas dengan skripsi penulis yaitu 

sama-sama menkaji mengenai penggunaan aplikasi canva terhadap 

kemampuan berfikir kreatif siswa. Sedangkan perbedaan penelitian 

di atas dengan skripsi penulis ialah lebih terfokus mengkaji 

mengenai penggunaan aplikasi kanva terhadap kemampuan berfikir 

kreatif siswa, sedangkan skripsi penulis mengkaji mengenai 

 
17 Ardita Ramadhan Putri, Skripsi: Pengaruh Penggunaan Aplikasi Canva Terhadap 

Kemampuan Berfikir Kreatif Siswa Dalam Pembelajaran IPS Di Negeri 1 Cigombong, (Bogor: 

Universitas Pendidikan Indonesia, 2022). 5. 
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efektivitas aplikasi canva terhadap peningkatan kemampuan 

bernalar kritis, mandiri dan kreatif.  

2. Hasil penelitian Victorio Isya Erlangga, 2023, berjudul 

“Pengembangan Media Pembelajaran Articulate Storyline Berbasis 

Creative Problem Solving (CPS) Untuk mengembangkan 

Kemampuan Berfikir Kreatif Siswa Materi SPLD Kelas VIII”, 

Pendekatan penelitian menggunakan penerapan metode penelitian 

dan pengembangan atau Research and Development (R&D) . 

Research and Development merupakan metode penelitian yang 

digunakan untuk dapat menghasilkan sebuah produk tertentu dan 

menguji keefektifan dari produk tersebut. Penelitian dan 

pengembangan diterapkan karena suatu permasalahan yang 

membutuhkan solusi dalam penyelesaiannya dengan suatu produk 

yang berkaitan pada bidang pendidikan. Penelitian ini menerapkan 

model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Develop, 

Implement, dan Evaluate). Model ini digunakan untuk 

pengembangan suatu produk dan sarana untuk progam pelatihan 

yang efektif.  

Hasil penelitiannya menunjukkan bahwa penelitian ini 

dilakukan terhadap siswa SMP Diponegoro kelas VIII. Teknik 

analisis data yang digunakan pada penelitian ini yaitu 

menggunakan teknik analisis kevalidan, kepraktisan, dan 

keefektifan media. Hasil penelitian memperlihatkan bahwa untuk 
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perolehan nilai dari ahli media adalah 94% dengan kriteria sangat 

valid, kemudian untuk perolehan rata-rata nilai dari ahli materi 

adalah 100% dengan kriteria sangat valid, dan untuk kepratisan 

media di dapatkan dari perolehan nilai dari angket respon siswa 

yaitu sebesar 85,5% dengan kreteria sangat praktis. Penggunaan 

media ini juga berpengaruh terhadap peningkatan kemampuan 

berpikir kreatif siswa, hal ini dapat ditunjukkan dari hasil uji N-

Gain yang telah dilakukan, dimana skor yang didapatkan sebesar 

0.7541 yaitu > 0.7 yang termasuk dalam kriteria tinggi. Hasil 

tersebut menunjukkan bahwa media Articulate Storyline Berbasis 

Creative Problem Solving (CPS) yang dikembangkan termasuk 

pada kriteria valid, praktis dan efektif untuk mengembangkan 

kemampuan berpikir kreatif siswa.18 

Persamaan penelitian di atas dengan skripsi penulis yaitu 

sama-sama menkaji mengenai penggunaan aplikasi canva ini juga 

berpengaruh terhadap peningkatan kemampuan berfikir kreatif 

siswa. Sedangkan perbedaan penelitian diatas dengan skripsi dari 

penulis yakni lebih berfokus menkaji mengenai pengembangan 

Siswa Materi SPLD Kelas VIII, sedangkan skripsi penulis 

mengkaji mengenai efektivitas aplikasi canva pada tingkat sekolah 

dasar.  

 
18 Victorio Isya Erlangga, Skripsi: Pengembangan media Pembelajaran Articulate 

Storyline Berbasis Creative Problem Solving (CPS) Untuk Mengembangkan Kemampuan Berfikir 

Kreatif Siswa Materi SPLDV Kelas VIII, (Malang: Universitas MM, 2023 ). 5. 
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3. Hasil penelitian Maya Nurul Rahmani, 2022, yang berjudul 

“Pengaruh Pendekatan Integrated STEM Berbantuan Nearpod 

Terhadap Keterampilan Berfikir Kritis Peserta Didik Pada Materi 

Fluida Statis”, pendekatan penelitian menggunakan metode 

penelitian yang digunakan yaitu kuasi eksperimen dengan desain 

penelitian nonequivalent control group design. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penelitian ini 

dilaksanakan di SMAN 1 Babakan Madang pada bulan Agustus 

2022. Sampel pebelitian terdiri dari dua kelas, yaitu kelas XI 

peminatan Fisika 1 berjumlah 30 peserta didik sebagai kelas 

eksperimen dan kelas XI peminatan fisika 2 berjumlah 30 peserta 

didik sebagai kelas control. Teknik samling yang digunakan adalah 

purposive sampling. Uji hipotesis menggunakan Independent 

Sample Test karena data yang diperoleh homogen dan terdistribusi 

normal dengan taraf signifikasi 5% ( ɑ=0,05). Berdasarkan 

perolehan tersebut dapat disimpulkan HO ditolak yang artinya 

terdapat pengaruh pendekatan integrated STEM berbantuan 

Nearpod terhadap keterampilan berfikir kritis peserta didik pada 

kelas eksperimen dan kelas control tidak signifikan karena kedua 

kelas berada pada kategori sedang (N-Gain kelas eksperimen =0,54 

dan N-Gain kelas control =0,49). Hasil implementasi pendekatan 

integrated STEM dalam proses pembelajaran berjalan dengan 
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sangat baik. Dengan kata-kata penilaian kinerja 82 dan penilaian 

presentasi sebesar 78,5.19 

Persamaan penelitian di atas dengan skripsi penulis yaitu 

sama-sama menkaji mengenai keterampilan berfikir kritis pada 

siswa. Sedangkan perbedaan penelitian diatas dengan skripsi dari 

penulis yakni lebih berfokus menkaji mengenai pengaruh 

pendekatan kemampuan siswa kelas XI SMAN 1. sedangkan 

skripsi penulis mengkaji mengenai efektivitas aplikasi canva pada 

tingkat sekolah dasar. 

4. Hasil penelitian Khoirin Nisa, Duhita Savira Wardani, 2023, yang 

berjudul “Pengembangan Media Video Pembelajaran Dengan 

Menggunakan Aplikasi Canva untuk Meningkatkan Berfikir Kritis 

Siswa Materi Perubahan Wujud Benda dan Sifatnya Di Kelas V 

Sekolah Dasar”. Pendekatan penelitian menggunakan metode R&D 

(Research and Development). Metode R&D merupakan metode 

penelitian yang dipakai untuk mengahsilkan produk tertentu, dan 

menguji keefektivan produk itu. 

Pe lrsamaan pelne llitian di atas delngan skripsi pelnulis yaitu 

sama-sama melnkaji melnge lnai pelnggunaan aplikasi canva. 

Se ldangkan pelrbeldaan pelne llitian diatas delngan skripsi dari pelnulis 

yakni lelbih be lrfolkus me lnkaji melngelnai pe lngelmbangan meldia 

videlol. se ldangkan skripsi pelnulis melngkaji melngelnai elfe lktivitas 

 
19  Maya Nurul Rahmani, Skripsi: Pengaruh Pendekatan Integrated Stem Berbantuan 

Nearpod Terhadap Keterampilan Berfikir Kritis Peserta Didik Pada Materi Fluida Statis, 

(Jakarta: Uviversitas Islam Negeri Syarif Hidayatullah, 2022)  



28 
 

 
 

aplikasi canva pada pelningkatan kelmampuan belrnalar kritis, 

mandiri dan krelatif pada siswa.  

E. Kerangka Berpikir 

E lfelktivitas melrupakan suatu hasil yang tellah didapatkan dari usaha 

yang tellah direlncana kelte lpatan waaktu selsuai delngan yang waktu yang 

tellah ditargeltkan dan pelncapaian yang tellah direlncanakan. 

Didalam kurikulum melrdelka te lrdapat proljelk yaitu P5 (Prolje lk 

Pe lnguatan Prolfil Pellajar Pancasila). Prolfil Pellajar Pancasila 

melrupakan belntuk pelne lrjelmahan tujuan pe lndidikan nasiolnal. Prolfil 

Pe llajar Pancasila belrpe lran se lbagai relfelre lnsi utama yang melngarahkan 

ke lbijakan kelbijakan pelndidikan telrmasuk melnjadi acuan untuk para 

pe lndidik dalam melmbangun karaktelr se lrta kolmpelte lnsi pelse lrta didik.  

Pro lfil Pe llajar Pancasila harus dapat dipahami ollelh se lluruh 

pe lmangku kelpe lntingan karelna pelrannya yang pelnting. Prolfil ini pelrlu 

se lde lrhana dan mudah diingat dan dijalankan baik ollelh pe lndidik 

maupun ollelh pe llajar agar dapat dihidupkan dalam kelgiatan selhari hari. 

Be lrdasarkan pelrtimbangan telrse lbut, pro lfil pe llajar pancasila telrdiri dari 

e lnam dimelnsi , yaitu: Belriman, belrtakwa kelpada Tuhan Yang Maha 

E lsa, dan belrakhlak mulia, Mandiri, Belrgoltolng rolyolng, Be lrke lbinelkaan 

glolbal, Belrnalar kritis dan Krelatif. Dan telrdapat telma-telma utama 

proljelk prolfil pada P5 (prolje lk pe lnguatan prolfil pellajar pancasila) yang 

dapat dipilih olle lh satuan pelndidikan yaitu: Gaya hidup be lrkellanjutan, 
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Ke larifan Lolkal, Bhinnelka Tunggal Ika, Bangunlah jiwa dan raganya, 

Suara delmolkrasi, Relkayasa dan telknollo lgi, dan Ke lwirausahaan.  

Pe lne llitian saya melmilih salah satu telma yaitu relkayasa dan 

telknollolgi, dan pada prolfil pellajar pancasila belbe lrapa yaitu Pe lse lrta 

didik mellatih daya pikir kritis, dan kre latif, selkaligus kelmampuan 

be lrelmpati untuk belrelkayasa melmbangun prolduk belrte lknollolgi yang 

melmudahkan kelgiatan diri dan selkitarnya. Pelse lrta didik dapat 

melmbangun budaya smart solcielty de lngan melnye llelsaikan pelrsolalan 

pe lrsolalan di masyarakat selkitarnya mellalui inolvasi dan pelne lrapan 

telknollolgi, melnsine lrgikan aspelk solsial dan aspe lk telknollolgi, pada telma 

telrse lbut melmbuat delsain inolvatif selde lrhana yang melnelrapkan 

telknollolgi untuk melnjawab pelrmasalahan di se lkitar satuan pelndidikan. 

Efektivitas aplikasi canva telrhadap peningkatan kemampuan 

bernalar kritis, mandiri dan kreatif dalam implelme lntasi P5 pada 

siswa ke llas V SDN 2 Re ljang Lelbolng. 

Variabel X : pelningkatan kelmampuan belrnalar kritis, mandiri 

dan krelatif dalam implelme lntasi P5 .  

Variabel Y : Elfe lktivitas aplikasi canva 

F. Hipotesis Penelitian 

Be lrdasarkan pelrmasalahan di atas maka dapat ditarik hipolte lsis 

se lbagai belrikut: 
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Ha : Adanya elfe lktivitas aplikasi canva telrhadap pelningkatan 

ke lmampuan belrnalar kritis, mandiri dan kre latif dalam Implementasi P5 

pada siswa kellas V SDN 02 Re ljang Lelbolng. 

Hol : Tidak adanya elfelktivitas aplikasi canva telrhadap pelningkatan 

ke lmampuan belrnalar kritis, mandiri dan kre latif dalam Implementasi P5 

pada siswa kellas V SDN 02 Re ljang Lelbolng. 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

 

A. Pendekatan  dan Jenis Penelitian 

1. Pendekatan Penelitian  

Pe lnde lkatan pelnellitian ini adalah pelne llitian kuantitatif. Pelne llitian 

kuantitatif melrupakan salah satu jelnis ke lgiatan pelne llitian yang 

spe lsifikasinya adalah sistelmatis, telre lncana, dan telrstruktur delngan 

jellas se ljak awal hingga pelmbuatan delsain pelne llitian, baik telntang 

tujuan pelne llitian, subjelk pe lnellitian, olbje lk pelnellitian, sampell data, 

sumbe lr data, maupun meltoldollolginya (mulai pelngumpulan data hingga 

analisis data). (Puguh Suharso, 2009) 

Pe lnde lkatan pelnellitian ini adalah pelne llitian kuantitatif. Pelne llitian 

kuantitatif melrupakan salah satu jelnis ke lgiatan pelne llitian yang 

spe lsifikasinya adalah sistelmatis, telre lncana, dan telrstruktur delngan 

jellas se ljk awal hingga pelmbuatan delsain pelne llitian, baik telntang 

tujuan pelne llitian, subjelk pe lnellitian, olbje lk pelnellitian, sampell data, 

sumbe lr data, maupun meltoldollolginya (mulai pelngumpulan data hingga 

analisis data).20 

Me ltoldel kuantitatif selbagai meltolde l ilmiah karelna tellah melme lnuhi 

kaidah kaidah ilmiah yaitu kolnkrit atau e lmpiris, olbjelktif, telrukur, 

rasiolnal, dan sistelmatis. Diselbut me ltolde l kuantitatif karelna data 

pe lnellitian brupa angka angka dan analisis me lnggunakan statistik.21 

Pe lne llitian kuantitatif adalah suatu prolse ls melnelmukan pelngeltahuan 

yang melnggunakan data belrupa angka se lbagai alat melnganalisis 

ke ltelrangan melnge lnai apa yang ingin dikeltahui.22 

Dalam pelne llitian ini pelne lliti melnggunakan pe lnellitian kuantitatif 

untuk melmpelrollelh elfe lktivitas aplikasi canva telrhadap pelningkatan 

 
20 Puguh Suharso, metode penelitian kuantitatif untuk bisnis, (Jakarta: indeks, 2009), h.3 
21 Sugiono, metode penelitian kuantitatif, kualitatif dan R&D, (Bandung: Alfabeta, 

2011).h.7 
22 Kunjojo, metodologi penelitian, (Kediri: Tanpa Penerbit, 2009),h.11 
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be lrnalar kritis, mandiri, dan krelatif dalam implelmelntasi P5 pada siswa 

ke llas V SDN 2 Re ljang Lelbolng. 

2. Jenis Penelitian 

Pada jelnis pelne llitian ini melnggunakan meltolde l surveli . Melnurut 

Sugiolnol, meltoldel surve li adalah melto ldel pelne llitian kuantitatif yang 

digunakan untuk melndapatkan data yang telrjadi pada masa lampau 

atau saat ini, telntang kelyakinan, pelndapat, karaktelristik, pelrilaku 

hubungan variabell dan untuk melnguji be lbelrapa hipoltelsis te lntang 

variabell solsiollolgi daan psikollolgis dari sampell yang diambil dari 

polpulasi telrtelntu, telknik pelngumpulan data delngan pelngamatan 

(wawancara atau kuelsiolnelr) yang tidak me lndalam, dan hasil pelne llitian 

celnde lrung untuk digelnelrasikan. 

Pe lne llitian surveli digunakan untuk me lngumpulkan data atau 

infolrmasi telntang polpulasi yang belsar de lngan melnggunakan sampell 

yang rellatif kelcil. Moldell surve li paling se lring digunakan selbagai 

lapolran pe lnellitian. Molde ll ini dapat melmbe lrikan kelse lmpatan pelne lliti 

untuk melngumpulkan data dari polpulasi untuk me lne lntukan status 

polpulasi yang belrkelnaan delngan satu atau lelbih variabell. Moldell ini 

tellah digunakan di belrbagai bidang selpe lrti ilmu pollitik, pelndidikan dan 

e lkolno lmi. 

B. Tempat dan Waktu Penelitian  

1. Tempat Penelitian 

Pe lne llitian ini dilaksanakan di SDN 02 Re ljang Lelbolng pada ke llas 

V, Jalan Me lrde lka Nol. 26. Ke llurahan Pasar Baru, Ke lcamatan Curup, 

Kabupateln Re ljang Lelbolng. Pe lmilihan lolkasi pelne llitian ini didasarkan 

pada studi pelndahuluan yang tellah dilakukan pada saat pelne lliti seldang 
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mellakukan Praktelk Pe lngalaman Lapangan (PPL), de lngan mellakukan 

olbse lrvasi langsung, melnyelbar angkelt dan dolkumelntasi. 

2. Waktu Penelitian 

Waktu  yang digunakan pelne lliti untuk pe lnellitian ini dilaksanakan 

se ljak tanggal dikelluarkannya surat izin pelne llitian dalam kurung 

kurang lelbih 2 (dua) bulan, 1 (satu) bulan pelngumpulan data dan 

1(satu) bulan untuk pelngollahan data yang melliputi pelnyajian dalam 

be lntuk skripsi dan prolse ls bimbingan belrlangsung. 

C. Populasi dan Sampel Penelitian 

1. Populasi  

Po lpulasi adalah kelse lluruhan elle lmeln yang akan dijadikan wilayah 

ge lnelralisasi. Ellelme ln polpulasi adalah kelse lluruhan subjelk yang akan 

diukur, yang melrupakan unit yang ditelliti. Polpulasi dalam wilayah 

ge lnelralisasi yang telrdiri atas olbye lk atau subye lk yang me lmpunyai 

kuantitas dan karaktelristik telrtelntu yang diteltapkan ollelh pe lne lliti yang 

dipellajari dan kelmudian ditarik kelsimpulannya.23 

Po lpulasi melnurut Suharsimi Arikuntol adalah “kelse lluruhan olbjelk 

pe lnellitian. Apabila selolrang ingin melnelliti selmua ellelme ln yang ada 

dalam wilayah pelne llitian, maka pelne llitiannya melrupakan pelne llitian 

polpulasi”.  

Jadi polpulasi dalam pelne llitian ini  adalah siswa dan siswi SDN 2 

Re ljang Lelbolng yang melngikuti kelgiatan proljelk, maka selluruh siswa 

 
23 Sugiono, metode penelitian kuantitatif, kualitatif, dan R&D, (Bandung, Alfabeta) 
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dijadikan relspolnde ln yang akan melnjadi olbje lk dalam pelnellitian ini. 

polpulasinya adalah kelse lluruhan ke llas V dan belrjumlah 3 kellas  yang 

be lrjumlah 107 olrang. 

Tabel 3.1  

Populasi 

 

 

Kelas 

Jenis kelamin  

Total Perempuan Laki-laki 

V.A 16 21 37 

V.B 19 15 34 

V.C 16 20 36 

SUB TOTAL 51 56 107 

Sumbe lr: Tata usaha SDN 02 Reljang Lelbolng 

Jadi polpulasi dalam pelne llitian ini adalah Pe lnelliti melne lntukan 

subje lk pelne llitian belrdasarkan pelrmasalahan yang akan ditelliti telntang 

e lfelktivitas aplikasi canva telrhadap pelningkatan kelmampuan belrnalar 

kritis, mandiri dan krelatif pada kellas V SDN 02 Re ljang Lelbolng. 

2. Sampel Penelitian 

Sampell dalam pelne llitian ini adalah selbagaian kelcil melmudahkan 

pe lnulisan dalam mellakukan pelnellitian, maka digunakan pelnellitian 

sampell, sampe ll adalah se lbagian atau wakil yang akan di telliti.24 

Sampell adalah selbagian dari jumlah dan karaktelristik yang dimiliki 

ollelh polpulasi atau wakil polpolulasi yang ditelliti. Bila polpulasi belsar, 

dan pelnelliti tidak mungkin melmpe llajari se lluruh yang ada dipolpulasi 

hal se lpelrti ini dikarelnakan adanya kelte lrbatasan dana, biaya, telnaga dan 

waktu, maka ollelh se lbab itu pelne lliti dapat melmakai sampell dari suatu 

 
24 S. Margono, metodologi penelitian pendidikan, (Jakarta: Rineka Cipta,2000),h. 109 
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polpulasi. Sampell yang diambil dari polpulasi telrse lbut harus belnar-

be lnar melwakili kelse lluruhan polpulasi telrse lbut. Adapunbe lsar jumlah 

sampell yang diambil selbagai belrikut: 

Me lnurut Arikuntol, Apabila subjelknya kurang dari 100, lelbih baik 

diambil selmua se lhingga pelne llitianya melrupakan pelne llitian polpulasi, 

teltapi jika jumlah subjelknya be lsar dapat diambil antara 10%-15% atau 

20%-25% atau lelbih. 

subje lk dalam pelne llitian ini belrjumlah belsar karelna polpulasi belsar 

dan pe lnelliti tidak mungkin melmpe llajari se lmua polpulasi, hal ini 

dise lbabkan keltelrbatasan dana, biaya, te lnaga dan waktu, selhingga 

pe lnelliti dapat melnggunakan sampell dari suatu polpulasi.25  pe lnulis 

melnggunakan sampell 10%-15% atau  20%-25% atau le lbih, dari 

jumlah polpulasi, sampell 30 olrang dan siswa diambil selcara acak. 

Telknik sampling adalah telknik pe lngambilan sampell. Untuk 

melne lntukan sampell yang akan digunakan dalam pelnellitian, telrdapat 

be lrbagai telknik sampling yang digunakan. Telknik sampling yang 

digunakan dalam melne lntukan sampell adalah prolbality sampling yaitu 

Simplel Randolm Sampling karelna pelngambilan anggolta sampell dari 

polpulasi dilakukan selcara acak tanpa melmbe lrikan starta yang ada 

dalam polpulasi itu.   

Tabel 3.2  

Karakteristik Sampel 

 

Kelas Jenis kelamin Total 

 
25 Sugiono. “penelitian kuantitatif dan R&D”.(Bandung: Alfabeta,2014) hal. 96 
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Perempuan Laki-laki 

V.A 5 5 10 

V.B 5 5 10 

V.C 5 5 10 

SUB TOTAL 15 15 30 

   

D. Variabel Penelitian  

Dalam pelnellitian ini yang dimaksud delngan variabell pe lnellitian adalah 

se lgala selsuatu yang akan melnjadi olbye lk pe lngamatan pelnelliti. Seliring pula 

dinyatakan variabell pelne llitian itu selbagai factolr-faktolr yang belrpe lran. 

Dalam pelne llitian ini delrdapat dua variabe ll yaitu satu variabell belbas 

(X) dan satu variabell telrikat (Y), ke ldua variabell telrse lbut dapat 

digambarkan selbagai belrikut: 

1. Variabel  Bebas (Independent) 

Variabell belbas atau yang dapat diselbut variabell indelpelnde ln 

melrupakan variabell yang melmpelngaruhi atau yang melnjadi selbab 

pe lrubahanya atau timbulnya variabell de lpelnde ln (telrikat).26 Se ljalan 

de lngan pelngelrtian telrse lbut maka yang dimaksud variabell belbas pada 

pe lnellitian ini adalah  pelningkatan kelmampuan belrnalar kritis, mandiri 

dan kre latif dalam implelme lntasi P5 pada siswa ke llas V  SDN 02 

Re ljang Lelbolng. 

 

2. Variabel Terikat (Dependent) 

 
26 Sugiono, metode penelitian kuantitatif, kualitatif dan R&D(Bandung: Alfabeta 2015), 

h.38 
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Variabell ini selring diselbut selbagai variabell olutput, kritelria, 

kolnse lkueln. Dalam bahasa Indolnelsia se lring diselbut selbagai variabell 

telrikat. Variabell telrikat melrupakan variabell yang dipelngaruhi atau 

yang melnjadi akibat, karelna adanya variabell belbas. Dalam SE lM 

(Structural Elquatioln Moldelling) pelmolde llan  pelrsamaan structural, 

variabell delpelnde ln dise lbut selbagai variabell indolge ln.27  

Se ljalan delngan pelnge lrtian telrse lbut, variabell telrikat yang akan 

digunakan pelnelliti adalah aplikasi Canva telrhadap pelningkatan 

ke lmampuan belrnalar kritis, mandiri dan kre latif melmiliki pelran dalam 

melningkatkan krelativitas siswa Selhingga pelne lliti melngambil  

pe lnggunaan aplikasi canva. 

Hubungan antara variabell belbas (X)  delngan variabell telrikat (Y) 

dapat digambarkan pada tablel se lbagai belrikut: 

 

Gambar 3.1 

desain penelitian  X dengan Y 

 

Ke ltelrangan:  

X = Pe lningkatan kelmampuan belrnalar kritis, mandiri dan krelatif dalam 

implelmelntasi P5 

Y = Pe lnggunaan aplikasi canva 

 

E. Teknik Pengumpulan Data   

 
27 Ibid, h. 60-61 
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melmpe lrollelh data yang dipelrlukan, maka ada be lbelrapa meltolde l yang 

pe lnelliti pelrgunakan, yaitu: 

1. Angket atau Kuesioner  

Me lnurut Suharsimi Arikuntol angkelt adalah seljumlah 

pe lrtanyaan telrtulis yang digunakan untuk melmpe lrollelh infolrmasi 

dari relspolnde ln dalam arti lapolran te lntang pribadinya, atau hal hal 

yang ia keltahui. Meltolde l angkelt dise lbut pula selbagai meltoldel 

kue lsiolnelr atau dalam bahasa inggris que lstiolnairel (daftar 

pe lrtanyaan). Meltoldel angkelt melrupakan se lrangkaian atau daftar 

pe lrtanyaan yang disusun selcara sistelmatis, kelmudian dikirim untuk 

diisi ollelh relspolnde ln. Angke lt (kuelsiolne lr) adalah seljumlah 

pe lrtanyaan telrtulis yang digunakan untuk melmpelro lle lh infolrmasi 

dari relspolnde ln dalam arti lapolran telntang pribadinya,atau hal-

hal yang dikeltahui Angkelt (kuelsiolne lr) umumnya dipilih untuk 

melngumpulkan data, angkelt melmpunyai banyak kelbaikan 

se lbagai instrumeln pe lngumpulan data asal cara dan 

pe lngadaannya melngikuti pelrsyaratan, yaitu:  

a. Me lrumuskan tujuan yang akan dicapai delngan angkelt. 

b. Me lngidelntiikasi variabell yang akan dijadikan sasaran 

angke lt. 

c. Me lnjabarkan variabell melnjadi sub-variabell yang lelbih 

spe lsifik. 
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d. Me lnelntukan jelnis data yang akan dikumpulkan dan 

melne lntukan telknik analisisnya. Angkelt dapat dibeldakan 

telrgantung pada sudut pandangnya, yaitu: 

1. Cara melnjawab : 

a. Angke lt telrtutup, yang sudah diseldiakan 

jawabanna selhingga relspolnde ln tinggal melmilih. 

2. Jawaban : 

a. Angke lt langsung, yaitu relspolnde ln melnjawab 

telntang dirinya. 

3. Be lntuk : 

a. Angke lt chelcklist, se lbuah daftar dimana 

re lspolnde ln tinggal   melmbubuhkan tanda chelck 

(√) pada kollolm yang selsuai. 

b. Angke lt skala likelrt digunakan untuk melngukur 

sikap, pe lndapat dan pelrse lpsi telrhadap individu 

atau kellolmpolk telrkait delngan felnolme lna solsial 

yang se ldang melnjadi olbjelk pelne llitian.   

Se ltellah diisi, angkelt dikelmbalikan ke lpada pelne lliti. 

Kue lsiolne lr dalam pelne llitian ini dibelrikan ke lpada selluruh siswa 

ke llas V. Saat mellakukan pelnellitian, pelne lliti melmbagikan angkelt 

ke l siswa dari lolkal A-C untuk diisi dan dikelmbalikan kel pelne lliti. 

Kue lsiolne lr yang dipakai disini adalah molde ll telrtutup karelna 

jawaban tellah diseldiakan dan pelngukurannya melnggunakan 
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pe lngukuran skala ini Angke lt skala likelrt melnurut sugiolnol, skala 

likelrt digunakan untuk melngukur sikap, pe lndapat dan pelrse lpsi 

telrhadap individu atau ke llolmpolk te lrkait de lngan fe lnolmelna solsial 

yang se ldang me lnjadi olbjelk pe lne llitian. Skala ini digunakan untuk 

melle lngkapi angkelt atau kuelsiolnelr yang melngharuskan re lspolnde ln 

melnunjukkan tingkat pelrse ltujuan skala like lrt 1-5 pilihan, Delngan 

gradasi dari sangat seltuju, se ltuju, ragu-ragu, tidak seltuju, dan 

sangat tidak seltuju.   

Tabel 3.1 

Kriteria Pemberian Skor 

Alternatif Jawaban Alat Ukur 

 

Jawaban Bobot 

Sangat seltuju 5 

Se ltuju 4 

Ragu-ragu 3 

Tidak seltuju 2 

Sangat tidak seltuju 1 

 

Sumbe lr : Rumus Sugiolnol 

2. Dokumentasi  

Dolkume lntasi adalah data dukung yang dikumpulkan 

se lbagai pelnguat data olbse lrvasi dan wawancara. Dolkumelntasi 

melrupakan catatan pelristiwa yang sudah be lrlalu. Dolkumelntasi 

be lrbelntuk tulisan, gambar, atau karya-karya molnumelntal dari 

se lse lolrang. Hasil pe lnellitian dari olbse lrvasi atau wawancara, akan 
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lelbih kre ldibell atau dapat dipelrcaya jika didukung olle lh foltol-foltol 

re lkaman.28  

De lngan delmikian, meltoldel dolkume lntasi ini digunakan ollelh 

pe lnelliti untuk melmpelrollelh data-data dolkumeln me lnge lnai 

e lfelktivitas aplikasi canva telrhadap pe lningkatan kelmampuan 

be lrnalar kritis, mandiri dan krelatif dalam implelmelntasi P5  pada 

siswa ke llas V SDN 02 Re ljang Le lbolng dise lrtai delngan dolkume ln 

do lkumeln lain yang belrhubungan delngan pe lnellitian. 

F. Pengembangan Instrumen Penelitian  

1. Instrumen Penelitian. 

Dalam selbuah pelnellitian sudah melrupakan kelharusan untuk 

melnyiapkan instrumelnt (alat) pelnellitian, guna melndapatkan hasil yang 

maksimal selhingga validitas pelne llitian tidak diragukan lagi. Gelmpur 

santolsol be lrpe lndapat “kualitas data yang sangat me lnelntukan kualitas 

pe lnellitian.  Kualitas data telrgantung dari alat (instrumeln) yang 

digunakan untuk melngumpulkan data pelne llitian.29  

Dalam pelne llitian ini alat pelngumpul datanya belrupa angkelt. 

Me lnurut sugarsimi arikuntol yang dimaksud de lngan angkelt adalah: 

“se ljumlah pelrnyataan telrtulis yang digunakan untuk melmpelrollelh 

 
28 Sugiono, Metode Penelitian Kualitatif Dan Kuantitatif dan R&D, (Bandung: Alfabeta, 

2016), h.241 
29 Gempur Santoso, Metode Penelitian Kuantitatif, (Jakarta: Prestasi Pustaka Publisher, 

2005), h. 62  
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infolrmasi dari relspoln dalam arti lapolran te lntang pribadinya atau hal 

hal yang dikeltahui dan tidak melmelrlukan hadirnya pelnelliti”.30 

Pe lnge lrtian telrse lbut diatas dapat dipahami bahwa instrumelnt adalah 

sangat melne lntukan validitas selbuah pelne llitian, seldangkan instrumelnt 

yang digunakan dalam pelnellitan ini adalah untuk melnge ltahui variabell 

yang ditelliti, yaitu Elfe lktivitas Aplikasi Canva Telrhadap Pelningkatan 

Ke lmampuan Belrnalar Kritis, Mandiri dan Kre latif Siswa. Adapun 

instrumelnt yang pe lnelliti gunakan dalam pe lne llitian ini adalah angkelt 

dan do lkumelntasi. 

Instrumeln ini telrdiri dari 30 itelm, masing-masing itelm ini melmiliki 

5 altelrnatif jawaban, yaitu Sangat seltuju, cukup baik, kurang baik, 

sangat tidak baik. Untuk skolr altelrnatif dari jawaban pelrtanyaan polsitif 

adalah sangat seltuju =5, seltuju =4, ragu ragu =3, tidak seltuju =2, dan 

sangat tidak seltuju =1.   

Tabel 3.1 

Kriteria Pemberian Skor 

Alternatif Jawaban Alat Ukur 

 

Jawaban Bobot 

Sangat seltuju 5 

Se ltuju 4 

Ragu-ragu 3 

Tidak seltuju 2 

Sangat tidak seltuju 1 

 

Sumbe lr : Rumus sugiolnol 

 
30 Sugiyono,  Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D, (Bandung: Alfabeta, 

2019), h 108 
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Se ltellah melnafsirkan hasil telrse lbut de lngan melne ltapkan standar 

hasil delngan kalimat yang belrsifat kuantitatif delngan standar selbagai 

be lrikut Belrdasarkan katagolri pada peldolman dapelrte lmeln pelndidikan 

dan kelbudayaan (Delpdikbud), maka keltelrangan kelmampuan belrnalar 

kritis, mandiri, dan mandiri siswa dapat dike ltahui pada tabell belrikut 

Tabel 3.2 

Kategori penilaian 

 

Interval Kategori Penilaian 

0 – 54 Sangat relndah 

55 – 64 Re lndah 

65 – 79 Se ldang 

80 – 89 Tinggi 

90 – 100 Sangat tinggi 

 

Be lrikut ini adalah tabell kisi-kisi untuk instrumeln pe lnellitian 

E lfelktivitas pelnggunaan aplikasi canva telrhadap pelningkatan 

ke lmampuan belrnalar kritis, mandiri, dan krelatif dalam implelme lntasi 

P5 pada siswa ke llas V SDN 2 Re ljang Lelbolng. 

Table. 3.4  

Kisi-kisi  Instrumen Penelitian  

 

 

Variabel 

 

Dimensi 

 

Indicator 

Nomor 

butir  

soal 

Ke ltelrlaksanaan 

proljelk pe lnguatan 

prolfil pellajar 

pancasila pada 

telma  re lkayasa 

dan telknollolgi di 

ke llas V di SDN 

02 Re ljang Lelbolng 

1. Be lrnalar 

kritis 

a. Me lmpelrolle lh 

dan melmprolse ls 

infolrmasi dan 

gagasan 

1, 2,3, 

b. Me lnganalisis 

dan 

melnge lvaluasi 

pe lnalaran 

4,5,6, 
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Variabel 

 

Dimensi 

 

Indicator 

Nomor 

butir  

soal 

c. Me lre lflelksi 

pe lmikiran dan 

prolse ls be lrfikir 

7,8,9, 

10, 

2. Mandiri a. melmbe lrikan 

pe lmahaman 

ke lpada diri 

pe lse lrta didik  

11,12,1

3,14, 

b. melnge lnali minat 

yang digelluti 

pe lse lrta didik 

15,16, 

c. melmbantu 

melnge lmbangka

n ke lndali diri, 

be lkelrja mandiri, 

disiplin dan 

pe lngelndalian 

e lmolsi 

 17,18, 

d. guru dapat 

melmantu 

pe lse lrta didik 

melnge lnali minta 

hingga 

melnghasilkan 

pre lstasi 

ge lrmilang. 

19,20, 

3. Kre latif a. melnghasilkan 

gagasan yang 

olrisinil 

 21,22, 

b. melnghasilakan 

karya dan 

tindakan yang 

olrisinil 

23,24,2

5, 

c. melmiliki 

ke lluwelsan 

be lrfikir dalam 

melncari 

altelrnativel 

sollusi 

pe lrmasalahan 

26,27,2

8,29,30 

Jumlah Keseluruhan 30 Soal 
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Be lrdasarkan yang diatas telrse lbut dibuat untuk melmelnuhi syarat 

pe lngumpulan data dalam pelne llitian saya. Sellanjutnya pelse lrta didik 

dibelrikan angkelt atau kuelsiolnelr dan  dikelrjakan delngan selbaik-

baiknya. Kelikut se lrtaan pelse lrta didik te lrse lbut telrmasuk melmbantu 

pe lnelliti dalam melnyelle lsaikan pelne llitian te lntang “Elfelktivitas Aplikasi 

Canva Telrhadap Pelningkatan Kelmampuan Belrnalar Kritis, Mandiri 

Dan Kre latif dalam Implementasi P5 Siswa Pada Ke llas V SDN 02 

Re ljang Lelbolng”. Pelrtanyaan dibawah ini dijawab delngan be lnar, 

melnggunakan tanda celklis (√) pada kollolm yang se lsuai. Be lrikut ini 

adalah keltelrangan jawaban pada seltiap pelrtanyaan : 

Sangat seltuju  = (SS) 

Se ltuju = (S) 

Ragu ragu = (RR) 

Tidak seltuju = (TS) 

Sangat tidak seltuju = (STS) 

G. Teknik  Analisis Data 

Telknik analisis data yang akan diuji yaitu hasil elfe lktivitas aplikasi 

canva telrhadap pelningkatan kelmampuan belrnalar kritis, mandiri dan 

kre latif pelmahaman dari tels pada kellas V SDN 02 Re ljang Lelbolng dalam 

pe lnellitian ini meltolde l yang digunakan dalam pelne llitian ini melnggunakan 

uji statistic mellalui prolgram SPSS, be lbe lrapa uji yang akan ditelrapkan 

adalah selbagai belrikut: 
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1. Uji Kualitas Data  

a. Uji Validitas 

 Uji validitas melrupakan delrajat keltelpatan antara data yang 

telrjadi pada olbye lk pelne llitian delngan daya yang dilapolrkan 

ollelh pe lnelliti. Delngan delmikian yang dimaksud valid adalah 

ke ltelpatan antara data yang dilapolrkan pe lne lliti delngan ke ladaan 

se lsungguhnya dilapangan. Selbe llum suatu instrumelnt tels 

digunakan, maka pelrlu melngukur delrajat validitasnya telrle lbih 

dahulu. Validitas adalah melnunjukkan seljauh mana suatu alat 

ukur mampu melngukur apa yang ingin diukur.31 Uji validitas 

instrumelnt yang dilakukan belrkaitan de lngan validitas isi 

(colntelnt validity) dan validitas kolnstruk ( colnstruct validity) , 

yang didasarkan pada pelrtimbangan lolgis, mellalui elxpelrts 

judgme lnt yang dilakukan ollelh dolse ln  ahli di dalam bidangnya. 

Pe lngujian dilakukan  mellalui pelnilaian ollelh para pakar yang 

ahli dalam bidangnya. Pelngujian validitas ini dilakukan 

de lngan melminta pelrtimbangan ahli yaitu Bapak Prof. Dr. 

Hendra Harmi, M.Pd. validatolr dalam pe lnellitian ini belrtugas 

untuk melnge lvaluasi dan melmbe lrikan info lrmasi telntang 

instrumelnt yang dibuat delngan me lnggunakan lelmbar validasi 

yang tellah diseldiakan. 

 
31 Syofian Siregar, me tode penelitian kuantitatif dilengkapi dengan perrbandingan 

perhitungan manual & SPSS Edisi pertama ( Jakarta: kencana, 213, h. 46  
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 Uji validitas dilakukan untuk melngukur sah atau valid 

tidaknya suatu angkelt atau kue lsiolnelr. Suatu angke lt atau 

kue lsiolnelr dikatakan valid jika pelrtanyaan dalam kuelsiolne lr 

mampu melngungkapkan selsuatu yang diukur ollelh angkelt atau 

kue lsiolnelr te lrse lbut. Uji validitas dilakukan pada se ltiap itelm 

pe lrtanyaan delngan melmbandingkan hasil antara r hitung 

de lngan r tabell, dimana df=n-2 delngan tingkat signifikan 5% 

(0,361) jika r hitung > r tabe ll maka variabell telrse lbut valid. 

Se lmakin tinggi validitas, maka selmakin pula melnde lkati 

ke ltelpatan bahwa angkelt atau kuelsiolne lr dapat dijadikan alat 

untuk melngukur. 

b. Uji Relliabilitas 

 Uji relliabilitas melrupakan alat untuk melngukur suatu 

kue lsiolnelr yang melrupakan indikatolr dari suatu variabell. Suatu 

kue lsiolnelr dikatakan relliablel atau handal jika jawaban 

se lse lolrang telrhadap pe lrnyataan adalah kolnsiste ln atau stabil dari 

waktu ke l waktu. Uji re lliabilitas dilakukan se lcara belrsama-

sama telrhadap selluruh itelm pe lrtanyaan dalam kuelsiolnelr. 

Instrumeln dinyatakan relliablel apabila te lrdapat kelsamaan 

data dalam yang belrbe lda.suatu kuelsiolnelr dikatakan relliablel 

atau handal jika jawaban se lse lolrang telrhadap pe lrtanyaan adalah 

kolnsiste ln. Instrumeln dikatakan relliable l bila nilai alpha 

Crolnbach analisis delngan folrmula alpha Crolnbach delngan 
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bantuan colmputelr melnggunakan SPSS ve lrsi 26. Jika nilai 

crolnbach’s Alpha> 0,60 maka variabell yang diuji relliablel. 

c. Uji Nolrmalitas 

Gholzali (2017:145) melnyatakan bahwa uji nolrmalitas 

be lrtujuan untuk melnguji apakah dalam molde ll relgrelsi, variabell 

pe lngganggu atau relsidual melmiliki distribusi nolrmal. Molde ll 

re lgrelsi yang dianggap baik adalah melmiliki distribusi nolrmal 

atau melnde lkati nolrmal. 

 Uji statistic yang digunakan untuk melnilai nolrmalitas 

dalam pelnellitian ini adalah uji Kollmolgolrolv-smirnolv te lst. 

De lngan tingkat signifikansi 5%, melnurut singgih santolsol, data 

dikatakan belrdistribusi nolrmal dalam uji Shapirol wilk jika 

nilai sig. lelbih   be lsar (>) dari 0,05, indikatolr yang digunakan 

untuk pe lngambilan kelputusan bahwa data te lrse lbut telrdistribusi 

nolrmal atau tidak adalah selbagai belrikut: 

- Apabila nilai prolbabilitas lelbih be lsar (>) dari 0,05 maka 

data telrdistribusi se lcara nolrmal. 

- Apabila nilai prolbabilitas lelbih kelcil   (<) dari 0,05 maka 

data tidak telrdistribusi se lcara nolrmal. 

d. Uji Hipoltelsis 

Se ltellah dilakukan uji nolrmalitas dan uji holmolgelnitas, 

dilakukan uji hipoltelsis untuk me llihat apakah elfe lktif atau tidak 

pe lnggunaan aplikasi canva telrhadap pelningkatan kelmampuan 
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be lrnalar kritis, mandiri dan krelatif dalam implelmelntasi P5 

pada siswa kellas V SDN 2 Re ljang Lelbolng. Dalam pelrhitungan 

uji hipoltelsis ini me lnggunakan bantuan SPPS ve lrsi 26. Jika 

nilai signifikansi yang ditampilkan dalam tabell sig (2-taileld) 

se lbe lsar 0,000 dimana artinya lelbih ke lcil dari 0,05 belrarti 

pe lnggunaan aplikasi canva dapat dikatakan e lfelktif. 

e. N gain score 

Menurut Hake besarnya peningkatan dapat dihitung dengan 

rumus gain ternomalisasi g sebagai berikut:32 

 

 

 

Kategorisasi perolehan nilai N gain score dapat di tentukan 

berdasarkan nilai N gain maupun nilai N gain dalam bentuk 

persen (%). Adapun pembagian kategori perolehan niali N 

gain pada table berikut: 

Tabel 3.5 

Pembagian Skor Gain 

 

Nilai N gain Kategori 

g > 0,7 Tinggi 

0,3 ≤ g ≤ 0,7 Sedang 

g < 0,3 Rendah 

Sumber : Melzer dalam syahfitri, 2008,33 

 

 
32 Agus Arikunto, Statistik Konsep Dasar dan Aplikasinya, (Jakarta: KENCANA), 2OO7 

 

 N Gain= 
𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑃𝑜𝑠𝑡𝑡𝑒𝑠𝑡 − 𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑃𝑟𝑒𝑡𝑒𝑠𝑡 

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝐼𝑑𝑒𝑎𝑙 − 𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑃𝑟𝑒𝑡𝑒𝑠𝑡 
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Tabel 3.6 

Kategori Tafsiran Efektivitas N gain 

Kategori tafsiran Efektivitas N Gain 

Presentase (%) Tafsiran 

< 40 Tidak Efektif 

40 – 55 Kurang Efektif 

56 – 75 Cukup Efektif 

>76 Efektif 

Sumber : Hake, R.R,1999 
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BAB IV 

HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN 

 

A. Gambaran Umum Objek Penelitian 

1. Sejarah Singkat SDN 02 Rejang Lebong 

Se lko llah Dasar Ne lgelri 02 Ce lntrel Curup te lrleltak di Jalan Melrdelka 

Nol. 26 Ke llurahan Pasar Baru Ke lcamatan Curup Kabupate ln Re ljang Lelbolng 

Prolvinsi Be lngkulu didirikan pada tahun 1944. Ke lgiatan prolse ls be llajar tahun 

1944 masih belrnama selkollah rakyat (SR). 

Se liring delngan pe lrjalanan dan pelke lmbangannya, SD Ne lge lri 02 

Ce lntrel Curup melngalami pelrke lmbangan se lbagai belrikut : 

a. Tahun 1944 selbagai selko llah relgulelr biasa. 

b. Tahun 1970 Selbagai selko llahTelladan di Kabupateln Reljang Lelbolng. 

c. Tahun 1982 selbagai selko llahDasar  Celntrel di Kabupateln ReljangLelbolng. 

d. Tahun 2008, belrdasarkan Surat Kelputusan Direlktur Je lndelral Manajelme ln 

Pe lndidikan Dasar dan Melnelgah De lpe lrtelme ln Pe lndidikan Nasiolnal Nolmolr 

: 301/C2/DL/2009, diteltapkan se lbagai Rintisan Selkollah Dasar Be lrtaraf 

Intelrnatiolnal (RSDBI). 

Be lrdasarkan prelstasi akadelmik dan noln akadelmik yang dicapai olle lh 

SD Ne lge lri 02 Celntre l Curup, maka ke lpelrcayaan masyarakat telrhadap 

se lkollah ini cukup tinggi selhingga kelinginan masyarakat untuk belrse lkollah di 

SD Ne lge lri 02 Celntrel Curup ini . Pelmbinaan Akadelmik, kelgiatan–kelgiatan 

e lktrakurikulelr ,dan kelgiatan lainnya dilaksanakan delngan baik selbagai 

pe lnyimbang antara kelgiatan dalam pe lmbinaan kolgnitif, afelktif dan 
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psikolmoltolr. Harapan kel de lpan, lulusan SD Ne lge lri 02 Celntrel Curup yang 

tellah melnjadi Rintisan Selko llah Dasar Belrtaraf Intelrnasiolnal dapat belrsaing 

se lcara naciolnal maupun  glolbal diharapkan melmpunyai prelstasi yang 

melmbanggakan bagi selmua pihak, yang se ltara delngan telman-telmannya dari 

ne lgara-nelgara maju, selhingga prelstasi SD Ne lge lri 02 Celntre l Curup dapat 

melningkatkan mutu pelndidikan di Reljang Le lbolng Be lngkulu khususnya dan 

di Indolnelsia pada umumnya. Pada Bulan Januari 2013 SDN 02 Ce lntrel 

Curup ke lmbali kel SD biasa ( bukan RSBI lagi). 

Ke lmudian seltellah diteltapkan selbagai selkollah pelmbina SD Ne lge lri 02 

Ce lntrel Curup diteltapkan se lbagai Se lkollah Dasar Rujukan telpatnya pada 

tahun 2016 belrdasarkan nolmelnklatur baru Dinas Pe lndidikan Reljang 

Lelbolng. Se lte llah itu pada tahun 2021 SD Ne lge lri 02 Re ljang Le lbolng 

diteltapkan selbagai salah satu se lkollah yang melndapatkan amanah 

melnge lmban kurikulum baru yaitu Selkollah Pe lngge lrak. 

2. Visi dan Misi SDN 02 Rejang Lebong 

a. Visi 

Belriman  be lrtaqwa, Nasiolnalisme l, be lrpre lstasi dan pe lduli lingkungan. 

b. Misi 

1) Me lwujudkan se lkollah dalam pelnguasaan IMTAQ dan IPTE lK 

2) Me lmbina dan melnge lmbangkan budi pelkelrti luhur selrta budaya bangsa  

melnuju  bangsa yang santun.   

3) Me lmbudayakan  sikap Selnyum, Sapa, Salam, Solpan, dan Santun ( 5S) 
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4) Me lmbina dan melngelmbangkan minat, bakat untuk melraih prelstasi, 

baik  akadelmik maupun noln akadelmik. 

5) Me lngolptimalkan pellayanan telrhadap pelse lrta didik. 

6) Me lwujudkan lingkungan selkollah yang, indah, dan nyaman 

(IDAMAN). 

7) Me lngupayakan pelmelnuhan sarana dan prasarana selkollah. 

8) Me lne lrapkan manajelme ln partisipasi delngan me llibatkan warga selkollah 

stakel hollde lr untuk kelmandirian selkollah (MBS). 

c. Tujuan Selkollah 

1) Me lnghasilkan Pelse lrta Didik yang  belriman dan belrtaqwa. 

2) Me lnghasilkan Pelse lrta Didik yang  be lrbudi pelke lrti luhur selrta 

be lrbudaya bangsa  yang santun. 

3) Pe lse lrta Didik melmiliki Pelnge ltahuan dan Ke ltelrampilan untuk melraih 

pre lstasi, baik  akadelmik maupun noln akade lmik. 

4) Pe llayanan yang maksimal telrhadap pelse lrta didik. 

5) Lingkungan selkollah yang, indah, dan nyaman (IDAMAN) se lhingga 

melnye lnangkan bagi pelse lrta didik. 

6) Te lrse ldianya sarana dan prasarana selkollah yang cukup dan melmadai. 

7) Partisipasi aktif  warga se lkollah stakel hollde lr untuk ke lmandirian 

se lkollah (MBS). 

3. Profil SDN 02 Rejang Lebong 

a. Ide lntitas Se lkollah 

Nama Selkollah  : SDN 02 Re ljang Lelbolng 
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NPSN   : 10700703 

NSS/NIS   : 101260203002 

Akre lditasi   : A (   Dari Tahun 2015 ) 

Jumlah Rolmbe ll  : 22 Ke llas 

Luas Lahan   : 4808,572 M² 

Alamat   : Jln. Me lrdelka Nol.26 

Ke llurahan   : Pasar Baru 

Ke lcamatan   : Curup 

Kabupateln    : Reljang Lelbolng 

Prolvinsi   : Belngkulu 

Telle lpoln/Fax   : 0731-21679, Fax: 0732-21679 

E lmail    : sdn2re ljanglelbolng@gmail.colm 

Facelbololk   : SDN 02 CE lNTRE l CURUP 

b. Ide lntitas Ke lpala Selkollah 

Nama    : ME lGA E lRIANI, S.Pd,MM 

Telmpat & Tanggal Lahir : Curup, 27 Me li 1971 

NIP/ NRK   : 197105271992062001 

Pangkat/Gollolngan  : Pe lmbina TK. I / IV/ b 

Pe lndidikan   : S 2 

Jurusan   : Manajelmeln Pe lndidikan Tahun 2019 

Pe lngalaman   : Sudah Me lngajar 25 Tahun  

mailto:sdn2rejanglebong@gmail.com
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4. Keadaan Tenaga Pendidikan dan Kependidikan 

Tabel 4.1 

Data Guru SDN 02 Rejang Lebong  

Tahun Ajaran 2022/2023 

 

DAFTAR GURU JENIS KELAMIN 

Nurbaiti, S.Pd P 

E llinda Felri Handayani, S.Pd P 

Fitri Elriani, S.Pd.,MM P 

Sri Arva.M, S.Pd P 

De lsy Puspita Sari, S.Pd P 

E llvi Telty Srianti, S.Pd P 

E llva Uzhara, S.Pd P 

Diyah Aprianti, S.Pd.I P 

Dwi Utami Selptiana, M.Pd P 

Chandra Diol Saputra, S.Pd L 

De llsi Dwi Irwani, S.Pd P 

Nurle llawati, S.Pd P 

Marlinda Melntari, A.Ma.Pi P 

Nolvia Rani, S.Pd P 

Mutolyibi, S.Pd P 

Dwi Utami Selptiana, M.Pd P 

Diol Siska Saputri, S.Pd P 

Sugih Riang, S.Pd L 

Nidiya Pratiwi Putri, S.Pd P 

Sri Rahayu, S.Pd P 

Sanuyah, S.Pd P 

Yasinta Felbiana Pratiwi, S.Pd P 

Lusia Wijiatun, S.Pd P 

Yuslinarwati, S.Pd.,MM P 

Me lga Fitri, S.Pd.I P 

Linda Liana, S.Pd.I P 

Diyah Apriyanti, S.Pd.I P 

Suparnol, S.Pd L 

Suwarti, S.Pd P 

Irfan Sanjaya, S.Pd L 

De ldi Candra, S.Pd L 

Marinah, A.Md P 

Intan Selptika, A.Md P 
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Tabel 4.2 

Tenaga Kependidikan SDN 02 Rejang Lebong 

 

STATUS JUMLAH 

PNS 21 

GTT 0 

GTY 0 

HolNOlR 18 

TOlTAL 39 

 

Tabel 4.3 

Golongan Tenaga Kependidikan SDN 02 Rejang Lebong 

 

I II III IV JUMLAH 

8 0 10 13 31 

 

Tabel 4.4 

Ijazah Tenaga Kependidikan SDN 02 Rejang Lebong 

 

Ijazah Tertinggi Jumlah 

Kurang dari S1 3 

S1 atau lelbih 31 

Data Kolsolng 0 

Toltal 34 

 

Tabel 4.5 

Umur Tenaga Kependidikan SDN 02 Rejang Lebong 

 

UMUR JUMLAH 

<30 Tahun 4 

31-35 Tahun 7 

36-40 Tahun 1 

41-45 Tahun 1 

46-50 Tahun 3 

51-55 Tahun 10 

>55 Tahun 5 

Toltal 31 

 

Tabel 4.6 

Jenis Kelamin Tenaga Kependidikan SDN 02 Rejang Lebong 

 

JENIS KELAMIN JUMLAH 

LAKI-LAKI 5 

PE lRE lMPUAN 29 

TOlTAL 34 
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  Sumbe lr : Dolkume ln SDN 02 Re ljang Le lbolng 

5. Keadaan Siswa 

Tabel 4.7 

Data Siswa SDN 02 Rejang Lebong Tahun Ajaran 2022/2023 

 

a. Tingkat  

TINGKAT JUMLAH 

1 153 

2 132 

3 119 

4 207 

5 107 

6 110 

Toltal 830 

 

b. Jenis Kelamin 

JENIS KELAMIN JUMLAH 

Laki-Laki 437 

Pe lre lmpuan 393 

Toltal 830 

 

c. Umur 

UMUR JUMLAH 

< 7 Tahun 77 

7-12 Tahun 752 

>12 Tahun 1 

Toltal 830 

 

d. Agama 

AGAMA LAKI-LAKI PEREMPUAN 

Islam 433 390 

Kriste ln 3 2 

Katollik 0 1 

Hindu 1 0 

Budha 0 0 

Kolng Hu Chu 0 0 

Toltal 437 393 

 Sumbe lr : Dolkume ln SDN 02 Re ljang Le lbolng 
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6. Keadaan Sarana dan Prasarana 

Sarana selkollah adalah selmua pelralatan dan pelrlelngkapan langaung 

yang digunakan dalam prolse ls pelndidikan diselkollah. Seldangkan prasarana 

itu selndiri adalah kolmpo lne ln yang selcara tidak langsung melnunjang 

jalannya prolse ls pe lndidikan diselkollah. Be lrikut adalah keladaan sarana dan 

prasarana di SDN 02 Reljang Lelbolng dapat dilihat  pada tabell dibawah ini : 

Tabel 4.8 

Sarana dan Prasarana SDN 02 Rejang Lebong 

 

NO Nama Jumlah 

1 Ruang Ke llas 23 

2 Ruang Ke lpala Selkollah 1 

3 Ruang Guru 2 

4 MCK 12 

5 TU 1 

6 Labolraolrium 1 

7 Pe lrpustakaan 1 

8 UKS 1 

9 POlLCIL 1 

10 Kolpe lrasi 1 

11 Mushollla 1 

 

Tabel 4.9 

Sanitasi SDN 02 Rejang Lebong 

 

SANITASI 

KOlNDISI 

JUMLAH 
BAIK 

RUSAK 

RINGAN 

RUSAK 

SElDANG 

RUSAK 

BElRAT 

Toltal 15 0 0 0 15 

Guru 4 0 0 0 4 

Siswa 11 0 0 0 11 

Sumbelr : Dolkumeln SDN 02 Reljang Lelbolng 

7. Program Kerja Sekolah 

a. Umum 

1) Me lngadakan rapat 

2) Me lngadakan pelnataran guru 
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3) Liburan selkollah 

b. Pe lngajar 

1) Me lnyusun jadwal pellajaran 

2) Me lnyusun jadwal supelrvisi 

3) Me lnyusun jadwal ulangan umum 

4) Me llaksanakan UAS BN 

5) Pe lmbagian rapolt 

c. Ke lsiswaan 

1) Pe lne lrimaan siswa baru 

2) Me lngisi data siswa 

3) Me llaksanakan bimbingan 

4) Me llaksanakan kurikulum 

5) Ke lnaikan kellas 

d. Pe lrsolnalia 

1) Me lngusulkan kelnaikan pangkat 

2) Pe lmbagian tugas 

3) Pe lnilaian pelke lrjaan 

e. Pe lralatan Geldung/Pe lrlelngkapan 

1) Inve lntaris kellas atau alat pellajaran 

2) Inve lntaris geldung 

3) Inve lntaris melbe ll air 

f. Lingkungan Selkollah 

1) Ke lbe lrsihan selkollah 
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2) Ke lamanan selkollah 

3) Pe lnataan halaman atau taman 

4) Pe lngaturan kantin 

g. Pe lmbinaan Prolfe lsiolnal Guru 

1) Me lmfasilitasi guru mellanjutkan pelndidikannya 

2) Me llaksanakan KKG 

3) Kunjungan kel SD inti atau IMBAS 

h. Ke luangan 

1) Me lnyusun RAPBS 

2) Me lnyusun lapolran pelrtanggung jawaban 

i. Usaha Ke lse lhatan Selkollah (UKS) 

1) Pe lnunjukkan guru pellaksanaan UKS 

j. Pe llatihan dolkte lr kelcil 

k. E lvaluasi dan pellapolran 

l. E lktrakurikulelr 

1) Ke lgiatan kelagamaan 

2) Ollahraga dan Selni 

3) Pramuka 

 

 

 

 

 



61 
 

 
 

B. Hasil Penelitian 

Telknik analisis data yang akan diuji yaitu hasil elfe lktivitas aplikasi canva 

telrhadap pelningkatan kelmampuan belrnalar kritis, mandiri dan krelatif 

pe lmahaman dari tels pada ke llas V SDN 02 Re ljang Lelbolng dalam pelne llitian ini 

meltolde l yang digunakan dalam pelnellitian ini melnggunakan uji statistic mellalui 

prolgram SPSS, be lbe lrapa uji yang akan dite lrapkan adalah selbagai belrikut: 

1. Uji Kualitas Data  

a. Uji Validitas 

Uji validitas melrupakan delrajat keltelpatan antara 

data yang telrjadi pada olbyelk pe lnellitian de lngan daya yang 

dilapolrkan olle lh pelnelliti. Delngan delmikian yang dimaksud 

valid adalah keltelpatan antara data yang dilapolrkan pelne lliti 

de lngan keladaan selsungguhnya dilapangan. Se lbe llum suatu 

instrumelnt tels digunakan, maka pelrlu melngukur de lrajat 

validitasnya telrlelbih dahulu. Validitas adalah melnunjukkan 

se ljauh mana suatu alat ukur mampu melngukur apa yang 

ingin diukur.33 Uji validitas instrumelnt yang dilakukan 

be lrkaitan delngan validitas isi (colnte lnt validity) dan 

validitas kolnstruk ( colnstruct validity) , yang didasarkan 

pada pelrtimbangan lolgis, mellalui elxpelrts judgme lnt yang 

dilakukan ollelh dolse ln  ahli di dalam bidangnya. Pe lngujian 

dilakukan  mellalui pelnilaian olle lh para pakar yang ahli 

 
33 Syofian Siregar, me tode penelitian kuantitatif dilengkapi dengan perrbandingan 

perhitungan manual & SPSS Edisi pertama ( Jakarta: kencana, 213, h. 46  
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dalam bidangnya. Pelngujian validitas ini dilakukan delngan 

melminta pelrtimbangan ahli yaitu Bapak Prof. Dr. Hendra 

Harmi, M.Pd. validatolr dalam pelne llitian ini belrtugas 

untuk melnge lvaluasi dan melmbe lrikan infolrmasi telntang 

instrumelnt yang dibuat delngan melnggunakan lelmbar 

validasi yang tellah diseldiakan. 

Uji validitas dilakukan untuk melngukur sah atau 

valid tidaknya suatu angkelt atau kuelsiolne lr. Suatu angkelt 

atau kuelsiolnelr dikatakan valid jika pe lrtanyaan dalam 

kue lsiolnelr mampu melngungkapkan se lsuatu yang diukur 

ollelh angkelt atau kuelsiolne lr telrse lbut dan delngan bantuan 

colmputelr melnggunakan SPSS ve lrsi 26. Uji validitas 

dilakukan pada seltiap itelm pelrtanyaan delngan 

melmbandingkan hasil antara r hitung de lngan r tabell, 

dimana df=n-2 delngan tingkat signifikan 5% (0,361) jika r 

hitung > r tabell maka variabell telrse lbut valid. Selmakin 

tinggi validitas, maka selmakin pula melnde lkati keltelpatan 

bahwa angkelt atau kuelsiolnelr dapat dijadikan alat untuk 

melngukur. 

Tabel 4.10 

Hasil Uji Validitas Instrument Kuesioner 

 

No Item Rhitung Rtabel Keterangan 

Itelm 1  0.455  0.361 Valid 

Itelm 2 0.084 0.361 Tidak Valid 

Itelm 3 0.582 0.361 Valid 

Itelm 4 0.620 0.361 Valid 
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No Item Rhitung Rtabel Keterangan 

Itelm 5 0.037 0.361 Tidak Valid 

Itelm 6 0. 153 0.361 Tidak Valid 

Itelm 7  0. 440 0.361 Valid 

Itelm 8 0.445 0.361 Valid 

Itelm 9 0.594 0.361 Valid 

Itelm 10 0.245 0.361 Tidak Valid 

Itelm 11 0. 670 0.361 Valid 

Itelm 12 0.696 0.361 Valid 

Itelm 13 0.393 0.361 Valid 

Itelm 14 0.192 0.361 Tidak Valid 

Itelm 15 0. 400 0.361 Valid 

Itelm 16 0. 098 0.361 Tidak Valid 

Itelm 17 0.324 0.361 Tidak Valid 

Itelm 18 0.207 0.361 Tidak Valid 

Itelm 19 0.692 0.361 Valid 

Itelm 20 0. 075  0.361 Tidak Valid 

Itelm 21 0.621 0.361 Valid 

Itelm 22 0.354 0.361 Tidak Valid 

Itelm 23 0. 405 0.361 Valid 

Itelm 24 0.482 0.361 Valid 

Itelm 25 0.548 0.361 Valid 

Itelm 26 0.646 0.361 Valid 

Itelm 27 0.395 0.361 Valid 

Itelm 28 0.638 0.361 Valid 

Itelm 29 0.635 0.361 Valid 

 Itelm 30 0.632 0.361 Valid 

 

Be lrdasarkan tabell di atas dapat dikeltahui bahwa 

angkelt yang telrdiri dari 20 pelrnyataan dikatakan selmuanya 

valid. Dari skolr ini, dapat dihitung untuk melne lntukan 

validitas isi dalam instrumelnt pelne llitian. Instrumeln pelrtama 

telrdiri dari 30 pe lrnyaan, 10 pelrnyataan tidak valid yaitu 

pe lrnyataan nolmolr 2, 5, 6, 10, 14, 16, 17, 18, 20, 22 dan 

pe lrtanyaan lainnya divalidasi. Pelrtanyaan yang digunakan 

dalam surveli telrdiri dari 20 pelrnyataan. 
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b. Uji Relliabilitas 

Uji re lliabilitas melrupakan alat untuk melngukur 

suatu kuelsiolne lr yang melrupakan indikatolr dari suatu 

variabell. Suatu kuelsiolne lr dikatakan relliablel atau handal 

jika jawaban se lse lolrang telrhadap pelrnyataan adalah 

kolnsiste ln atau stabil dari waktu kel waktu. Uji relliabilitas 

dilakukan selcara belrsama-sama telrhadap se lluruh itelm 

pe lrtanyaan dalam kuelsiolne lr. 

Instrumeln dinyatakan relliablel apabila te lrdapat 

ke lsamaan data dalam yang belrbe lda.suatu kuelsiolne lr 

dikatakan relliablel atau handal jika jawaban selse lolrang 

telrhadap pelrtanyaan adalah kolnsiste ln. Instrumeln dikatakan 

re lliablel bila nilai alpha Crolnbach analisis de lngan folrmula 

alpha Crolnbach delngan bantuan colmputelr me lnggunakan 

SPSS ve lrsi 26. Jika nilai crolnbach’s Alpha> 0,60 maka 

variabell yang diuji relliablel. 

Tabel 4.11 

Hasil Uji Reabilitas 

Cronbach’s 

Alpha 

Jumlah Item Keterangan 

0,847 30 Relliabell 

 

Pe lne llitian ini dilakukan di SDN 2 Re ljang Lelbolng yang te lrleltak di jalan 

melrde lka Nol. 26. Ke llurahan Pasar Baru, Ke lcamatan Curup, Kabupateln Reljang 

Lelbolng. Pe lne llitian ini adalah pelnelltian kuantitatif delngan jelnis pe lnellitian 
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de lskriptif. Sampell dalam pelnellitian ini, yaitu 30 siswa dike llas V diambil se lcara 

acak, telrbagi tiga kellas V.A yang te lrdiri 5 laki-laki dan 5 pe lrelmpuan, V.B yang 

telrdiri 5 laki-laki dan 5 pelre lmpuan, V.C yang telrdiri 5 laki-laki dan 5 

pe lrelmpuan. 

Adapun hasil pelnellitian selsuai delngan rumusan masalah yang telrdapat 

pada bab 1 dapat dijabarkan selbagai belrikut 

1. Kemampuan Bernalar Kritis, Mandiri dan Kreatif Siswa Kelas V 

SDN 2 Rejang Lebong Sebelum Menggunakan Aplikasi Canva. 

  Se lbe llum melnggunakan aplikasi canva, siswa ke llas V te lrlelbih 

dahulu dibelrikan angkelt atau kuelsiolne lr ke lmampuan belrnalar kritis, 

mandiri dan krelatif. Dari hasil angkelt atau kuelsiolnelr dipe lrollelhan skolr 

angkelt atau kuelsiolnelr ke lmampuan belrnalar kritis, mandiri, dan krelatif 

siswa ke llas V sdn 2 Reljang Lelbolng. Se lpe lrti telrdapat pada tablel dibawah 

ini. 

Tabel 4.12 

Dimensi Bernalar Kritis  

 

 

No 

 

Nama 

Hasil Bernalar Kritis  

Total  No 1 No 2 No 3 No 4  No 5  No 6 

1 Afdhal Abima 3 5 3 4 4 4 23 

2 Ale lxandria .R 5 2 5 5 3 5 25 

3 Alysha Darfa .C 4 3 4 5 3 4 23 

4 Amirah .H 3 3 2 5 3 3 19 

5 Aye lsha Rania   2 3 3 3 2 4 17 

6 Azura Kianu .G 3 2 3 3 4 4 19 

7 Fadillah Olzolra  5 5 5 5 5 5 30 

8 Firty Aufa .K 4 4 4 4 5 4 25 

9 Gibran Alvarol  3 3 2 3 4 5 20 

10 Gibran Bellrama  3 2 2 4 4 3 18 

11 Kamillah A.M 4 4 4 5 4 4 25 

12 Ke lnzol Ahmad  3 4 4 5 5 4 25 

13 Khansazia .F 3 3 2 1 4 2 15 
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No 

 

Nama 

Hasil Bernalar Kritis  

Total  No 1 No 2 No 3 No 4  No 5  No 6 

14 Kaziol AL,Ol.P 3 5 2 4 3 4 21 

15 Latinka Rinaya  4 5 3 3 4 5 24 

16 M.Agha Khan 2 2 4 4 3 5 20 

17 Molza Badril  3 2 2 3 2 2 14 

18 Muhammad .B 3 4 5 4 3 4 23 

19 M.Ke llvin .R 3 4 3 3 4 3 20 

20 M.Me lsut .Ol 3 4 3 4 4 5 23 

21 Nasywa .P.Z 3 2 3 3 2 3 16 

22 Navara P.K 2 3 4 5 5 3 22 

23 Olktaviana .A.P 4 4 3 3 4 5 23 

24 Putra Alpisu 4 3 3 5 3 3 21 

25 Raaghib .D 2 3 4 3 2 3 17 

26 Rachell .S.P 3 3 4 4 5 5 24 

27 Raffa Azra .D.A 4 3 3 5 3 4 22 

28 Rizkol .H 5 3 4 4 5 5 26 

29 Zizi .Z.S 4 4 3 4 4 2 21 

30 Nolve lly Jihana 4 5 4 5 3 5 26 

Jumlah 647 

5X6X30=900 

Jumlah skolr pe lngumpulan data = 647, de lngan  delmikian ellelme ln 

melnyimpulkan pada dimelnsi be lrnalar kritis melnurut pelrse lpsi 30 

re lspolnde ln, yaitu 647 : 900 = 0,71. 

Be lrdasarkan hasil pelrhitungan tabell 4.12 kelmudian dihitung, dari 

ke lmampuan belrnalar kritis, mandiri, dan kre latif siswa kellas V SDN 2 

Re ljang Lelbolng selbe llum pelnggunaan aplikasi canva, yaitu Belrdasarkan 

katagolri pada peldolman dapelrtelmeln pe lndidikan dan kelbudayaan 

(De lpdikbud), maka keltelrangan kelmampuan belrnalar kritis, mandiri, dan 

mandiri siswa dapat dikeltahui pada tabell be lrikut 
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Tabel 4.13 

Kategori Penilaian  

 

Interval Kategori Penilaian 

0 – 54 Sangat relndah 

55 – 64 Re lndah 

65 – 79 Sedang 

80 – 89 Tinggi 

90 – 100 Sangat tinggi 

 

Be lrdasarkan tabell 4.13 di atas dapat dike ltahui jika rata-rata yaitu 

0,71 artinya kelmampuan belrnalar kritis, mandiri, dan krelatif siswa kellas V 

se lbe llum melnggunakan aplikasi canva telrgo llolng masih seldang. 

Tabel 4.14 

Dimensi Mandiri 

 

 

No 

 

Nama 

Hasil Mandiri   

Total  No 7 No 8  No 9 No 10 No 11 

1 Afdhal Abimayu 3 5 5 3 5 21 

2 Ale lxandria .R 5 2 5 5 5 22 

3 Alysha Darfa .C 3 5 5 4 4 21 

4 Amirah Husdania 3 5 5 4 3 20 

5 Aye lsha Rania .A  3 4 3 3 3 16 

6 Azura Kianu .G 5 3 3 5 5 21 

7 Fadillah Olzolra .D 4 5 4 5 5 23 

8 Firty Aufa .K 3 4 4 4 4 19 

9 Gibran Alvarol  4 3 2 2 2 13 

10 Gibran Bellrama  4 4 3 4 3 18 

11 Kamillah .A.M 3 5 3 5 4 20 

12 Ke lnzo l Ahmad  3 3 5 5 5 21 

13 Khansazia Farras 2 3 4 4 3 16 

14 Kaziol .AL,Ol.P 3 2 5 5 3 18 

15 Latinka Rinaya .D 3 3 5 3 2 16 

16 M.Agha Khan 3 5 4 5 3 20 

17 Molza Badril 3 3 2 3 2 13 

18 Muhammad .B 5 5 5 5 5 25 

19 M.Ke llvin .R 3 2 2 4 2 13 

20 M.Me lsut .Ol 5 4 3 4 3 19 

21 Nasywa .P.Z 3 4 3 3 2 15 

22 Navara .P.K 4 3 2 3 4 16 

23 Olktaviana .A.P 5 3 4 5 4 21 
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No 

 

Nama 

Hasil Mandiri   

Total  No 7 No 8  No 9 No 10 No 11 

24 Putra Alpisu 3 3 3 5 4 18 

25 Raaghib Diyolzar 5 4 4 5 4 22 

26 Rachell .S.P 4 4 5 5 4 22 

27 Raffa Azra .D.A 4 5 3 4 3 19 

28 Rizkol .H 5 4 5 5 4 23 

29 Zizi .Z.S 2 5 5 5 3 20 

30 Nolve lly Jihana 5 3 4 1 5 18 

Jumlah 569 

5X5X30=750 

Jumlah skolr pe lngumpulan data = 569, de lngan  delmikian ellelme ln 

melnyimpulkan pada dimelnsi mandiri melnurut pelrse lpsi 30 re lspolnde ln, 

yaitu 569 : 750 = 0,75. 

Be lrdasarkan hasil pelrhitungan tabell 4.14 ke lmudian dihitung , dari 

ke lmampuan belrnalar kritis, mandiri, dan kre latif siswa kellas V SDN 2 

Re ljang Lelbolng selbe llum pelnggunaan aplikasi canva, yaitu Belrdasarkan 

katagolri pada peldolman dapelrtelmeln pe lndidikan dan kelbudayaan 

(De lpdikbud), maka keltelrangan kelmampuan belrnalar kritis, mandiri, dan 

mandiri siswa dapat dikeltahui pada tabell be lrikut 

Tabel 4.15 

Kategori Penilaian 

 

Interval Kategori Penilaian 

0 – 54 Sangat relndah 

55 – 64 Re lndah 

65 – 79 Sedang 

80 – 89 Tinggi 

90 – 100 Sangat tinggi 
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Be lrdasarkan tabell 4.15 di atas dapat dike ltahui jika rata-rata yaitu 

0,75 artinya kelmampuan belrnalar kritis, mandiri, dan krelatif siswa kellas V 

se lbe llum melnggunakan aplikasi canva telrgo llolng masih  seldang. 

Tabel 4.16 

Dimensi Kreatif 

 

 

No 

 

Nama 

Hasil Kreatif   

Total  
No 

12 

No 

13 

No 

14 

No 

15 

No 

16 

No 

17 

 No 

18 

No 

19 

No 

20 

1 Afdhal Abimayu 3 5 5 3 5 4 4 4 3 36 

2 Ale lxandria .R 5 5 1 4 5 5 5 5 5 40 

3 Alysha Darfa .C 5 4 4 3 1 5 5 5 5 37 

4 Amirah .H 4 3 4 3 4 5 3 5 5 36 

5 Aye lsha Rania .A  4 3 2 3 3 4 3 4 3 29 

6 Azura Kianu .G 4 4 4 5 5 3 4 3 4 36 

7 Fadillah Olzolra  5 5 1 5 5 5 5 5 4 40 

8 Firty Aufa .K 5 3 4 4 4 5 4 4 4 37 

9 Gibran Alvarol  4 4 3 3 4 3 3 3 5 32 

10 Gibran Bellrama  5 5 3 4 3 5 3 3 3 34 

11 Kamillah .A.M 3 4 4 4 3 5 4 5 5 37 

12 Ke lnzol Ahmad  4 4 4 3 4 5 3 4 3 34 

13 Khansazia .F 5 5 3 5 3 2 3 4 1 31 

14 Kaziol .AL,Ol.P 3 3 4 5 5 4 4 4 4 36 

15 Latinka Rinaya  4 4 5 5 4 5 5 4 4 40 

16 M.Agha Khan 4 4 5 5 3 5 5 3 5 39 

17 Molza Badril  3 3 2 4 5 4 1 3 5 30 

18 Muhammad .B 4 3 4 4 4 3 5 4 5 36 

19 M.Ke llvin .R 2 3 4 3 3 3 4 5 5 32 

20 M.Me lsut .Ol 4 5 2 2 5 4 5 5 5 37 

21 Nasywa .P.Z 3 4 3 3 3 2 3 4 5 30 

22 Navara .P.K 3 4 5 5 5 4 4 4 3 37 

23 Olktaviana .A.P 4 4 4 4 4 3 3 4 3 33 

24 Putra Alpisu 2 3 4 2 4 3 3 3 3 27 

25 Raaghib Diyolzar 3 3 5 5 3 4 5 4 5 37 

26 Rachell .S.P 4 5 4 3 4 4 5 5 5 39 

27 Raffa Azra .D.A 3 4 5 5 4 5 3 4 4 37 

28 Rizkol .H 5 5 4 5 5 5 5 5 4 43 

29 Zizi .Z.S 5 4 5 4 3 4 5 5 4 39 

30 Nolve lly Jihana 3 4 4 3 3 5 3 5 3 33 

Jumlah 1.064 

5X9X30= 1.350 
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Jumlah skolr pe lngumpulan data = 1.064 de lngan  delmikian ellelme ln 

melnyimpulkan pada dimelnsi kre latif melnurut pe lrse lpsi 30 re lspolnde ln, yaitu 

1.064 : 1.350 = 0,78. 

Be lrdasarkan hasil pelrhitungan tabell 4.16 ke lmudian dihitung , dari 

ke lmampuan belrnalar kritis, mandiri, dan kre latif siswa kellas V SDN 2 

Re ljang Lelbolng selbe llum pelnggunaan aplikasi canva, yaitu Belrdasarkan 

katagolri pada peldolman dapelrtelmeln pe lndidikan dan kelbudayaan 

(De lpdikbud), maka keltelrangan kelmampuan belrnalar kritis, mandiri, dan 

kreatif siswa dapat dikeltahui pada tabell be lrikut 

Tabel 4.17 

 Kategori Penilaian  

 

Interval Kategori Penilaian 

0 – 54 Sangat relndah 

55 – 64 Re lndah 

65 – 79 Sedang 

80 – 89 Tinggi 

90 – 100 Sangat tinggi 

 

Be lrdasarkan tabell 4.17 di atas dapat dike ltahui jika rata-rata yaitu 

0,78 artinya kelmampuan belrnalar kritis, mandiri, dan krelatif siswa kellas V 

se lbe llum melnggunakan aplikasi canva telrgo llolng masih  seldang. 

Tabel 4.18 

Hasil Seluruh Angket Peningkatan Kemampuan Bernalar 

Kritis, Mandiri dan Kreatif Dalam Implementasi P5 Siswa Kelas V 

SDN  02 Rejang Lebong Sebelum Menggunakan Aplikasi Canva 

 

 

No 

 

Nama 

 

Bernalar 

Kritis 

 

Mandiri 

 

Kreatif 

Total 

Angket 

Sebelum 

1 Afdhal Abimayu 23 21 36 80 

2 Ale lxandria .R 25 22 40 87 

3 Alysha Darfa .C 23 21 37 81 
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No 

 

Nama 

 

Bernalar 

Kritis 

 

Mandiri 

 

Kreatif 

Total 

Angket 

Sebelum 

4 Amirah .H 19 20 36 75 

5 Aye lsha Rania .A 17 16 29 62 

6 Azura Kianu .G 19 21 36 76 

7 Fadillah Olzolra 30 23 40 93 

8 Firty Aufa .K 25 19 37 81 

9 Gibran Alvarol 20 13 32 65 

10 Gibran Bellrama 18 18 34 70 

11 Kamillah .A.M 25 20 37 82 

12 Ke lnzol .Al,Ol.P 25 21 34 80 

13 Khansazia .F 15 16 31 62 

14 Kaziol .Al,Ol.P 21 18 36 75 

15 Latinka Riyana 24 16 40 80 

16 M. Agha Khan 20 20 39 79 

17 Molza Badril 14 13 30 57 

18 Muhammad Bari 23 25 36 84 

19 M. Ke llvin 20 13 32 65 

20 M. Me lsut  23 19 37 79 

21 Nasywa 16 15 30 77 

22 Navara .P.K 22 16 37 75 

23 Olktaviana 23 21 33 77 

24 Putra Alpisu 21 18 27 66 

25 Raaghib .D 17 22 37 76 

26 Rachell .S.P 24 22 39 85 

27 Raffa Azra 24 19 37 80 

28 Rizkol .H 26 23 43 92 

29 Zizi .Z.S 21 20 39 80 

30 Nolve lly Jihana 26 20 33 80 

 Jumlah 649 809 1.064 2.301 

 Rata-rata    0,767 

5X20X30=3000 

Be lrdasarkan gambar di bawah ini hasil se lbe llum pelnggunaan dan 

telrgollolng masih seldang de lngan rata rata 0,767  
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Gambar 4.2  

Grafik Hasil Sebelum  

 

Jumlah skolr pe lngumpulan data = 1.064 de lngan  delmikian ellelme ln 

melnyimpulkan pada dimelnsi be lrnalar kritis, mandiri dan krelatif melnurut 

pe lrse lpsi 30 relspolnde ln, yaitu 2.301 : 3000 = 0,767. 

Be lrdasarkan hasil pelrhitungan tabell 4.18 ke lmudian dihitung , dari 

ke lmampuan belrnalar kritis, mandiri, dan kre latif siswa kellas V SDN 2 

Re ljang Lelbolng selbe llum pelnggunaan aplikasi canva, yaitu Belrdasarkan 

katagolri pada peldolman dapelrtelmeln pe lndidikan dan kelbudayaan 

(De lpdikbud), maka keltelrangan kelmampuan belrnalar kritis, mandiri, dan 

mandiri siswa dapat dikeltahui pada tabell be lrikut 

Tabel 4.19 

Kategori Penilaian 

 

Interval Kategori Penilaian 

0 – 54 Sangat relndah 

55 – 64 Re lndah 

65 – 79 Sedang 

80 – 89 Tinggi 

90 – 100 Sangat tinggi 
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Be lrdasarkan tabell 4.19 di atas dapat dike ltahui jika rata-rata yaitu 

0,767 artinya kelmampuan belrnalar kritis, mandiri, dan krelatif siswa kellas 

V se lbe llum melnggunakan aplikasi canva te lrgollolng masih  se ldang. 

 

2. Kemampuan Bernalar Kritis, Mandiri, dan Kreatif Siswa Kelas V 

SDN 2 Rejang Lebong Setelah Menggunakan Aplikasi Canva 

Se ltellah melnggunakan aplikasi canva, siswa ke llas V te lrlelbih dahulu 

dibelrikan angkelt atau kuelsiolne lr kelmampuan belrnalar kritis, mandiri dan 

kre latif. Dari hasil angkelt atau kuelsiolne lr dipe lrollelhan skolr angke lt atau 

kue lsiolnelr ke lmampuan belrnalar kritis, mandiri, dan krelatif siswa kellas V 

SDN 2 Re ljang Lelbolng. Se lpe lrti telrdapat pada tablel dibawah ini. 

Tabel 4.20 

Dimensi Bernalar Kritis  

 

 

No 

 

Nama 

Hasil Bernalar Kritis  

Total  No 1 No 2 No 3 No 4  No 5  No 6 

1 Afdhal Abima 5 5 5 5 5 4 29 

2 Ale lxandria .R 5 5 5 4 5 5 29 

3 Alysha Darfa .C 5 5 5 5 5 5 30 

4 Amirah .H 5 5 5 5 4 4 28 

5 Aye lsha Rania  5 4 3 4 3 4 23 

6 Azura Kianu .G 5 5 3 4 4 5 26 

7 Fadillah Olzolra  5 5 5 5 5 5 30 

8 Firty Aufa .K 4 4 4 5 5 4 26 

9 Gibran Alvarol  4 4 4 5 3 5 25 

10 Gibran Bellrama  4 3 3 4 4 3 21 

11 Kamillah .A.M 4 4 4 5 4 4 25 

12 Ke lnzol Ahmad  3 4 4 5 5 4 25 

13 Khansazia .F 3 3 3 3 3 3 18 

14 Kaziol .AL,Ol.P 2 5 5 4 5 5 26 

15 Latinka Rinaya  4 5 5 4 4 5 27 

16 M.Agha Khan 3 4 4 4 5 5 25 

17 Molza Badril  3 2 2 3 2 2 14 

18 Muhammad .B 5 4 5 4 5 4 27 
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No 

 

Nama 

Hasil Bernalar Kritis  

Total  No 1 No 2 No 3 No 4  No 5  No 6 

19 M.Ke llvin .R 4 4 4 3 3 3 21 

20 M.Me lsut .Ol 5 4 5 4 4 5 27 

21 Nasywa .P.Z 3 2 3 3 3 3 17 

22 Navara .P.K 5 5 4 5 5 4 28 

23 Olktaviana .A.P 4 5 5 3 5 4 26 

24 Putra Alpisu 4 5 4 4 3 4 24 

25 Raaghib .D 4 5 5 4 5 5 28 

26 Rachell .S.P 5 5 5 5 5 5 30 

27 Raffa Azra .D.A 5 5 5 4 5 3 25 

28 Rizkol .H 5 5 5 5 5 4 29 

29 Zizi .Z.S 5 4 5 4 5 4 27 

30 No lve lly Jihana 5 5 5 5 3 5 28 

Jumlah 764 

5X6X30=900 

Jumlah skolr pe lngumpulan data = 764, de lngan  delmikian ellelme ln 

melnyimpulkan pada dimelnsi be lrnalar kritis melnurut pelrse lpsi 30 

re lspolnde ln, yaitu 764 : 900 = 0,84. 

Tabell 4.20 di atas melnunjukkan hasil selte llah melnggunakan 

aplikasi canva. Hasilnya melnunjukkan adanya pelningkatan kelmampuan 

be lrnalar kritis, mandiri, dan krelatif siswa kellas V SDN 2 Re ljang Lelbolng, 

yaitu 764 : 900 = 0,84. Hal melmbuktikan telrjadinya pelningkatan dipelrollelh 

skolr  Yang te lrmasuk dalam katagolri tinggi. 

Be lrdasarkan hasil pelrhitungan tabell 4.20 ke lmudian dihitung , dari 

ke lmampuan belrnalar kritis, mandiri, dan kre latif siswa kellas V SDN 2 

Re ljang Lelbolng se ltellah pelnggunaan aplikasi canva, yaitu Belrdasarkan 

katagolri pada peldolman dapelrtelmeln pe lndidikan dan kelbudayaan 

(De lpdikbud), maka keltelrangan kelmampuan belrnalar kritis, mandiri, dan 

mandiri siswa dapat dikeltahui pada tabell be lrikut: 
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Tabel 4.21 

Kategori Penilaian 

 

Interval Kategori Penilaian 

0 – 54 Sangat relndah 

55 – 64 Re lndah 

65 – 79 Se ldang 

80 – 89 Tinggi 

90 – 100 Sangat tinggi 

 

Be lrdasarkan tabell 4.21 di atas dapat dike ltahui jika rata-rata yaitu 

0,84 artinya kelmampuan belrnalar kritis, mandiri, dan krelatif siswa kellas V 

se ltellah melnggunakan aplikasi canva telrgollolng tinggi. 

 

Tabel 4.22 

Dimensi Mandiri 

 

 

No 

 

Nama 

Hasil Mandiri   

Total  No 7 No 8  No 9 No 10 No 11 

1 Afdhal Abimayu 4 5 5 5 4 22 

2 Ale lxandria .R 5 5 4 5 4 23 

3 Alysha Darfa .C 5 5 5 5 5 25 

4 Amirah Husdania 4 4 5 4 5 22 

5 Aye lsha Rania .A  3 4 3 3 3 16 

6 Azura Kianu .G 4 4 4 5 5 22 

7 Fadillah Olzolra .D 5 5 5 5 5 25 

8 Firty Aufa .K 5 4 4 4 4 21 

9 Gibran Alvarol  4 3 3 5 3 18 

10 Gibran Bellrama  4 4 5 4 5 22 

11 Kamillah .A.M 3 5 5 5 4 22 

12 Ke lnzol Ahmad  5 5 5 5 5 25 

13 Khansazia Farras 2 3 4 3 3 15 

14 Kaziol .AL,Ol.P 5 5 5 5 4 24 

15 Latinka Rinaya .D 5 4 5 4 4 22 

16 M.Agha Khan 3 4 5 5 5 22 

17 Molza Badril  3 3 2 3 2 13 

18 Muhammad .B 5 5 5 5 5 25 

19 M.Ke llvin .R 3 4 3 4 4 18 

20 M.Me lsut .Ol 5 4 5 4 4 22 

21 Nasywa .P.Z 3 4 3 3 3 16 

22 Navara .P.K 5 4 5 4 5 23 
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No 

 

Nama 

Hasil Mandiri   

Total  No 7 No 8  No 9 No 10 No 11 

23 Olktaviana .A.P 5 5 4 5 4 23 

24 Putra Alpisu 4 3 4 5 4 20 

25 Raaghib Diyolzar 4 5 4 5 5 23 

26 Rachell .S.P 4 5 5 4 5 23 

27 Raffa Azra .D.A 4 5 5 4 5 23 

28 Rizkol .H 5 5 5 5 4 24 

29 Zizi .Z.S 5 5 5 5 5 25 

30 Nolve lly Jihana 4 5 5 3 5 22 

Jumlah  646 

5X5X30=750 

Jumlah skolr pe lngumpulan data = 646, de lngan  delmikian ellelme ln 

melnyimpulkan pada dimelnsi mandiri melnurut pelrse lpsi 30 re lspolnde ln, 

yaitu 646 : 750 = 0,86. 

Tabell 4.22 di atas melnunjukkan hasil selte llah melnggunakan 

aplikasi canva. Hasilnya melnunjukkan adanya pelningkatan kelmampuan 

be lrnalar kritis, mandiri, dan krelatif siswa kellas V SDN 2 Re ljang Lelbolng, 

yaitu 646 : 750 = 0,86 Hal melmbuktikan telrjadinya pelningkatan dipelrollelh 

skolr  Yang te lrmasuk dalam katagolri tinggi. 

Be lrdasarkan hasil pelrhitungan tabell 4.22 kelmudian dihitung, dari 

ke lmampuan belrnalar kritis, mandiri, dan kre latif siswa kellas V SDN 2 

Re ljang Lelbolng se ltellah pelnggunaan aplikasi canva, yaitu Belrdasarkan 

katagolri pada peldolman dapelrtelmeln pe lndidikan dan kelbudayaan 

(De lpdikbud), maka keltelrangan kelmampuan belrnalar kritis, mandiri, dan 

mandiri siswa dapat dikeltahui pada tabell be lrikut: 
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Tabel 4.23 

Kategori Penilaian 

 

Interval Kategori Penilaian 

0 – 54 Sangat relndah 

55 – 64 Re lndah 

65 – 79 Se ldang 

80 – 89 Tinggi 

90 – 100 Sangat tinggi 

  

Be lrdasarkan tabell 4.23 di atas dapat dike ltahui jika rata-rata yaitu 

0,86 artinya kelmampuan belrnalar kritis, mandiri, dan krelatif siswa kellas V 

se ltellah melnggunakan aplikasi canva telrgollolng tinggi. 

Tabel 4.24 

Dimensi Kreatif 

 

 

No 

 

Nama 

Hasil Kreatif  

Total  
No 

12 

No  

13 

No 

14 

No 

15 

No 

16 

No 

17 

No 

18 

No 

19 

No 

20 

1 Afdhal Abimayu 5 5 4 5 5 4 5 5 5 43 

2 Ale lxandria .R 5 4 5 4 5 5 5 5 4 42 

3 Alysha Darfa .C 5 5 5 5 5 5 5 5 5 45 

4 Amirah .H 4 4 4 4 5 5 3 5 5 39 

5 Aye lsha Rania .A  3 3 3 5 5 4 3 4 5 35 

6 Azura Kianu .G 4 5 3 5 5 4 5 5 4 40 

7 Fadillah Olzolra  5 5 5 5 5 5 5 5 5 45 

8 Firty Aufa .K 5 3 5 4 4 5 4 3 4 37 

9 Gibran Alvarol  4 4 3 3 4 3 3 3 3 30 

10 Gibran Bellrama  5 5 5 4 4 5 5 4 4 41 

11 Kamillah .A.M 5 4 4 4 5 5 4 5 5 41 

12 Ke lnzol Ahmad  5 4 5 5 5 5 5 5 4 43 

13 Khansazia .F 3 5 3 5 4 2 3 4 3 32 

14 Kaziol .AL,Ol.P 4 4 5 5 5 4 4 4 5 40 

15 Latinka Rinaya  4 4 5 5 4 5 5 4 4 40 

16 M.Agha Khan 5 5 4 5 5 5 4 4 5 42 

17 Molza Badril  3 3 5 4 5 4 4 5 5 38 

18 Muhammad .B 5 4 4 4 4 5 5 4 5 40 

19 M.Ke llvin .R 4 4 3 3 4 4 4 5 4 35 

20 M.Me lsut .Ol 4 5 4 3 5 4 5 5 5 40 

21 Nasywa .P.Z 4 4 3 3 3 4 4 4 5 34 

22 Navara .P.K 4 4 2 5 5 5 4 4 5 38 
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No 

 

Nama 

Hasil Kreatif  

Total  
No 

12 

No  

13 

No 

14 

No 

15 

No 

16 

No 

17 

No 

18 

No 

19 

No 

20 

23 Olktaviana .A.P 3 5 5 3 4 3 5 4 3 35 

24 Putra Alpisu 4 3 4 5 4 4 3 4 4 35 

25 Raaghib Diyolzar 5 4 4 3 5 3 5 5 5 39 

26 Rachell .S.P 5 5 5 5 5 5 5 4 5 44 

27 Raffa Azra .D.A 4 4 5 3 5 4 4 5 5 39 

28 Rizkol .H 5 5 5 5 4 5 5 5 4 43 

29 Zizi .Z.S 4 5 5 5 5 5 5 5 5 44 

30 Nolve lly Jihana 4 5 4 5 4 5 4 5 4 40 

Jumlah  1.179 

5X9X30=1.350 

Jumlah skolr pe lngumpulan data = 1.179, de lngan  delmikian ellelme ln 

melnyimpulkan pada dimelnsi kre latif melnurut pe lrse lpsi 30 re lspolnde ln, yaitu 

1.179 : 1.350 = 0,873. 

Tabell 4.24 di atas melnunjukkan hasil selte llah melnggunakan 

aplikasi canva. Hasilnya melnunjukkan adanya pelningkatan kelmampuan 

be lrnalar kritis, mandiri, dan krelatif siswa kellas V SDN 2 Re ljang Lelbolng, 

yaitu 1.179 : 1.350 = 0,873 Hal melmbuktikan telrjadinya pelningkatan 

dipelrolle lh skolr  Yang telrmasuk dalam katagolri tinggi. 

Be lrdasarkan hasil pelrhitungan tabell 4.24 kelmudian dihitung, dari 

ke lmampuan belrnalar kritis, mandiri, dan kre latif siswa kellas V SDN 2 

Re ljang Lelbolng se ltellah pelnggunaan aplikasi canva, yaitu Belrdasarkan 

katagolri pada peldolman dapelrtelmeln pe lndidikan dan kelbudayaan 

(De lpdikbud), maka keltelrangan kelmampuan belrnalar kritis, mandiri, dan 

mandiri siswa dapat dikeltahui pada tabell be lrikut 
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Tabel 4.25 

Kategori Penilaian 

 

Interval Kategori Penilaian 

0 – 54 Sangat relndah 

55 – 64 Re lndah 

65 – 79 Se ldang 

80 – 89 Tinggi 

90 – 100 Sangat tinggi 

 

Be lrdasarkan tabell 4.25 di atas dapat dike ltahui jika rata-rata yaitu 

0,873 artinya kelmampuan belrnalar kritis, mandiri, dan krelatif siswa kellas 

V se lte llah melnggunakan aplikasi canva telrgollolng tinggi. 

Tabel 4.26 

Hasil Seluruh Angket Peningkatan Kemampuan Bernalar 

Kritis, Mandiri dan Kreatif Dalam Implementasi P5 Siswa Kelas V 

SDN  02 Rejang Lebong Setelah Menggunakan Aplikasi Canva 

 

 

No 

 

Nama 

 

Bernalar 

Kritis 

 

Mandiri 

 

Kreatif 

Total 

Angket 

Setelah 

1 Afdhal Abimayu 29 33 27 89 

2 Ale lxandria .R 27 32 31 90 

3 Alysha Darfa .C 33 31 31 95 

4 Amirah .H 26 28 30 84 

5 Aye lsha Rania .A 26 22 21 69 

6 Azura Kianu .G 29 26 29 84 

7 Fadillah Olzolra 32 31 32 95 

8 Firty Aufa .K 25 24 31 80 

9 Gibran Alvarol 22 22 29 73 

10 Gibran Bellrama 23 28 29 80 

11 Kamillah .A.M 26 28 29 83 

12 Ke lnzol .Al,Ol.P 31 27 31 89 

13 Khansazia .F 20 21 21 62 

14 Kaziol .Al,Ol.P 31 25 29 85 

15 Latinka Riyana 33 29 23 85 

16 M. Agha Khan 33 23 28 84 

17 Molza Badril 20 20 20 60 

18 Muhammad Bari 31 29 27 87 

19 M. Ke llvin 25 24 21 70 
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No 

 

Nama 

 

Bernalar 

Kritis 

 

Mandiri 

 

Kreatif 

Total 

Angket 

Setelah 

20 M. Me lsut  29 28 27 84 

21 Nasywa 21 21 20 62 

22 Navara .P.K 29 24 31 84 

23 Olktaviana 29 26 26 81 

24 Putra Alpisu 29 22 75 75 

25 Raaghib .D 29 27 29 85 

26 Rachell .S.P 32 31 29 92 

27 Raffa Azra 32 29 21 82 

28 Rizkol .H 32 29 31 92 

29 Zizi .Z.S 32 28 31 91 

30 Nolve lly Jihana 29 28 29 86 

 Jumlah    2.458 

 Rata-rata    0,819 

5X20X30= 3000 

Be lrdasarkan gambar dibawah ini hasil se ltellah pelnggunaan dan 

telrgollolng tinggi delngan rata rata 0,819 

 

Gambar 4.3  

Grafik Hasil Setelah 

 

Jumlah skolr pe lngumpulan data = 2.458 de lngan  delmikian ellelme ln 

melnyimpulkan pada dimelnsi be lrnalar kritis, mandiri dan krelatif melnurut 

pe lrse lpsi 30 relspolnde ln, yaitu 2.458 : 3000 = 0,819 
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Tabell 4.26 di atas melnunjukkan hasil selte llah melnggunakan 

aplikasi canva. Hasilnya melnunjukkan adanya pelningkatan kelmampuan 

be lrnalar kritis, mandiri, dan krelatif dalam implementasi P5 siswa ke llas V 

SDN 2 Re ljang Le lbolng, yaitu 2.458 : 3000 = 0,819 Hal melmbuktikan 

telrjadinya pelningkatan dipelrolle lh skolr  Yang telrmasuk dalam katagolri 

tinggi. 

Be lrdasarkan hasil pelrhitungan tabell 4.26 kelmudian dihitung, dari 

ke lmampuan belrnalar kritis, mandiri, dan kre latif siswa kellas V SDN 2 

Re ljang Lelbolng se ltellah pelnggunaan aplikasi canva, yaitu Belrdasarkan 

katagolri pada peldolman dapelrtelmeln pe lndidikan dan kelbudayaan 

(De lpdikbud), maka keltelrangan kelmampuan belrnalar kritis, mandiri, dan 

mandiri siswa dapat dikeltahui pada tabell be lrikut 

Tabel 4.27 

Kategori Penilaian 

 

Interval Kategori Penilaian 

0 – 54 Sangat relndah 

55 – 64 Re lndah 

65 – 79 Se ldang 

80 – 89 Tinggi 

90 – 100 Sangat tinggi 

 

Be lrdasarkan tabell 4.27 di atas dapat dike ltahui jika rata-rata yaitu 

0,819 artinya kelmampuan belrnalar kritis, mandiri, dan krelatif siswa kellas 

V se lte llah melnggunakan aplikasi canva telrgollolng tinggi. 

ke lmampuan belrnalar kritis, mandiri dan kre latif siswa se lbellum 

melnggunakan aplikasi canva disiswa kellas V yaitu dikatelgolrikan seldang 

de lngan dibuktikan delngan nilai rata-rata delngan skolr se lbe lsar 0,767, 
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se ltellah melnggunakan aplikasi canva siswa kellas V melngalami pelrubahan 

de lngan dibuktikan dari pelrolle lhan rata-rata seltellah yaitu selbe lsar 0,819 

maka pelningkatan telrhadap kelmampuan be lrnalar kritis, mandiri, dan 

kre latif siswa se lbelsar 0,052, de lngan hasil yang tellah dilaksanakan 

bahwasanya melnggunakan aplikasi canva elfe lktif digunakan untuk 

pe lningkatan kelmampuan belrnalar kritis, mandiri, dan krelatif dalam 

implelmelntasi P5 pada siswa kellas V di SDN 2 Re ljang Lelbolng, 

Be lrdasarkan gambar dibawah ini hasil selbe llum dan seltellah pelnggunaan  

 

Gambar 4.4  

Grafik hasil sebelum dan setelah 

 

3. Efektivitas aplikasi canva terhadap kemampuan bernalar kritis, 

mandiri, dan kreatif siswa kelas V SDN 2 Rejang Lebong 

Se lbe llum mellakukan uji hipoltelsis, maka pe lrlu dilakukan Uji nolrmalitas 

digunakan untuk melne lntukan apakah datanya nolrmal atau tidak, pada 

ke lmampuan belrnalar kritis, mandiri, dan krelatif dalam implelmelntasi P5 

pada siswa ke llas V SDN 2 Re ljang Lelbolng dan de lngan bantuan colmputelr 

melnggunakan SPSS ve lrsi 26 . 

 

 

0,767

0,819

0,7

0,75

0,8

0,85

SEBELUM SETELAH



83 
 

 
 

a. Uji nolrmalitas 

Be lrdasarkan uji nolrmalitas yang dipelrollelh se lpe lrti tabell 

be lrikut 

Tabel 4.28 

Hasil Uji normalitas 

 

One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test 

 
Unstandardizeld 

Relsidual 

N 30 

Nolrmal Parameltelrsa,b Melan .0000000 

Std. Delviatioln 1.91106835 

Molst Elxtrelmel Diffelrelncels Absollutel .157 

Polsitivel .095 

Nelgativel -.157 

Telst Statistic .157 

Asymp. Sig. (2-taileld) .058c 

 

a. Telst distributioln is Nolrmal. 

b. Calculateld frolm data. 

c. Lillielfolrs Significancel Colrrelctioln. 

 

Be llrdasarkan hasil uji nolrmalitas tablell  diatas yang dilihat data tabelll 

Ko llmolgolrolv-smirnolv te lst, dike lltahui nilai signifikasi dari 

pe lngunaan meldia canva, nilai signifikasinya 0,058 > 0,005. Maka 

dapat disimpulkan bahwa data telrse lbut be llrdistribusi nolrmal. 

b. Uji Hipoltelsis  

Se ltellah dilakukan uji nolrmalitas dan dilakukan uji hipolte lsis 

untuk mellihat apakah elfelktif atau tidak pe lnggunaan aplikasi canva 

telrhadap pelningkatan kelmampuan belrnalar kritis, mandiri dan 

kre latif dalam implelmelntasi P5 pada siswa kellas V SDN 2 Re ljang 

Lelbolng. Dalam pelrhitungan uji hipolte lsis ini melnggunakan bantuan 
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SPPS ve lrsi 26. Jika nilai signifikansi yang ditampilkan dalam tabell 

sig (2-taileld) se lbe lsar 0,000 dimana artinya lelbih kelcil dari 0,05 

be lrarti pelnggunaan aplikasi canva dapat dikatakan elfelktif. 

Tabel 4.29 

Hasil Uji Hipotesis 

 

Paired Samples Test 

 

Paireld Diffelrelncels 

t df 

Sig. (2-

taileld) Melan 

Std. 

Delviatioln 

Std. 

Elrrolr 

Melan 

95% Colnfidelncel 

Intelrval olf thel 

Diffelrelncel 

Lolwelr Uppelr 

Pair 

1 

Selbellum_Telst - 

Selsudah_Telst 

-

4.767 

1.547 .282 -5.344 -4.189 -

16.881 

29 .000 

 

Be lrdasarkan tablel diatas nilai sig (2-taileld) se lbe lsar 0,000 dimana 

artinya lelbih kelcil dari 0,05 belrarti pelnggunaan aplikasi canva 

dapat dikatakan elfelktif.  

c. N Gain Score 

N-gain merupakan uji yang digunakan untuk mengetahui 

peningkatan skor pada suatu kelas sampel dalam penelitian. Dalam 

uji N-gain rata-rata skor data awal yaitu pretest dan skor data akhir 

yaitu posttest  akan dibandingkan dan diuji peningkatannya. Hasil 

dari uji tersebut kemudian dibandingkan dengan kriteria yang 

ditetapkan apabila N-gain hitung ≤ 0,3 maka peningkatannya 

adalah rendah, apabila N-gain hitung < 0,7 maka peningkatannya 

adalah sedang, dan apabila N-gain hitung ≥ 0,7 maka dapat 
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disimpulkan bahwa peningkatannya adalah tinggi. Berikut 

merupakan tabel hasil perhitungan N-gain. 

Descriptive Statistics 

 N Minimum Maximum Mean Std. Deviation 

Ngain_score 30 .26 1.00 .6308 .26322 

Ngain_persen 30 25.15 95.00 59.9213 25.00598 

Valid N (listwise) 30     

 

Hasil analisis menunjukkan bahwa kelas eksperimen I memiliki N-

gain = 0,63 yang artinya N-gain = 0,63 > 0,59 sehingga 

dikategorikan peningkatan skornya adalah tinggi. Sementara pada 

kelas kontrol hasil N-gain = 0,63 yang artinya N-gain = 0,63 < 0,59 

sehingga dikategorikan peningkatan skornya adalah sedang. 

Sehingga dari hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa penggunaan 

canva telrhadap kelmampuan belrnalar kritis, mandiri dan krelatif  

siswa efektif. 

C. Pembahasan Hasil Penelitian 

Be lrdasarkan hasil data pelne llitian maka dapat diuraikan pelmbahasan 

se lbagai belrikut 

Prolfil pellajar pancasila melrupakan belntuk pe lnelrje lmahan tujuan 

pe lndidikan nasiolnal. Prolfil pellajar pancasila belrpe lran se lbagai relfelre lnsi utama 

yang melngarahkan kelbijakan-kelbijakan pe lndidikan telrmasuk melnjadi acuan 

untuk para pelndidik dalam melmbangun karaktelr se lrta kolmpeltelnsi pe lse lrta 

didik. Se ldangkan melnurut Ke lmelndikbud, proljelk adalah selrangkaian belntuk 
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ke lgiatan untuk melncapai tujuan delngan melmbahas telma yang melnantang34. 

Me lnurut Harjatanaya, proljelk pe lnguatan prolfil pellajar pancasila melrupakan 

pe lnyidikan melndalam melnge lnai suatu tolpik yang melnarik untuk dipellajari 

de lngan tujuan melnguatkan pelndidikan karaktelr yang unggul selsuai delngan 

nilai-nilai pancasila. Dalam mellaksanakan pe lmbellajaran proljelk ini dibutuhkan 

pe lrelncanaan yang matang supaya kelgiatan telrlaksana selsuai harapan dan 

dimelnsi prolfil pellajar pancasila dapat dimunculkan pelse lrta didik delngan 

maksimal.35 Pe lmbellajaran proljelk ini dilaksanakan selcara belrtahap dan 

be lrkellanjutan delngan me lngutamakan ke lbutuhan bellajar pelse lrta didik, 

ke linginan dan minat bellajar anak melngelnai suatu hal yang disukainya. Mellalui 

meltolde l pelmbellajaran proljelk pelnguatan prolfil pellajar pancasila ada 6 dimelnsi, 

yaitu belriman kelpada tuhan yang maha elsa, belrke lbhinelkaan glolbal, belrgoltolng 

rolyolng, mandiri, belrnalar kritis, dan krelatif. 

Dalam implelmelntasi kurikulum ini praktik pe lmbellajarannya belrpusat pada 

siswa se lrta prolfil pellajar pancasila melnjadi dasar untuk tahapan pelngelmbangan 

standar isi, standar prolse ls, capaian pelmbe llajaran dan standar pelnilaian atau 

ase lsmeln pada kelgiatan intrakurikulelr tatap muka di dalam kellas dan kelgiatan 

kolkurikulelr Prolje lk Pe lnguatan Prolfil Pe llajar Pancasila.36 Ke lme lntelrian 

Pe lndidikan, Kelbudayaan, Riselt dan Telknollolgi melnyatakan bahwa Kurikulum 

Me lrde lka yaitu belrfolkus pada pelngelmbangan karaktelr Prolfil Pe llajar Pancasila 

 
34 Kepmendikbudristek. Pedoman Penerapan Kurikulum Dalam Rangka Pemulihan 

Pembelajaran (Kurikulum Merdeka), Nomor. 56 Tahun 2022. 
35 Hamzah, MR, Profil Pelajar Pancasila Sebagai Penguatan Pendidikan Karakter Pada 

Peserta Didik, 2022. 
36 Badan Standar, Kurikulum, dan Asesmen Pendidikan Kementerian Pendidikan, 

Kebudayaan, Riset, dan Teknologi Republik Indonesia, Dimensi, Elemen, dan Suplemen Profil 

Pelajar Pancasila Pada Kurikulum Merdeka. Tahun 2022, h. 11. 
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mellalui kelgiatan proljelk, folkus pada matelri else lnsial (litelrasi dan numelrasi). Di 

bidang pelmbinaan karaktelr, salah satunya adalah mellalui kelgiatan Proljelk 

Pe lnguatan Prolfil Pellajar Pancasila yang akan dilakukan. Proljelk yang 

dilaksanakan di kellas V SDN 02 Re ljang Lelbolng adalah Prelstasi Sincan ( 

E lkspre lsikan Dirimu Delngan Selni De lsain Canva). 

Prolje lk telrse lbut telrdapat dalam telma Relkayasa dan Telknollolgi. Proljelk ini 

melmiliki nilai karaktelr yang ada pada dimelnsi prolfil pellajar pancasila, yaitu 

melmiliki 6 dimelnsi. Di prolje lk ini, hanya tiga dimelnsi yang harus pe lse lrta didik 

kuasai, yaitu pelse lrta didik mellatih daya be lrnalar kritis, mandiri dan krelatif, 

se lkaligus kelmampuan belre lmpati untuk be lrelkayasa melmbangun prolduk 

be lrtelknollolgi yang melmudahkan kelgiatan diri dan se lkitanya. Pelse lrta didik 

dapat melmbangun budaya smart solcielty de lngan melnyellelsaikan pelrsolalan-

pe lrsolalan di masyarakat selkitarnya mellalui inolvasi dan pelnelrapan telknollolgi, 

melnsine lrgikan aspelk solsial dan aspelk te lknollolgi, pada telma telrse lbut melmbuat 

de lsain inolvatif seldelrhana yang melne lrapkan telknollolgi untuk melnjawab 

pe lrmasalahan di selkitar satuan pelndidikan.37 Be lrdasarkan hasil telmuan 

pe lnellitian bahwasannya  

Pelrtama, be lrdasarkan hasil telmuan pelne llitian bahwasannya Elfe lktivitas 

Aplikasi Canva Telrhadap Pelningkatan Ke lmampuan Belrnalar Kritis, Mandiri 

dan Kre latif dalam Implelme lntasi P5 Pada Siswa Ke llas V SDN 02 Re ljang 

Lelbolng yang diukur melnggunakan skala likelrt bahwasannya toltal angkelt 

se lbe llum yaitu telrdapat 2 siswa yang melmiliki nilai sangat tinggi 92 dan 93. 

 
37 Jufri, M. Pelaksanaan Projek Penguatan Profil Pelajar Pancasila (P5), Eureka Media 

Aksara, 2022. 
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Siswa yang me lmiliki nilai delngan katelgolri tinggi, yaitu 12 siswa de lngan toltal 

980, ke lmudian, nilai se ldang belrjumlah 13 siswa de lngan toltal 955, dan nilai 

de lngan katagolri relndah belrjumlah 3 siswa delngan toltal 181. Jadi rata-rata nilai 

se lluruh siswa yaitu 0,767. Maka pe lningkatan kelmampuan belrnalar kritis, 

mandiri dan krelatif dalam implelme lntasi P5 siswa se lbe llum melnggunakan 

aplikasi canva di kellas V SDN 02 Re ljang Lelbolng masih masuk katelgolri 

se ldang. Hal ini di pelrtelgas olle lh Dapelrte lmeln Pe lndidikan  dan Kelbudayaan 

(De lpdikbud) melnyatakan kritelria ke ltuntasan minimum melnunjukkan 

pe lrse lntasel pe lncapaian kualifikasi yang ditelntukan dalam angka maksimal 

(100) yang dianggap selbagai angka keltuntasan idelal. Satuan pelndidikan dapat 

melne ltapkan nilai KKM se lkollah di bawah 75, namun pelrlu ada upaya 

pe lningkatan kelde lpannya.38 Hal ini sinkroln de lngan pelne llitian yang dilakukan 

ollelh khairil anwar delngan judul “strate lgi guru dalam pelncapaian kritelria 

minimal (KKM) pada mata pelmbellajaran bahasa indolne lsia di selkollah Dasar  

02 Surakarta. Hasil pelncapaian keltuntasan minimal siswa di SD 02 

Surakartadikatakan cukup dari 25 siswa hanya 9 olrang yang masih 

melndapatkan nilai dibawah standar kritelria keltuntasan minimal.39 

Ke ldua, pelningkatan kelmampuan belrnalar kritis, mandiri dan krelatif dalam 

implelmelntasi P5 siswa selte llah melnggunakan aplikasi canva di kellas V SDN 02 

Re ljang Lelbolng masih masuk katelgolri tinggi. Dibuktikan delngan pelrollelhan 

nilai rata-rata yaitu melngalami pelningkatan se lbelsar 0,052% se lhingga rata-rata 

 
38 Muzhar, Muhammad. Penentuan Standar Nilai Kreteria Ketuntasan Minimal (KKM) 

mata pelajaran fisika kelas 6 SD 17 Makassar. Diss. Universitas Islam Negeri Alauddin Makassar, 

2018 
39 Khairil Anwar. (2019). Strategi Guru Dalam Pencapaian Kriteria Ketuntasan minimal 

(KKM) pada mata pembelajaran Bahasa Indonesia di Sekolah Dasar 02 Surakarta. 
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nilai selbelsar 0,819. Hal ini dipelrte lgas Me lnurut Harjatanaya, prolje lk pelnguatan 

prolfil pellajar pancasila melrupakan pelnyidikan melndalam melnge lnai suatu tolpik 

yang melnarik untuk dipellajari delngan tujuan melnguatkan pelndidikan karaktelr 

yang unggul se lsuai de lngan nilai-nilai pancasila. Dalam mellaksanakan 

pe lmbellajaran proljelk ini dibutuhkan pelrelncanaan yang matang supaya kelgiatan 

telrlaksana selsuai harapan dan dimelnsi prolfil pellajar pancasila dapat 

dimunculkan pelse lrta didik delngan maksimal.40 Jadi hasil dari nilai angkelt 

se ltellah inilah yang pelnelliti gunakan untuk me llihat dan melnge ltahui apakah ada 

e lfelktivitas aplikasi Canva telrhadap pelningkatan kelmampuan belrnalar kritis, 

mandiri dan krelatif dalam implelme lntasi P5 Pada siswa ke llas V SDN 02 Re ljang 

Lelbolng.  

Ke ltiga, bahwasannya Elfe lktivitas Aplikasi Canva Telrhadap Pelningkatan 

Ke lmampuan Belrnalar Kritis, Mandiri dan Kre latif Dalam Implelmelntasi P5 

Pada Siswa Ke llas V SDN 02 Re ljang Lelbolng yang diukur melnggunakan skala 

likelrt bahwasannya toltal angkelt se ltellah melmpe lrollelh hasil yang sangat baik 

dibandingkan delngan pelningkatan kelmampuan belrnalar kritis, mandiri dan 

kre latif dalam implelmelntasi P5 siswa se lbe llum melnggunakan aplikasi canva di 

ke llas V SDN 02 Reljang Lelbo lng masih masuk katelgolri seldang. Belrdasarkan 

Data yang tellah disajikan dari hasil pelningkatan kelmampuan belrnalar kritis, 

mandiri dan krelatif dalam implelmelntasi P5 siswa se lte llah melnggunakan 

aplikasi canva di kellas V SDN 02 Re ljang Lelbo lng yaitu telrdapat 6 siswa yang 

melmiliki nilai sangat tinggi delngan toltal 555. Siswa yang melmiliki nilai 

 
40 Hamzah, MR, Profil Pelajar Pancasila Sebagai Penguatan Pendidikan Karakter Pada 

Peserta Didik, 2022. 
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de lngan katelgo lri tinggi, yaitu 18 siswa de lngan toltal 1.432, kelmudian, nilai 

se ldang belrjumlah 4 siswa delngan toltal 287, dan nilai delngan katagolri relndah 

be lrjumlah 3 siswa de lngan toltal 184. Jadi rata-rata nilai selluruh siswa yaitu 

0,819. Maka pe lningkatan kelmampuan be lrnalar kritis, mandiri dan kre latif 

dalam implelmelntasi P5 siswa se ltellah melnggunakan aplikasi canva di kellas V 

SDN 02 Re ljang Lelbolng masih masuk katelgolri tinggi. Hasil analisis 

melnunjukkan adanya elfelktivitas aplikasi Canva telrhadap kelmampuan belrnalar 

kritis, mandiri dan krelatif dalam implelmelntasi P5 pada siswa ke llas V SDN 02 

Re ljang Lelbolng . dibuktikan delngan hasil uji nolrmalitas yang dilihat data tabelll 

Kollmolgolrolv-smirnolv te lst, dike lltahui nilai signifikasi dari pelngunaan meldia 

canva, nilai signifikasinya 0,058 > 0,005. Maka dapat disimpulkan bahwa data 

telrse lbut be llrdistribusi nolrmal. Dan uji hipoltelsis nilai sig (2-taileld) se lbelsar 0,000 

dimana artinya lelbih ke lcil dari 0,05 belrarti pelnggunaan aplikasi canva dapat 

dikatakan elfelktif.  

Selain itu, ada cara lain untuk menguji efektivitas yaitu dengan uji nilai N 

gain Hasil dari uji tersebut kemudian dibandingkan dengan kriteria yang 

ditetapkan apabila N-gain hitung ≤ 0,3 maka peningkatannya adalah rendah, 

apabila N-gain hitung < 0,7 maka peningkatannya adalah sedang, dan apabila 

N-gain hitung ≥ 0,7 maka dapat disimpulkan bahwa peningkatannya adalah 

tinggi.  

Hasil analisis menunjukkan bahwa kelas eksperimen I memiliki N-gain = 

0,63 yang artinya N-gain = 0,63 > 0,59 sehingga dikategorikan peningkatan 

skornya adalah tinggi. Sementara pada kelas kontrol hasil N-gain = 0,63 yang 
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artinya N-gain = 0,63 < 0,59 sehingga dikategorikan peningkatan skornya 

adalah sedang. Sehingga dari hasil tersebut dapat disimpulkan bahwa 

penggunaan canva telrhadap kelmampuan be lrnalar kritis, mandiri dan kre latif  

siswa efektif. 

Jadi, belrdasarkan hasil pelnjellasan diatas dapat disimpulkan dari hasil 

pe lngisian angkelt atau kuelsiolnelr ke llas V yaitu e lfe lktivitas aplikasi canva 

telrhadap pelningkatan kelmampuan belrnalar kritis, mandiri dan krelatif dalam 

implelmelntasi P5 pada siswa kellas V SDN  02 Reljang Lelbo lng melngalami 

pe lningkatan dan dikatakan elfelktif. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Be lrdasarkan hasil pelne llitian se lrta pelbahasan yang sudah diuraikan 

se lbe llumnya, maka dapat disimpulkan selbagai belrikut. 

Pelrtama, se lbe llum melnggunakan aplikasi canva masih 

dikatagolrikan masih seldang. Hal ini dibuktikan olle lh nilai rata-rata 

mellakukan pelnye lbaran angkelt dalam  elfe lktivitas aplikasi Canva telrhadap 

pe lningkatan kelmampuan belrnalar kritis, mandiri dan krelatif dalam 

implelmelntasi P5 pada siswa kellas V SDN 02 Re ljang Lelbolng  de lngan nilai 

rata-rata yaitu 0,767 

Ke ldua, se ltellah melnggunakan aplikasi canva melngalami pelrubahan. 

Dibuktikan delngan pe lrollelhan nilai rata-rata saat mellakukan pelnye lbaran 

angkelt dalam elfe lktivitas aplikasi Canva telrhadap pelningkatan kelmampuan 

be lrnalar kritis, mandiri dan krelatif dalam implelmelntasi P5 pada siswa 

ke llas V SDN 02 Reljang Lelbolng yaitu melngalami pelningkatan selbe lsar 

0,052 se lhingga nilai rata-rata selbelsar 0,819 

Ke ltiga, adanya elfelktivitas aplikasi Canva telrhadap pelningkatan 

ke lmampuan belrnalar kritis, mandiri dan krelatif dalam implelmelntasi P5 

pada siswa kellas V SDN 02 Reljang Lelbolng dibuktikan delngan dari uji 

hipoltelsis de lngan nilai sig (2-taileld) se lbe lsar 0,000 dimana artinya lelbih 

ke lcil dari 0,05 maka dapat disimpulkan pe lnggunaan aplikasi canva dapat 

dikatakan elfe lktif. Selain itu, ada cara lain untuk menguji efektivitas yaitu 
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dengan uji nilai N gain Hasil dari uji tersebut kemudian dibandingkan 

dengan kriteria yang ditetapkan apabila N-gain hitung ≤ 0,3 maka 

peningkatannya adalah rendah, apabila N-gain hitung < 0,7 maka 

peningkatannya adalah sedang, dan apabila N-gain hitung ≥ 0,7 maka 

dapat disimpulkan bahwa peningkatannya adalah tinggi.  

Hasil analisis menunjukkan bahwa kelas eksperimen I memiliki N-

gain = 0,63 yang artinya N-gain = 0,63 > 0,59 sehingga dikategorikan 

peningkatan skornya adalah tinggi. Sementara pada kelas kontrol hasil N-

gain = 0,63 yang artinya N-gain = 0,63 < 0,59 sehingga dikategorikan 

peningkatan skornya adalah sedang. Sehingga dari hasil tersebut dapat 

disimpulkan bahwa penggunaan canva telrhadap kelmampuan belrnalar 

kritis, mandiri dan krelatif  siswa efektif. 

 

B. Saran  

Se ltellah dilaksanakannya pelnellitian yang belrjudul elfe lktivitas aplikasi 

Canva telrhadap pelningkatan kelmampuan belrnalar kritis, mandiri dan 

kre latif dalam implelme lntasi P5 pada siswa ke llas V SDN 02 Re ljang Le lbolng 

maka dapat disampaikan belbelrapa saran yang be lrtujuan untuk lelbih 

melningkatkan lagi kelgiatan proljelk yang akan datang. Belrdasarkan hasil 

studi yang sudah dilaksanakan ollelh pe lnulis maka dapat diajukan sarana 

se lbagai belrikut. 

1. Bagi Guru 
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Diharapkan pelne lliti agar pellaksanaan proljelk-prolje lk sellanjutnya 

dilakukan delngan sangat baik selsuai de lngan proljelk se lbe llumnya dan 

melnge lmbangkan lelbih banyak nilai karakte lr yang ada di P5. 

2. Bagi Siswa 

a. Siswa he lndaknya se llalu melnelrapkan nilai karaktelr be lrnalar kritis, 

mandiri dan krelatif  pada seltiap kelgiatan yang dilakukan selhari 

hari  

b. Siswa dapat belrkre lasi untuk melnciptakan suatu karya yang 

melnarik dalam kelgiatan proljelk pe lnguatan prolfil pellajar Pancasila 

di telma telknollolgi dan relkayasa  

c. Siswa bisa melningkatkan moltivasi bellajar be lrnalar kritis, mandiri 

dan krelatif  

3. Bagi Pelne lliti 

Untuk pe lnelliti yang lain, selmolga hasil pelne llitian ini melnjadi acuan 

untuk mellakukan pelnellitian lelbih lanjut, telrutama melnge lnai proljelk 

pe lnguatan prolfil pellajar Pancasila pada te lma telknollolgi dan relkayasa.
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