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ABSTRAK
Analisis Penggunaan Microsoft Mathematics Pada Pembelajaran Matematika
di Tingkat Sekolah Menengah Atas

Aprida Hidayati
17571002

Salah satu program yang dapat digunakan siswa untuk membantu memahami
konsep matematika dengan baik serta membantu siswa dalam menyelesaikan masalah
matematika adalah Microsoft Mathematics. Tujuan dalam penelitian ini adalah untuk
mengetahui (1) menggambarkan proses pembelajaran dengan menggunakan Microsoft
Mathematics pada pembelajaran matematika dan (2) mengetahui pengaruh penggunaan
Microsoft Mathematics terhadap siswa pada pembelajaran matematika.

Jenis penelitian ini adalah penelitian kualitatif, yang dilaksanakan di SMA
Negeri 03 Rejang Lebong. Data diperoleh dengan melakukan observasi, posttest,
wawancara, penyebaran angket, dan dokumentasi. Instrumen penelitian yang digunakan
yaitu lembar observasi, soal tes, pedoman wawancara guru dan siswa, serta angket
siswa. Subjek penelitian peserta didik (33 orang) kelas XI SMA Negeri 03 Rejang
Lebong. Teknik analisis data yaitu dengan reduksi data, penyajian data, dan penarikan
kesimpulan.

Berdasarkan hasil penelitian, pembelajaran dengan menggunakan Microsoft
Mathematics diterima dengan baik oleh siswa dan memiliki pengaruh positif pada
pembelajaran yang dapat dilihat dari hasil observasi dan angket yang menunjukkan
bahwa proses pembelajaran dengan menggunakan Microsoft Mathematics berada
dikualifikasi sangat baik yakni 93,63%. Disamping itu Microsoft Mathematics juga
memiliki pengaruh yang positif kepada siswa dilihat dari tiga aspek yakni: (1) aspek
kognitif, penggunaan Microsoft Mathematics pada materi turunan dari hasil belajar
kognitif siswa diperoleh rata-rata sebesar 80,88 dengan kualifikasi baik, berdasarkan
tingkat hasil kognitif berdasarkan indikator taksonomi bloom pada kemampuan tingkat
mengaplikasi (C3) dikatagorikan tinggi, kemampuan tingkat menganalisis (C4)
dikatagorikan sedang, dan pada kemampuan tingkat mengevaluasi (C5) dikatagorikan
rendah. (2) Aspek psikomotorik, hal ini dapat dilihat dari terbentuknya kemampuan
siswa dalam mengaplikasikan teknologi. (3) Aspek afektif, penggunaan media Microsoft
Mathematics dapat mengembangkan kemampuan siswa serta motivasi belajar siswa
dapat ditingkatkan dan dapat meningkatkan minat belajar siswa.

Kata kunci : Microsoft Mathematics, Turunan, Teknologi Pendidikan
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BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Pembelajaran ialah suatu pekerjaan yang disadari dan disusun untuk
menciptakan suasana belajar dan proses pembelajaran yang seefektif mungkin
dengan tujuan agar siswa secara efektif meningkatkan keterampilannya untuk
mempunyai kekuatan spiritual, keagamaan, pengendalian diri, karakter, berwawasan,
akhlak mulia, serta kemampuan yang butuhkan dirinya, warga, bangsa, dan negara.’
Serta menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI) pendidikan ialah sikap dan
tingkah laku orang maupun sekelompok dalam mendewasakan diri melalui upaya
pelatihan, proses, metode dan perbuatan mendidik.? Pendidikan merupakan aspek
utama yang perlu ditingkatkan kualitasnya, karena baik buruknya peradaban warga
serta bangsa terletak pada tingkatan pendidikan. Untuk menggapai tujuan tersebut,
maka dalam situasi pembelajaran harus mencapai kondisi dan situasi yang memadai
serta pendekatan yang tepat agar dapat mempengaruhi hal-hal positif dan efektifitas
proses belajar dalam mencapai tujuan pembelajaran.

Secara mendasar, matematika merupakan ilmu yang diperlukan di bermacam
bidang, baik di bidang matematika itu sendiri ataupun bidang-bidang yang lain.
Matematika tidak hanya diperlukan masa saat ini saja, tetapi pula akan diperlukan
pada waktu mendatang. Walaupun matematika mempunyai kedudukan yang berarti,

tidak sedikit siswa yang tidak menggemari pelajaran matematika dengan

'Depdiknas .2003. Undang-undang R No.20 tahun 2003.tentang sistem pendidikan nasional dan
Interaksi dan Motivasi belajar mengajar. Jakarta. http://eprints.ums.ac.id/82477/
2 KBBI daring,diakses pada 01 Juni 2020. https://kbbi.kemdikbud.go.id/entri/pendidikan.
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bermacam sebab. Sebagaimana pendapat Abdulrahman (Surya, 2010:1) jika dari
bermacam bidang pelajaran yang diajarkan di sekolah, matematika dianggap sangat
susah oleh siswa baik untuk siswa yang berkesulitan dalam belajaran ataupun siswa
yang tidak berkesulitan dalam hal pelajaran.®

Hal ini dilihat dari hasil riset Zainal (2020) yang melaporkan dalam pendidikan
matematika, untuk siswa mereka menghadapi kesusahan dalam menekuni,
menguasai serta mendeskripsikan dan dalam menguasai bermacam rumus
matematika.” Akan tetapi, pendidikan matematika akan menyenangkan apabila
mencermati minat serta bakat siswa dan mencermati apa yang diperlukan siswa saat
pembelajaran berlangsung serta untuk memotivasi siswa menggemari matematika
bisa diterapkan bermacam strategi pembelajaran dalam proses pembelajaran
matematika supaya siswa bisa menyesuaikan serta merasa tertarik dalam
pembelajaran matematika.

Guru sangatlah berarti dalam proses pembelajaran di dalam kelas. Guru dituntut
untuk dapat meningkatkan proses pembelajaran menjadi kreatif serta inovatif yang
menyebabkan siswa tertarik dalam pembelajaran. Umumnya guru hanya mengajar
dengan metode monoton serta hanya berikan uraian serta menulis rumus-rumus di
whiteboard, siswa akan merasa bosan sepanjang proses pembelajaran, terlebih wajib
menanggapi bermacam soal yang diberikan guru dan dengan sistem pembelajaran

saat ini ini yang mewajibkan siswa belajar dari rumah akibat dari pandemi Covid-19.

% Kartika, Hendra. "Pembelajaran matematika berbantuan software matlab sebagai upaya
meningkatkan kemampuan komunikasi matematis dan minat belajar siswa SMA." Judika (Jurnal
Pendidikan Unsika) 2.1, 2014.
http://journal.uin-alauddin.ac.id/index.php/alasma/article/view/13646/0

“Zainal Abidin, “Belajar Matematika Asyik dan Menyenangkan,” preprint (Open Science
Framework, diakses pada 29 Januari, 2020, https://doi.org/10.31219/0sf.io/2hkvm.
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Dengan pendidikan saat ini terhambat, siswa menghadapi banyak kesusahan ataupun
hambatan dalam pendidikan sebab tersebarnya virus Covid-19 yang mengusik sistem
pendidikan di sekolah.

Dari observasi awal di SMA Negeri 03 Rejang Lebong pada bulan Maret
diketahui siswa melakukan pembelajaran secara jarak jauh dan kemudian berubah ke
sistem ganjil genap, dengan sistem pembelajaran seperti itu banyak materi yang
tidak tersampaikan, dan dimana membuat proses belajar mengajar kurang efektif
karena banyaknya siswa yang tidak masuk sekolah selama proses pembelajaran
ganjil genap. Dengan sistem pembelajaran seperti ini materi yang diterima kelompok
ganjil dan genap berbeda karena kemampuan siswa yang tidak bisa disamaratakan.

Hal ini juga dapat dilihat dari pencapaian hasil belajar siswa SMA Negeri 03
Rejang Lebong kelas XI yang masih rendah. Dari 33 siswa kelas XI hanya 10 siswa
yang memperoleh nilai di atas KKM. Hal ini dibuktikan dengan nilai rata-rata siswa
yang masih banyak di bawah KKM, ini menunjukkan dengan sistem pembelajaran
yang digunakan memperlihatkan kemampuan siswa dalam pembelajaran matematika
masih rendah.

Dengan keadaan sekarang ini baik itu siswa maupun guru harus mencari cara
agar proses pembelajaran tetap berlangsung dan berjalan seefektif mungkin, salah
satunya dengan memanfaatkan berbagai teknologi yang telah banyak tersedia untuk
membantu proses pembelajaran. Dunia pendidikan saat ini sudah banyak mengalami
perubahan, baik dari program pendidikan hingga pemanfaatan media yang

digunakan untuk membantu sistem pembelajaran. Media yang digunakan tidak



hanya papan tulis, tetapi juga media yang lebih segar dan memanfaatkan
perkembangan teknologi, yang diharapkan dapat menunjang proses pembelajaran.

Dengan keadaan sekarang ini, untuk pembelajaran masa revolusi industri 4.0,
dibutuhkan pembelajaran yang bisa membentuk generasi yang kreatif, inovatif dan
kompetitif. Hal ini bisa dilakukan salah satunya dengan metode memaksimalkan
pemanfaatan teknologi yang diharapkan bisa menciptakan siswa yang bisa mengikuti
pertumbuhan zaman. Pendidikan 4.0 merupakan respons terhadap kebutuhan industri
revolusi 4.0 dimana manusia dan teknologi diselaraskan untuk menciptakan peluang-
peluang baru dengan kreatif dan inovatif.> Pemanfaatan teknologi dapat membuat
siswa belajar pada waktu dan tempat yang berbeda, sehingga siswa mempunyai lebih
banyak peluang untuk belajar, serta dalam penggunaan teknologi dalam pendidikan
dapat membuat siswa belajar secara individual. Dengan itu dalam proses
pembelajaran guru seharusnya memanfaatkan atau menggunakan media
pembelajaran berbasis teknologi dalam proses pembelajarannya.

Media pembelajaran adalah suatu alat yang digunakan untuk membantu proses
pengajaran sehingga pesan yang ingin disampaikan menjadi lebih jelas dan tujuan
pembelajaran dapat dilaksanakan dengan efektif dan efisien.® Media pembelajaran
juga digunakan untuk memperagakan fakta, konsep, prinsip atau prosedur tertentu
agar tampak lebih nyata dan konkrit. Perangkat ini diharapkan dapat memberikan

pengalaman yang lebih konkrit, memotivasi serta meningkatkan daya ingat dan

% Yuliati and Saputra, “Pembelajaran Sains Di Era Revolusi Industri 4.0.”
https://doi.org/10.31949/jcp.v5i2.1389.

®Teni Nurrita, “Pengembangan Media Pembelajaran untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa,”
Misykat 3, No. 1 (2018): 271164, https://doi.org/10.33511/misykat.v3i1.52.



pemahaman siswa dalam belajar. Media dapat menumbuhkan sikap positif terhadap
materi dan proses pembelajaran, proses pembelajaran menjadi lebih menarik dan
dengan media yang tepat dapat termotivasi untuk belajar lebih giat dengan secara
tidak langsung menumbuhkan minat belajar siswa terhadap materi yang sedang
dipelajari. Media juga dapat mengatasi apa yang tidak dapat dikatakan instruktur
melalui kata-kata atau kalimat tertentu.

Media pembelajaran berbasis teknologi yang dimanfaatkan untuk membuat
pembelajaran lebih powerfull dimana kontak komunikasi antara individu yang
ditunjang oleh teknologi dapat memberi nilai tambah dalam kemampuan
komunikasi tertentu. Penggunaan media dalam proses belajar mengajar memang
bukan merupakan fungsi tambahan, tetapi mempunyai fungsi tersendiri sebagai alat
bantu untuk menciptakan suasana belajar yang aktif, efektif dan menyenangkan.
Teknologi pendidikan hadir dengan harapan dapat menyederhanakan perspektif
suatu materi yang dipelajari sehingga memudahkan siswa dalam mengerti dan
memahami suatu materi. Dengan memanfaatkan teknologi di dalam pembelajaran
diharapkan siswa dapat terlibat lebih luas dalam menghubungkan matematika
dengan kehidupan sehari-hari, serta dengan menggunakan teknologi ke dalam
proses belajar mengajar yang diharapkan dapat melatih kemampuan siswa dalam
memahami materi pembelajaran. Dengan masalah terhambatnya pendidikan dan
sistem pembelajaran, peran media pembelajaran sangat dibutuhkan untuk mencari
informasi sebanyak-banyaknya serta menyelesaikan masalah dan akan memudahkan

siswa memahami materi dan informasi dari guru.



Salah satu cara mengintegrasikan teknologi dalam pendidikan yaitu dengan
memanfaatkan komputer melalui instruksi multimedia untuk menyajikan dan
mengkomunikasikan serta menghubungkan dengan materi  pembelajaran.
Pembelajaran menggunakan media komputer dapat digunakan sebagai media
pembelajaran yang interaktif dan dinamis. Media pembelajaran yang interaktif dan
dinamis adalah media yang dapat digunakan secara mandiri maupun kelompok serta
media tersebut dapat memberikan pemahaman bagi pengguna atas masalah
matematika yang dihadapi.

Salah satunya pembelajaran dengan menggunakan Microsoft Mathematics.
Penggunaan teknologi dalam pembelajaran matematika akan lebih interaktif dalam
menyampaikan ide-ide numerik melalui aplikasi komputer yaitu salah satunya
Microsoft Mathematics.”

Software Microsoft Mathematics merupakan perangkat lunak yang dibantu
Microsoft yang memudahkan pengguna dalam mengaplikasikannya, seperti dalam
melakukan komputasi matematika, penulisan, perhitungan, dan manipulasi, ekspresi
matematis, maupun visualisasi grafik 2D, 3D, dan animasi dapat dilakukan dengan
instruksi yang memudahkan bahkan menampilkan langkah-langkah solusi masalah
dalam penyelesaian masalah. Dalam penggunaan Microsoft Mathematics siswa akan
dimudahkan dalam memahami masalah karena solusi dari masalah yang dihadapi

ditampilkan di Microsoft Mathematics.

"Suesthi Rahayuningsih, “Pemanfaatan Software Microsoft Mathematics Dalam Pembelajaran
Matriks,” Majamath: Jurnal Matematika dan Pendidikan Matematika 1, No. 1 (2018): 74-83,
https://doi.org/10.36815/majamath.v1il.147.



Software Microsoft Mathematics adalah prangkat lunak yang mempunyai
sistem komunikasi simbolik yang bekerja berdasarkan model-model matematika.
Microsoft mathematics sebagai Software komunikasi matematika yang dapat
membantu pembelajaran dalam menyelesaikan permasalahan seperti Aljabar Linear,
Statistika, Kalkulus, Trigonometri, dan lain sebagainya.® Mempelajari matematika
merupakan hal yang penting dalam kehidupan sehari-hari seperti dalam konteks
sosial, agama, dan hal lainnya. Aplikasi Microsoft Mathematics selain sebagai alat
bantu sejenis kalkulator dan juga dapat digunakan untuk memperjelas dan
mempermudah siswa terhadap masalah matematika.

Dalam memanfaatkan media pembelajaran teknologi berbasis Software
Microsoft Mathematics dapat dijadikan sebagai salah satu solusi dalam pembelajaran
untuk meningkatkan mutu dan membantu proses pembelajaran. Kualitas
pembelajaran dapat dicapai oleh guru yang kreatif, profesional, menyenangkan,
mendisiplinkan siswa dengan kasih sayang, membangkitkan motivasi belajar, dan
melibatkan masyarakat dalam pembelajaran.’ Dengan situasi sekarang ini siswa
belajar secara mandiri dirumah akibat dari pandemi Covid-19 memanfaatkan
software microsoft mathematics menjadi salah satu cara untuk siswa memahami
materi yang tidak bisa disampaikan secara langsung.

Berdasarkan latar belakang di atas maka perlu untuk melakukan penelitian

mendalam tentang “ANALISIS PENGGUNAAN MICROSOFT MATHEMATICS

®Rina Oktaviyanthi. “Pembelajaran Kalkulus Berbantuan Microsoft Mathematics™. AdMathEdu :
Jurnal llmiah  Pendidikan ~ Matematika, Ilmu Matematika Dan Matematika Terapan.”
http://journal.uad.ac.id/index.php/AdMathEdu/article/view/4799

% M. Sobry Sutikno; Nurlaeli, Menggagas Pembelajaran Efektif Dan Bermakna, n.d.
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PADA PEMBELAJARAN MATEMATIKA DI TINGKAT SEKOLAH
MENENGAH ATAS”
1.2 Fokus Penelitian
Berdasarkan latar belakang diatas, maka fokus penelitian ini adalah
mengetahui bagaimana penggunaan Microsoft Mathematics dalam pembelajaran
matematika dimana dengan memanfaatkan teknologi dapat membantu proses
pembelajaran. Dalam penelitian ini materi pembelajaran akan berfokus pada materi
turunan.
1.3 Rumusan Masalah
1. Bagaimana proses pembelajaran dengan menggunakan Microsoft Mathematics
pada pembelajaran matematika?
2. Bagaimana pengaruh penggunaan Microsoft Mathematics terhadap siswa pada
pembelajaran matematika?
1.4 Tujuan Penelitian
Berdasarkan permasalahan yang dirumuskan di atas, maka tujuan penelitian yang
hendak dicapai dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:
1. Menggambarkan proses pembelajaran dengan menggunakan Microsoft
Mathematics pada pembelajaran matematika.
2. Mengetahui pengaruh penggunaan Microsoft Mathematics terhadap siswa pada
pembelajaran matematika.
1.5 Manfaat Penelitian
Sesuai dengan rumusan dan tujuan penelitian, hasil penelitian ini nantinya

diharapkan dapat memberikan manfaat maupun informasi secara lengkap dan baik.



1. Manfaat Teoritis

Hasil dari penelitian ini diharapkan menjadi bahan informasi dan

memberikan manfaat, guna meningkatkan metode pembelajaran, khususnya bagi

tingkat SMA untuk mengembangkan pemikiran penggunaan Microsoft

Mathematics pada materi turunan.

2. Manfaat Praktis

a. Peneliti
Bagi peneliti, penelitian ini dapat menambahkan wawasan sehingga dapat
diterapkan dalam menghadapi permasalahan yang ada pada pembelajaran
matematika

b. Siswa
Bagi siswa, penelitian ini dapat membantu siswa dalam meningkatkan
kualitas dan semangat belajar serta mempermudah siswa dalam hal
perhitungan untuk pembelajaran matematika dengan menggunakan Microsoft
Mathematics.

c. Guru
Bagi guru, penelitian ini dapat menjadikan tolak ukur bagi guru untuk
mengetahui kemampuan siswa dan meningkatkan pengetahuan siswa dalam
perhitungan matematika.

d. Sekolah
Bagi sekolah, penelitian ini dapat dijadikan bahan untuk program sekolah
agar nantinya menerapkan sistem baru dalam hal perhitungan untuk

pembelajaran matematika.



BAB 11
LANDASAN TEORI
2.1 Deskripsi Teoritik
2.1.1 Analisis

Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia “Analisis merupakan
penilaian sesuatu peristiwa (karangan, perbuatan serta sebagainya) untuk
membedakan keadaan yang sebenarnya (sebab-musibah, duduk
perkaranya, serta sebagainya)”. Menurut sugiyono (2012:335), analisis
adalah aktivitas untuk mencari pola, ataupun metode berfikir yang
berkaitan dengan pengujian secara sistematis terhadap suatu buat
memastikan bagian, ikatan antar bagian, dan hubungannya dengan
totalitas.

Dari pendapat di atas, bisa disimpulkan jika analisis sesuatu aktivitas
untuk memperoleh ataupun menciptakan penemuan baru terhadap objek
yang hendak diteliti ataupun yang diamati oleh pengamat dengan
menciptakan bukti-bukti yang akurat pada objek tersebut. Terdapat
beberapa jenis-jenis analisis yang dapat digunakan.

1. Analisis Logika
Analisis yang bersumber pada pada suatu prinsip tertentu dan serta

bersumber pada pada logika serta juga pemisahan yang jelas.

! Sitepu, Belinda Perbina Br. Analisis Kesulitan Mengerjakan Soal Operasi Hitung
Penjumlahan Dan Pengurangan Pecahan Desimal Pada Siswa Kelas Iv Sd Negeri 106818 Lubang
Ido Ta 2019/2020. Disertasi. Universitas Quality, 2020.
http://portaluniversitasquality.ac.id:55555/1030/

2 Syambian Planet, “pengertian analisis, definisi, macam-macam, jenis, tujuan, ciri-ciri”,
https://symbianplanet.net/pengertian-analisi/, pada tanggal 21 April 2021 pukul 21.00.
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. Analisis Deskriptif

Analisis deskriptif merupakan penelitian yang mencoba menggambarkan
suatu keanehan, peristiwa, dan peristiwa yang sedang terjadi saat ini.
Analisis deskriptif disini dicirikan dengan metode faktual untuk menguiji
spekulasi hasil eksplorasi yang bergantung pada satu variabel

pemeriksaan.

. Analisis Korelasi

Analisis korelasi merupakan salah satu metode statistik yang digunakan
buat menganalisis ikatan antar 2 variabel apalagi lebih serta bersifat

kuantitatif.

. Analisis Kualitatif

Analisis kualitatif merupakan penelitian yang bersifat ekspresif dan pada
umumnya akan menggunakan analisis. Proses serta arti perspektif subjek

lebih ditampilkan dalam penelitian kualitatif.

. Analisis Kuantitatif

Analisis kuantitatif merupakan penelitian ilmiah yang efisien dari bagian-
bagian dan fenomena serta hubungannya. Tujuan penelitian kuantitatif
merupakan meningkatkan untuk meningkatkan dan memanfaatkan model

numerik, spekulasi, dan teori yang diidentifikasi dengan fenomena biasa.

. Analisis Isi

Analisis isi merupakan berhubungan dengan komunikasi ataupun isi

komunikasi. Logika dasar dalam komunikasi, jika tiap komunikasi



senantiasa berisi pesan ke dalam sinyal komunikasinya, baik berbentuk
verbal ataupun non verbal.
7. Analisis Kausalitas
Analisis sebab-akibat pula bersifat menciptakan keterkaitan. Tetapi tipe
analisis satu ini lebih mengkhususkan pencarian data tentang bagaimana
ikatan antara tiap tema bisa saling pengaruhi satu sama yang lain.
Berikut ini terdapat beberapa metode dalam analisis, terdiri atas:
1. Analisis Data Secara Kualitatif
Tata cara analisis ini tidak memakai perlengkapan statistik tetapi dicoba
dengan menginterpretasi tabel, grafik maupun angka-angka yang ada,
baru setelah itu melaksanakan penguraian serta pengertian.
2. Analisis Data Secara Kuantitatif
Tata cara analisis informasi kuantitatif ialah tata cara analisis yang
memakai perlengkapan statistik, dengan kata lain, analisis dilakukan
menurut dasar-dasar statistik.
2.1.2 Microsoft Mathematics
Aplikasi Microsoft Mathematics merupakan perangkat lunak yang
memiliki kerangka kerja yang simbolik dan bekerja dengan mengandalkan
model matematika (seperti gambar atau artikulasi atau kondisi numerik).
Microsoft Mathematics dalam pelajaran matematika sangat baik dalam

membantu menyelesaikan permasalahan Statistik, Aljabar Linear, Kalkulus,

® Rina Oktaviyanthi, and Yani Supriani. Pembelajaran Kalkulus Berbantuan Microsoft
Mathematics. Universitas Ahmad Dahlan, 2014.
http://journal.uad.ac.id/index.php/ AdMathEdu/article/view/4799
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Trigonometri, serta pelajaran yang lain. Sehingga aplikasi ini sangat sesuai
digunakan buat siswa SMA ataupun buat mahasiswa perguruan tinggi dalam
proses pembelajarannya. Microsoft Mathematics merupakan suatu program
yang dibuat oleh Microsoft untuk pelajar dan untuk membantu sistem
pembelajaran dalam mata pelajaran seperti kimia, fisika, serta matematika.
Dengan Microsoft Math kita dapat memainkan beberapa perkiraan rumit dari
ruang tertentu dalam aritmatika.

Microsoft Mathematics 4.0 tadinya disebut Microsoft Math, merupakan
program pembelajaran yang membolehkan pengguna buat membongkar
permasalahan dalam matematika seperti aljabar, trigonometri, kalkulus, serta
bermacam cabang ilmu pengetahuan semacam kimia serta fisika.

Microsoft Mathematics memiliki perangkat yang dimaksudkan untuk
membantu mengatasi permasalahan matematika, sains serta tingkatkan
keahlian teknologi dalam pendidikan. Aplikasi ini memiliki alat-alat
semacam kalkulator grafik yang sanggup merancang baik di 2D serta 3D.

Microsoft Mathematics menyediakan berbagai tool matematika untuk
menyelesaikan berbagai masalah matematika dan jawabannya. Aplikasi ini
memberikan pengajaran mengenai Aljabar, Trigonometri, Kalkulus, Kimia,

Fisika.



1. Fitur Yang Disediakan Pada Microsoft Mathematics.”

a.

Langkah demi langkah pemecahan permasalahan (equation). Di sini
akan ditampilkan langkah-langkah pemecahan masalah. Feature ini
akan membantu memahami kasus permasalahan dengan lebih mudah
dalam waktu yang singkat.

Graphic Calculator, untuk memudahkan proses pembelajaran aplikasi
ini menyediakan kalkulator bentuk grafik.

Formula dan Equation Library

Triangle Solver, jika dihadapkan dengan dengan permasalahan
matematika seputar segitiga, alat ini dapat membantu menyelesaikan
permasalahannya.

Unit Conversion Tools, dari milimeter ke meter, dari sentimeter ke
kilometer, atau sebaliknya dapat diselesaikan dengan cepat

menggunakan aplikasi ini.

2. Kelebihan dan Kekurangan Microsoft Mathematics

a. Kelebihan Microsoft Mathematics

1) Mencakup banyak bidang dalam matematika

2) Cara penggunaan yang mudah dipahami dan memiliki tampilan
yang menarik.

3) Dapat digunakan dalam menyelesaikan masalah matematika,

kimia dan fisika

* Suesthi Rahayuningsih."Pemanfaatan Software Microsoft Mathematics dalam Pembelajaran
Matriks." Majamath: Jurnal Matematika dan Pendidikan Matematika" 1, No. 1 (2018): 74-83.
https://doi.org/10.36815/majamath.v1il.147.
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4) Panduan dalam menyelesaikan perhitungan langkah demi langkah
5) Dilengkapi dengan rumus penting yang sering digunakan dalam
perhitungan
6) Akurat dalam memberikan hasil yang diperoleh dari perhitungan
b. Kekurangan Microsoft Mathematics
1) Dalam beberapa perintah tidak ditunjukkan bagaimana cara
penyelesaiannya
2) Tidak dapat digunakan oleh operasi sistem selain windows
Langkah—Langkah Penggunaan Software Microsoft Mathematics.’
Tampilan Microsoft Mathematic ketika membuka Microsoft

Mathematic untuk yang pertama kalinya memiliki tampilan:

Gambar 2.1 Tampilan Microsoft Mathematics

Dalam mengunakan aplikasi ini penguna dapat memilih

menggunakan Ink atau keyboard.

% Ibid, him 78



a.

Menggunakan Ink

Dengan Microsoft Mathematics dapat memasukkan persamaan
dengan impur ink. Ink input dapat digunakan pada Tab Worksheet
tab maupun Graphing

Menggunakan Keyboard

Dengan Microsoft Mathematics dapat memasukkan persamaan
dengan input keyboard. Keyboard input dapat digunakan pada Tab
Worksheet tab maupun Graphing

Pada Microsoft Mathematics terdapat bagian-bagian dalam

menggunakan aplikasi ini yaitu:

a.

b.

Pad Kalkulator, dimana memuat pad angka dan perintah-perintah
matematis yang dikelompokan dalam: Statistics, Trigonometry,
Linear Algebra, Calculus, Standard, and Favorite Buttons.

Tab Worksheet, Tab yang ditampilkan segera ditampilkan saat
membuka Microsoft math, dan tab ini juga berisi informasi dan papan
hasil untuk perhitungan, papan informasi telah dikaitkan dengan pad
kalkulator sehingga ketika kita mengklik tombol perintah yang ada
pada pad kalkulator akan langsung muncul perintah tersebut di dalam
panel input.

Tab Graphing, pada tab ini kita dapat membuat grafik suatu fungsi,

grafik tersebut dapat berupa grafik 2 dimensi maupun 3 dimensi



d. Math Tool, memuat tombol equation solver, formulas and equation,
triangle solver, dan unit converter yang berguna membantu dalam
menyelesaikan perhitungan untuk sains dan matematik.
e. Math Tools, pada home tab, kalkulator tools, akan ditemukan
beberapa tombol math tambahan, yaitu
1) Equation Solver dapat digunakan untuk menyelesaikan
persamaaan tunggal maupun sistem persamaan

2) Formula and Equations untuk menemukan kondisi yang sering
digunakan dalam matematika dan sains dan menunjukkannya
dalam bingkai grafis atau mengatasinya

3) Triangle Solver untuk menemukan panjang sisi maupun sudut
segitiga jika panjang sisi atau sudut yang lain telah diketahui.

4) Unit Conversion Tool untuk mengkonversi satuan ukuran

2.1.3 Pembelajaran Matematika
2.1.3.1 Pengertian Matematika
Kata matematika berasal dari perkataan latin matematika

yang tadinya diambil dari kata yunani mathematike yang
mempunyai makna mempelajari. Perkataan tersebut pula berasal
dari kata ialah mathema yang berarti pengetahuan ataupun ilmu
(knowledge, science). Kata mathematike pula mempunyai
hubungan pula dengan kata lain yang hampir sama ialah, mathein

ataupun mathe nein yang maksudnya belajar (berfikir). Jadi,



berasal dari asal katanya matematika mempunyai makna ilmu
pengetahuan yang didapat dengan berfikir (bernalar).’
Beberapa definisi para pakar mengenai matematika antara
lain:
1. Russefendi (1988 : 23)
Matematika suatu ilmu yang terstruktur serta terorganisasikan
mulai dari unsur-unsur yang tidak didefinisikan, ke faktor
yang didefinisikan ke aksioma, serta dalil-dalil dimana dalil-
dalil seakan dibuktikan kebenarannya berlaku secara
universal, sebab seperti itu matematika disebut ilmu deduktif.
2. James (1976)
Matematika adalah studi tentang pemikiran, tentang bentuk,
lapisan, jumlah, dan ide yang diidentifikasi satu sama lain.
3. Johnson dan Rising Russenfendi (1972)
Matematika merupakan contoh penalaran, menyusun desain,
verifikasi yang masuk akal, matematika adalah bahasa yang
menggunakan istilah yang dicirikan dengan susah payah, jelas
dan tepat.
2.1.3.2 Pengertian Belajar Matematika
Belajar merupakan sesuatu proses yang kompleks yang

terjadi pada setiap diri orang pada sepanjang hidupnya. Salah satu

® Nur Rahmah. "Hakikat pendidikan matematika." Al-Khwarizmi: Jurnal Pendidikan Matematika
dan llmu Pengetahuan Alam" 1, No. 2 (2013): 1-10.



ciri kalau orang tersebut sudah hadapi proses belajar merupakan
terdapatnya pergantian tingkah laku pada diri Pengertian
pembelajaran matematika orang yang bisa jadi disebabkan
terbentuknya pergantian pada tingkatan, keahlian, perilaku serta
pengetahuannya.’

Belajar matematika sendiri ialah proses seorang untuk
mengerti, menguasai serta mengenali tentang pembelajaran
matematika. Pada pendidikan matematika wajib terdapatnya
ketertarikan antara siswa serta matematika dan keterkaitan,
pemahaman, pengalaman belajar siswa tadinya dengan materi
berikutnya supaya proses pendidikan hendak berlangsung dengan
baik.

Pendidikan merupakan seperangkat kejadian yang disiapkan
buat menciptakan belajar. Pendidikan pula didefinisikan selaku
aktivitas memilah, menetapkan, menguasai serta mengembangan
tata cara buat hasil pendidikan yang diinginkan. Berikutnya
Burns, Dimock serta Martinez (2000) melaporkan pendidikan
adalah aktivitas aktif serta reflektif dari berpikir, aktivitas serta

pengalaman buat menghasilkan pengetahuan baru dan tujuan

" Putu Ekayani. "Pentingnya penggunaan media pembelajaran untuk meningkatkan prestasi
belajar siswa." Jurnal Fakultas llmu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha Singaraja” 2, No. 1



lain.2 Bersumber pada pendapat tersebut bisa disimpulkan kalau
pendidikan ialah kejadian ataupun aktivitas memilah, menetapkan
serta meningkatkan tata cara buat menggapai tujuan yang mau
dicapai.

Pendidikan mempunyai tujuan antara lain, supaya siswa bisa
mengendalikan waktu serta memusatkan perhatian pada tujuan
yang mau dicapai, guru bisa mengendalikan aktivitas
instruksional, tata cara, strategi buat mencapai tujuan tersebut,
guru selaku evaluator yang bisa menyusun tes sesuai dengan apa
yang wajib dicapai peserta didik. Bersumber pada uraian
mengenai pendidikan tersebut mempengaruhi proses pendidikan
matematika di sekolah.

Permendikbud No. 69 tahun 2013, melaporkan bahwa
program pendidikan 2013 berarti mempersiapkan individu
Indonesia untuk memiliki kemampuan dasar sebagai manusia dan
penduduk negara yang tabah, berguna, inventif, imajinatif, dan
dinamis serta sanggup berkontribusi pada kehidupan masyarakat.
Proses pendidikan ditunjukan pada pengembangan ketiga ranah

ialah kognitif, afektif, serta psikomotorik.’

® Suryani Hotnida Sitorus. "Pembelajaran Dengan Model Kooperatif Tipe Jigsaw | Dan
Pendekatan llmiah Terhadap Kemampuan Pemahaman.” 2020.
https://doi.org/10.36815/majamath.v1il.147.

% Sulistyo, Varizal Dwi. Implementasi Kebijakan Menteri Pendidikan Dan Kebudayaan Nomor
69 Tahun 2013 Tentang Perubahan Kurikulum 2013 Di Kota Pasuruan (Studi Tentang Program Lintas
Minat dalam Kurikulum 2013 di SMA Negeri 2 Pasuruan). Disertasi. Universitas Airlangga, 2020.


https://doi.org/10.36815/majamath.v1i1.147

Buat mencapai tujuan tersebut wajib terdapatnya kenaikan
mutu pendidikan, mutu pendidikan secara operasional bisa
dimaksud selaku keseriusan keterkaitan sistemik serta sinergis
antara guru, siswa, iklim pembelajaran, dan media pendidikan
dalam menciptakan proses serta hasil belajar yang maksimal
cocok dengan tuntutan kurikulum.'® Bagi Daryanto mengatakan
jika mutu pendidikan merupakan sesuatu tingkatan pencapaian
dari tujuan pendidikan dini tercantum di dalamnya merupakan
pendidikan seni, dalam pencapaian tujuan tersebut berbentuk
kenaikan pengetahuan, keahlian serta pengembangan perilaku
peserta didik lewat proses pendidikan di kelas.™

Bersumber pada sebagian pendapat di atas bisa dikatakan
jika mutu pendidikan bisa mengukur sepanjang mana tingkatan
pencapaian hasil peserta didik dari tujuan pendidikan itu sendiri.
Tujuan pendidikan yang telah tercapai hendak menciptakan hasil
belajar yang maksimal dari peserta didik, mutu bisa dimaknali
selaku kualitas ataupun keefektifan. Dalam pendidikan ada
sebagian aspek yang pengaruhi mutu pendidikan adalah tujuan,
guru, anak didik (siswa), fasilitas serta prasarana, aktivitas

% Haryati, & Rochman. Peningkatkan Kualitas Pembelajaran Pendidikan Kewarganegaraan
Melalui Praktik Belajar Kewarganegaraan (Project Citizen). Jurnal limiah CIVIS, Volume 11, No. 2, Juli
2012. http://journal.upgris.ac.id/index.php/civis/article/viewFile/459/413

1 Rosanti, Susi Yulia, and S. U. Harsono. Pengembangan Media Pembelajaran Poster Untuk

Meningkatkan Kualitas Belajar Mengajar Mata Pelajaran Ekonomi KD. 3.8 Kerjasama Ekonomi
Internasional pada SMA Negeri 1 Kartasura. Disertasi. Universitas Muhammadiyah Surakarta, 2018.


http://journal.upgris.ac.id/index.php/civis/article/viewFile/459/413
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pendidikan, lingkungan, bahan serta penilaian, suasana
penilaian.*?

Dalam pendidikan matematika, pendidikan matematika
merupakan proses belajar mengajar yang dicoba oleh pendidik
buat meningkatkan kreatifitas berfikir siswa yang bisa tingkatkan
keahlian berpikir siswa, dan bisa tingkatkan pengetahuan baru
dari materi matematika.

Pembelajaran matematika memiliki beberapa sasaran, tujuan
pembelajaran matematika sesuai Dinas Persekolahan dan
Kebudayaan Tahun 2013 yaitu:™
Mengembangkan kemampuan intelektual, terutama kemampuan
tingkat tinggi siswa,
mengembangkan kemampuan siswa dalam menyelesaikan
masalah secara sistematik,

Mendapatkan hasil belajar yang tinggi,
Melatih siswa dalam menyampaikan pemikiran, khususnya yang
direkam dalam bentuk menulis karya ilmiah,

Menumbuhkan karakter siswa.

Syamsul  “Todays Illuminator:  Faktor Yang Mempengaruhi Kualitas

Pembelajaran, ”Todays Illuminator (blog), Sabtu, Mei 2009,
http://hadirukiyah.blogspot.com/2009/05/faktor-yang-mempengaruhi-kualitas.html.

3 Dedi Kusnadi, Suradi Tahmir, and Ilham Minggi. "Implementasi kurikulum 2013 dalam
pembelajaran matematika di sma negeri 1 makassar.” MaPan: Jurnal Matematika dan Pembelajaran” 2,

No1 (2014): 123-135.


http://hadirukiyah.blogspot.com/2009/05/faktor-yang-mempengaruhi-kualitas.html

2.1.4 Pembelajaran Matematika di SMA
2.1.4.1 Pengertian Pembelajaran Matematika SMA
Pendidikan matematika tidak bisa dipisahkan dari definisi

numerik. Bersumber pada lampiran Permendikbud No 59 tahun
2014 matematika merupakan ilmu umum yang bermanfaat dalam
kehidupan manusia, mendasari pertumbuhan teknologi modern,
berfungsi dalam bermacam ilmu serta memajukan daya pikir
manusia. Dalam Permendikbud No 59 Tahun 2014 terdapat
beberapa karakteristik matematika dalam proses pembelajaran
yang berlangsung di sekolah sebagai berikut:**

1. Objek yang dipelajari abstrak, ialah sebagian besar yang
diwujudkan dalam aritmatika adalah bilangan atau bilangan
yang sebenarnya tidak ada atau merupakan konsekuensi dari
nalar pikiran manusia.

2. Kebenaran bersumber pada logika, ialah kebenaran dalam
matematika adalah kebenaran secara logis bukan empiris.

3. Pembelajarannya sesuai tingkatan serta kontinu, ialah
penyajian modul matematika disesuaikan dengan tingkatan

pembelajaran serta dicoba secara terus-menerus.

14 Santosa, Teguh Iman, and Tiurlina Siregar. "Implementasi Kurikulum 2013 Dalam
Pembelajaran Matematika Kelas X SMA Se-Kota Jayapura.” Jurnal llmu Pendidikan Indonesia™ 5, No. 2



4. Terdapatnya keterkaitan antara modul yang satu dengan yang
yang lain, ialah modul yang hendak dipelajari harus
memenuhi ataupun menguasai modul sebelumnya.

5. Memakai bahasa simbol, ialah mengantarkan modul dengan
memakai simbol-simbol yang sudah diresmikan serta
dimengerti secara universal.

6. Diterapkan di berbagai bidang sains, menyiratkan bahwa
modul matematika umumnya digunakan atau diterapkan ke

berbagai bidang sains.

Pendidikan matematika di tingkatan SMA berbeda dengan
tingkatan sebelumnya. Siswa yang terletak di tingkat ini
terkategori siswa pada masa remaja. Bersumber pada tingkatan
pertumbuhan anak SMA terletak di tingkatan formal ialah anak
bisa memakai pembedahan konkret buat membentuk pembedahan
yang lebih kompleks, merumuskan hipotesis, mengombinasikan

gagasan, proporsi yang bisa jadi serta berpikir reflektif.

Siswa SMA diharapkan bisa mengambil keputusan,
memastikan strategi, memastikan konsep sendiri, mengaitkan
antara konsep, memakai simbol-simbol dalam berfikir serta
mengkomunikasikan konsep yang didapatkan dikala pendidikan
berlangsung. Pendidikan matematika pada kurikulum 2013 telah

banyak menggunakan logika serta daya nalar yang bertujuan buat



mengambil serta menetapkan keputusan. Oleh sebab itu pendidik
dimohon buat memilih serta memakai strategi, pendekatan, tata
cara, model serta metode yang dimana bisa menghasilkan
interaksi pada faktor pendidikan serta mengaitkan segala indra

siswa.

Bersumber pada penjelasan di atas, pendidikan matematika
di SMA merupakan proses interaksi antara pendidik serta
partisipan didik dalam mendapatkan pengetahuan matematika
lewat bermacam aktivitas yang disesuaikan dengan pertumbuhan
intelektual partisipan didik lewat menetapkan, memilah, serta
mengembangakan moteode yang menciptakan belajar matematika

yang hendak dicapai pada tingkatan SMA.

2.1.4.2 Tujuan Pembelajaran Matematika SMA

Pendidikan SMA berfokus pada tercapainya tujuan
pendidikan matematika yang sudah diresmikan dalam kurikulum
2013. Tujuan disini bukan cuma kemampuan modul saja,
melainkan pula proses buat mengganti tingkah laku cocok dengan
tujuan pendidikan matematika yang mau dicapai. Ada pula yang
wajib dicapai dalam pendidikan matematika ialah komunikasi
matematis, penalaran matematis, pemecahan permasalahan,

koneksi matematis, penalaran matematis.



Berdasarkan Permendikbud No 59 Tahun 2014, pendidikan

matematika SMA mempunyai tujuan sebagai berikut:*®

1.

Bisa menguasai konsep matematika, ialah menerangkan
keterkaitan antar konsep serta memakai konsep ataupun
algoritma, secara luwes, akurat, efektif, serta pas dalam
pemecahan masalah.

Memakai pola selaku dugaan dalam menuntaskan
permasalahan serta sanggup membuat generalisasi bersumber
pada fenomena ataupun data.

Melaksanakan penalaran pada sifat, melaksanakan manipulasi
matematika  baik  dikala menyederhanakan, ataupun
menganalisa komponen dalam pemecahan permasalahan.
Mengkomunikasikan gagasan, penalaran dan sanggup
menyusun fakta matematika dengan memakai kalimat
matematika baik itu simbol, tabel, diagram ataupun media lain
buat memperjelas kondisi serta permasalahan.

Memakai perlengkapan peraga sederhana ataupun hasil

teknologi buat melaksanakan kegiatan-kegiatan matematika.

Bersumber pada penjelasan di atas, bisa disimpulkan kalau

tujuan pendidikan matematika SMA merupakan supaya peserta

didik sanggup menguasai konsep matematika,

1% 1bid, hal 63



mengkomunikasikan permasalahan secara matematis,
membongkar permasalahan, memakai penalaran matematis,
mempunyai perilaku serta sikap yang cocok dengan nilai dalam

matematika.

2.1.5 Kalkulus

Penggunaan Microsoft Mathematics dalam kalkulus terbagi
memjadi tiga sub bab yaitu turunan, integral dan limit fungsi. Pertama,
penggunaan Microsoft Mathematics pada materi turunan yang dapat
membantu peserta didik memahami materi seperti yang dikatakan dalam
penelitian yang dilakukan Rina dan Yani (2014) penggunaan Microsoft
Math memiliki pengaruh yang positif pada aspek teknologi pendidikan
dalam meningkatkan pembelajaran aritmatika dan memperluas inspirasi
belajar siswa untuk lebih terkait dengan latihan pembelajaran di ruang
belajar dan siswa dengan Microsoft Math membantu pembelajaran
memiliki nilai yang lebih tinggi dan secara positif mempengaruhi
kepercayaan siswa dalam analisis pembelajaran.'® Berikut pemaparkan

penggunaan Microsoft Mathematics pada materi turunan.

Turunan fungsi memiliki bentuk umum f'(c) = flerh) = 50
h

untuk menentukan nilai suatu turunan pada Microsoft Mathematics,
cukup pilih calculus pada tab calculator dan pilih turunan. Kedua,

penggunaan Microsoft Mathematics pada materi integral dengan bentuk

18 Rina Oktaviyanthi, and Yani Supriani. Pembelajaran Kalkulus Berbantuan Microsoft
Mathematics. Universitas Ahmad Dahlan, 2014.



1
umum [ xrdx = mxnﬂ + ¢. Manfaat penggunaan Microsoft

Mathematics dapat membantu peserta didik dalam meningkatkan
pemahaman dan ketelitian pada materi kalkulus. Dari hasil penelitian
yang dilakukan oleh Naila (2019) menyatakan dengan menggunakan uji
hipotesis yaitu harga Fniung = 3,970 setelah pengaruh Software Microsoft
Mathematics terhadap ketelitian siswa dalam menyelesaikan soal
dibandingkan dengan Fpe = 2,87, ternyata Fhiwng (3,970) > Frael (2,87)
sehingga H, diterima dan Hy ditolak. Hal ini berarti ada pengaruh
penggunaan software microsoft mathematics terhadap ketelitian siswa
dalam menyelesaikan soal.!’

Contoh:

Menentukan f(x) = x3 + 7x,

Langkah-langkah dalam menyelesaikan soal turunan untuk
memprogramkan pada Software Microsoft Mathematics seperti yang

sudah dijelaskan.

1. Kiik calculus pada tab calculator

7 Naila Rahmadhani Lubis. Pengaruh Penggunaan Software Microsoft Mathematics Terhadap
Ketelitian Siswa Dalam Menyelesaikan Soal Matematika Kelas X1 SMA Negeri 2 Lubuk Pakam TA
2019/2020. Disertasi. 2019. http://repository.umsu.ac.id/xmlui/handle/123456789/12339
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2. Klik turunan lalu pada menu input yang sesuai

3. Masukkan fungsi yang ingin diselesaikan.

4. Kemudian,, enter maka akan menghasilkan bentuk seperti ini.

i

L U
'

Pada

menyelesaikan turunan dari f(x) =

.......

gambar

Gambar 2.2 Penyelesaian Soal Kalkulus

langkah-langkah

telah  dijelaskan

dalam

x3 + 7x apabila ingin melihat

turunan kedua dari fungsi cukup klik differentiate setelah itu akan muncul

turunan kedua dari soal. Untuk mendapatkan penyelesaian integral dari

soal maka pilih calculus pada tab calculator dan pilih integral maka akan



muncul penyelesaiannya atau cukup klik integrate dua kali pada tahap
pertama dalam menyelesaikan soal turunan maka dapatlah hasil dari
[ x3 + 7x. Ketiga, penggunaan Microsoft Mathematics pada materi limit
fungsi, dalam penggunaanya sama saja antara turunan dan integral.
2.1.5.1 Turunan Fungsi
Turunan fungsi adalah fungsi lain dari suatu fungsi lainnya,
misalkan fungsi f menjadi fungsi f yang mempunyai nilai yang
beraturan.'®
Fungsi f : x —» y atau y = f(x) mempunyai turunan
dinotasikan.

y* = f(x) atau & = T dan didefinisikan:
dx dx

o _ Fx+h)—f(x) d_y: Flx+ Ax)—f(x)
y=f (x) = — atau il —

Contoh :
Tentukan turunan dari f(x) = 4x —3
Jawab
f(x) = 4x- 3
f(x + h) = 4(x + h) —3
=4x - 4h - 3

Sehingga £ (x) = £ T
h

_ (4x+4h—3)—(4x-3)
h




_ 4x+4h—3—4x-3
h

=%

=4
1. Sifat-Sifat Turunan Fungsi
Misalkan f,u dan v fungsi x bernilai real serta dapat
diturunkan dengan a konstanta bilangan real, maka berlaku:*°
a. Turunan Fungsi Kosntanta
f)=a »>f(x)=0
Jika k merupakan suatu bilangn konstan untuk setiap x
maka berlaku: fX) =a->f(x)=0
Pembuktian :

_ Flcth)—5(x)
F ) = Lro

o

=0
Turunan Kelipatan Konstanta
f(x) =ax - f(x) = ax’
Jika n bilangan bulat, maka berlaku:
flx) = ax - f(x) = ax’

Pembuktian :



_ Fletn) -5 (x)
) = Ln-r@

- a.f(x+h)—af(x)
h

Fx+h)—f(x)
—a. (T

h
= a.f(x)

Turunan Fungsi Pangkat

fGo) = x> f(x) = nxnt

Jika f dan g merupakan fungsi dan a adalah bilangan

konstan, maka berlaku f(x) = x" - ' (x) = nxn-1

Pembuktian :

_ J&+h)—f(x)
) = LI

_ (x+R)"—fl0"
- h

nn-1
x* + nx"th + _(—lx"—2 + -+ nchv1 + hn — xn

= lim 2
h—0 h
h[nxn=1 + el X2 + - + nxhn=2 + hn-1
= lim 2
h—0 h
= nxn1

Turunan Pangkat Dari Fungsi
f(x) = aur - f(x) = anur1.u

f’(x) — af(x) _ dxn__ nx™1

dx dx

Karena f(x) = (u(x))n = un, maka:

_ df() _ du' du
f(x) o dx o dx " du



Atau,

du™ .
flx) =" Ry e Y
dx du

e. Turunan Fungsi Jumlah dan Selisih
f)=utv->fx)=u +7v
Jika udan v dua fungsi dengan u’(x) dan v’(x) ada,
sehingga f(x) =utv->f(x) =u" £
Pembuktian :

f(x) = u + v, maka:

f(X) _ [u(x+h)+v(x+h21]—[u(x)+v(x)]

— lim u(x+h)+v(x+h)—ulx)—v(x)
h—0 h

lim [uCx+h)—u(x)]+[v(x+h)—v(x)]
h—0 h

_ulx+h)—ulx) + v(x+h)—v(x)
o h h

=u'(x) +v'(x)
f. Turunan Fungsi Perkalian
f)=u.v »f(x) =u.v+u.v
Jika f dan g dua fungsi dengan f'(x) dan g’(x) ada,
sehingga berlaku

_ JG+h)—f(x)
F) = Fee

- limf(X+h)g(x+h)—f(x)g(X)
h—-0 h

= lim Fx+h) g(x+h) —F(x+h)g(x)+f(x+h)g(x) —F(x) g(x)
h—0 h




—I: g(x+h)—g(x) Flx+h)—f(x)
—%lll%[_f(x + h) =+ g(x). —

=limf(x + h). lim 878 |
h—0 h—0 h

g(x). limhaof—(ﬁhf);f ©)

= fl)g' () + gOf (%)
Jika literatur menggunakan permisalan menggunakan u
dan v, sehingga juga berlaku :
fX)=u.v »f @) =u.v+u.v
Turunan Fungsi Pembagian
(€9 =% S = = v

Jika fdan g dua fungsi dengan f(x) dan g’(x) ada,

sehingga
_ Fx+h)—f(x)
Fx) = —
flxth) £(x)
= [im et o)
h—0 h
= lim g(xX)fx+h)—fx)g(x+h) 1
h—0 h " g(x)g(x+h)

_ i m[g(X)f(x+h) —g()F0)+f(x)g(x)—F(x)g(x+h)
a h—0 h .

1

T g(0g(x+h)

Fx+h)—F(x)
et i)

9

= lim ,* g(r+h)—g(®)  gx)gx+h)

h—0 s sl
F) h



1

= [g(0f (x) = flx)g'(x)]

glx)g(x)

— 80f () — F)g'(x)

g%x

Jika literatur menggunakan permisalan menggunakan

u dan v, sehingga juga berlaku :

f(X) =% —>f(X) _ uLv—u. v

2
i. 2.1.6 Penggunaan Microsoft Mathematics dalam Pelajaran Matematika
Disini akan diperlihatkan bahwa Microsoft Mathematics dapat
menyelesaikan berbagai masalah matematika dengan memanfaatkan
kalkulator pada Microsoft Mathematics sebelum nantinya akan berfokus
pada materi turunan.
2.1.6.1 Membuat Grafik
Langkah—langkah dalam membuat grafik 2D dan 3D
1. Klik tab Graphing
2. Pilih kotak input yang sesuai, Equations and Functions, Data
Sets, Parametric, or Inequalities
3. Pada daftar dimensi, pilih 2D atau 3D dan pada daftar
koordinat  pilih  cartesian, Polar, Spherical atau
Cylindrical.pilihan Sherical dan Cylindrical hanya tersedia
pada tab worksheet.
4. Masukkan ekspresi matematika atau data yang akan

didapatkan



5. Setelah data matematika dimasukkan, klik Enter dan klik

Graph
Membuat Plot Grafik 2D dan 3D

1. Grafik 2D

Contoh : Buat plot garis dari persamaan y = 3x + 4

Gambar 2.3 Grafik 2D
2. Grafik 3D
Contoh : Buat plot garis dari persamaan

x2+ y?+ z2 = 4

Gambar 2.4 Grafik 3D



2.1.6.2 Statistik
Pada bagian ini akan dijelaskan pemaparan penggunaan

Microsoft Mathematics dalam lima sub bab dari statistika yaitu,
mean, median, sum, variance, combination. Pada materi statistika
ini untuk mengoperasikan pada Microsoft Mathematics masukkan
data yang ingin diselesaikan pada insert data set, setelah itu
pilihlah perintah mana yang akan dijalankan.
Contoh :
Selesaikan data berikut ini {7,6,5,9,4,7,6,5,8,6}

| I

6 et 540,406 50.8])

sl 5 55 A a5 )
"

Gambar 2.5 Soal Statistik
Pada soal di atas dicontohkan saat menyelesaikan soal
mean, jika selanjutnya kita akan mencari atau menyelesaikan sub
bab median, sum, variance, combination kita hanya perlu klik edit
entry setelah itu pilih sub bab mana yang akan diselesaikan lalu
klik enter. Tidak semua sub bab pada bagian statistika yang
menjelaskan langkah-langkah dalam penyelesaiannya seperti sum,

variance, dan combination.



2.1.6.3 Trigonometri

Pada bagian ini akan dijelaskan pemaparan penggunaan
Microsoft Mathematics dalam bab trigonometri jika untuk
menyelesaikan trigonometri dasar seperti mencari nilai cos, sin,
tan kita hanya perlu pilih trigonometri pada tab calculator dan
pilih perintah apa yang akan diselesaikan lalu pada menu input
Klik , enter” maka akan diperlihatkan penyelesaiannya. Untuk
materi trigonometri yang menggunakan rumus kita dapat pilih
formulas and equations dan pilih trigonometri dan pilih rumus

yang dibutuhkan
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Gambar 2.6 Penyelesaian Soal Trigonometri
2.1.6.4 Aljabar Linear
Pada bab ini peneliti akan memaparkan penggunaan
Microsoft Mathematics pada materi matriks. Pertama,
penjumlahan dan pengurangan matriks, dalam mengoperasikan

penjumlahan dan pengurangan matriks ada syarat yang harus



dipenuhi supaya matriks bisa diselesaikan. Dimana dua atau lebih

matriks bisa dioperasikan jika matriks memiliki jumlah baris dan

kolom yang sama.

Contoh :

Jika matriks A = (3 3 2) dan matriks B = (4 5 1

5 5 3 3 2 O)
selesaikan dengan penjumlahan dan pengurangan matriks

menggunakan Microsoft Mathematics.

ey /

(€ 2 3)+(22 )
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Gambar 2.7 Penjumlahan Matriks
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Gambar 2.8 Pengurangan Matriks
Dari hasil penyelesaian di atas dapat dibuktikan bahwa
Microsoft Mathematics dapat diselesaikan dalam operasi hitung

penjumlahan dan pengurangan matriks. Kedua, perkalian matriks.

Contoh :



6
Selesaikan perkalian matrik A = ( 0) dan matriks B =
5

wN W
W

Gambar 2.9 Perkalian Matriks

Ketiga, determinan matriks bentuk umum determinan

matriks:

ai1 ai2 a3
|A] = @21 @22 QAp3
az1 dzz dszz

| ] Qzz A3 a1 dps

A'= an |a32 a33| - asq a33| +
az1 Az

13y, a32|

Contoh :
2 -1 3

Jikamatriks A=(—2 1 1) hitunglah |A|
-1 -2 1



Gambar 2.10 Penyelesaian Soal Determinan

Gambar 2.11 Penyelesaian Soal Determinan

Keempat, Invers Matriks bentuk umum dari invers matriks

yaitu jika A= (a Z ) maka invers dari A yaitu:
c

a —b
A—l a b ad—bc ad—bc

= p=C_. _a
ad—bc ad—bc

-1 _ 1 a —b
A7 = ad—bc (—C d )

Contoh :
1 2

. )
3 4

Tentukan invers dari matriks A =



J

Gambar 2.12 Penyelesaian Invers
Dari penyelesaian matriks di atas tidak dijelaskan langkah-

langkah dalam menyelesaikan soal.

2.1.6.5 Geometri

Teorema phytagoras adalah aturan matematika yang biasa
dipakai dalam menentukan panjang salah satu sisi dari suatu

segitiga siku-siku, teorema ini hanya berlaku untuk segitiga siku-

siku.
1. Untuk mencari panjang sisi miring 1c?2=a?+ b?
2. Untuk mencari panjang sisi alas 1 b2 =2 — q?

3. Untuk mencari panjang sisi samping :a? = c2 — b?
Keterangan: a = sisi samping
b = sisi alas
¢ = sisi miring
contoh :
suatu segiti siku-siku mempunyai sisi tegak (AB) yang
panjangnya 20 cm dan sisi mendatarna (BC) 15 cm, berapakah cm
sisi miringnya (AC) ?

Penyelesaian :



Berikut langkah-langkah saat menyelesaikan soal geometri
1. Pertama klik formula dan equation

2. Pilih Geometri
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Gambar 2.13 Langkah Menyelesaikan Soal Geometri
3. Klik maka akan muncul rumus-rumus tentang teorema

phytagoras lalu klik kemudian pilih solve this equation
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Gambar 2.14 Rumus Tentang Teorema Phytagoras
4. Masukkan angka yang sudah diketahui yaitu AB = 20 dan BC

= 15 atau pada microsoft mathematics a dan b,

Fatniilne mrest U aaant i o =]

| k

| =N |
-

e — s |

P e L e




5. Kemudian klik enter untuk menampilkan hasilnya

T — ===

il

i

Gambar 2.15 Penyelesaian Soal Geometri
2.2 Kajian Penelitian yang Relevan

Penelitian yang pula relevan dengan penelitian ini merupakan penelitian
yang dilakukan oleh Rina Oktavitanti serta Yani Supriani tahun 2014 yang
berjudul “ Pembelajaran Kalkulus Berbantuan Microsoft Mathematics” penelitian
ini merumuskan pemakaian teknologi komputer dalam pendidikan matematika
spesialnya Microsoft Mathematics dengan fokus penelitian pada pemahaman,
perilaku serta pendapat mahasiswa dalam proses pendidikan. Hasil penelitian ini
menunjukkan pelaksanaan Microsoft Mathematics mempunyai pengaruh positif
pada aspek teknologi pembelajaran dalam memperkaya belajar matematika serta
tingkatkan motivasi mahasiswa buat lebih ikut serta dalam pembelajaran yang
terjadi di kelas, dan mahasiswa dengan pendidikan berbantuan Microsoft
Mathematics mempunyai perolehan yang lebih besar serta mempunyai akibat

positif pada keyakinan diri mahasiswa dalam belajar kalkulus.?

20ktaviyanthi . “Pembelajaran Kalkulus Berbantuan Microsoft Mathematics*“. Admathedu :
Jurnal IImiah Pendidikan Matematika, Ilmu Matematika Dan Matematika Terapan.”



Penelitian yang relevan dengan penelitian ini merupakan penelitian yang
dicoba oleh Nining Cartini, Rifqi Hidayat, Desy Lusiata pada tahun 2018 yang
berjudul “ Upaya Meningkatkan Kemampuan Berpikir Kreatif Matematis Siswa
SMA Dalam Pembelajaran Berbantu Software Microsoft Mathematics Tipe 4.0”
penelitian ini dilatar belakangi oleh rendahnya keahlian berpikir kreatif siswa
dalam pembelajaran. Penelitian ini bertujuan buat mengenali kenaikan kegiatan
belajar siswa dalam proses pembelajaran serta tingkatkan berpikir kreatif siswa.
Dari hasil penelitian penelitian merumuskan kalau pembelajaran berbantuan
Microsoft Mathematics Tipe 4.0 dapat tingkatkan kegiatan siswa serta
meningkatkan keterampilan berpikir kreatif matematis siswa SMA Negeri 3
Kuningan.*

Penelitian yang relevan dengan ini merupakan penelitian yang dicoba
oleh Dewi Surani pada tahun 2019 yang berjudul® peran teknologi pendidikan
dalam pendidikan 4.0” penelitian ini merumuskan kalau penelitian berupaya
menggambarkan kedudukan teknologi pembelajaran pada pendidikan 4.0. Pada
penelitian literatur ini penulis memakai bermacam sumber tertulis semacam
postingan, jurnal serta dokumen-dokumen yang relevan dengan kajian dalam
penelitian ini. Penelitian ini memfokuskan pada wacana ciri pembelajaran 4.0
spesialnya di Indonesia bisa dilihat konsep pendidikan, kurikulum, kedudukan
pendidik serta proses pendidikan, serta bagaimana kedudukan teknologi dalam

masa pembelajaran 4.0 saat ini ini. Hasil penelitian membuktikan kalau

*!Nining Cartini, Rifqi Hidayat, and Desy Lusiyana, “Upaya Meningkatkan Kemampuan Berpikir
Kreatif Matematis Siswa Sma Dalam Pembelajaran Berbantu Software Microsoft Mathematics VERSI
4.0,” Integral : Pendidikan Matematika 9, No. 2 (2018): 1-14, https://doi.org/10.32534/jnr.v9i2.644.



teknologi pembelajaran memiliki peranan yang sangat berarti dalam masa
pembelajaran 4.0, nampak dari pemanfaatan produk teknologi pembelajaran
semacam E-learning, aplikasi pendidikan, platform self study yang selaras
dengan tuntutan pembelajaran 4.0. Penelitian selanjutnya yang menarik buat
dibesarkan selaku studi merupakan kedudukan teknologi pembelajaran lebih

banyak memfasilitasi proses pengajaran serta pendidikan di masa pembelajaran

4.0.%
Tabel 2.1 Perbedaan Hasil Penelitian Terdahulu Dengan Penelitian
Sekarang
No Penelitian Terdahulu Penelitian Sekarang
1 | Membahas penggunaan Membahas  penggunaan  Microsoft

Microsoft Mathematics pada | Mathematics pada materi kalkulus
materi kalkulus pada tingkat | tingkat sekolah menengah atas
perguruan tinggi
2 | Meningkatkan Kemampuan | Melihat pengaruh penggunaan
Berpikir Kreatif Matematis | Microsoft Mathematics terhadap siswa
Siswa dalam pembelajaran matematika

Tabel 2.1 Persamaan Hasil Penelitian Terdahulu Dengan Penelitian

Sekarang

No Penelitian Terdahulu Penelitian Sekarang

1 | Membahas pembelajaran Membahas pembelajaran matematika
matematika menggunakan menggunakan Microsoft
Microsoft Mathematics Mathematics

3 | Pembelajaran dengan Pembelajaran dengan Pembelajaran
Pembelajaran dengan Microsoft | dengan Microsoft Mathematics
Mathematics mempunyai mempunyai pengaruh positif pada
pengaruh positif pada aspek aspek teknologi
teknologi

*2Dewi Surani."Studi literatur: Peran teknologi pendidikan dalam pendidikan 4.0." Prosiding
Seminar Nasional Pendidikan FKIP. Vol. 2. No. 1. 2019. http://repository.unair.ac.id/101428/
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METODOLOGI PENELITIAN
3.1 Pendekatan Penelitian

Sesuai dengan judul yang diajukan ialah analisis penggunaan Microsoft
Mathematics pada pembelajaran matematika di tingkat sekolah menengah atas.
Bersumber pada jenisnya, penelitian ini memakai penelitian kualitatif. Penelitian
kualitatif merupakan penelitian yang diartikan untuk menguasai fenomena apa yang
dirasakan oleh objek penelitian dengan deskriptif dalam wujud kata-kata serta
bahasa, pada sesuatu konteks khusus ilmiah serta menggunakan bermacam tata cara
ilmiah.!

Metode yang dipakai dalam penelitian ini merupakan tata cara analisis
deskriptif kualitatif. Bagi | Made Wiranatha (2006:155) metode analisis deskriptif
kualitatif merupakan menganalisis, menggambarkan serta meringkas bermacam
keadaan, suasana dari bermacam informasi yang dikumpulkan baik berbentuk hasil
angket, wawancara ataupun pengamatan menimpa permasalahan yang diteliti serta
yang terjadi di lapangan.?

Pendekatan ini digunakan peneliti sebab pengumpulan informasi dalam
penelitian ini bersifat deskriptif, yang dimana menerangkan secara faktual serta

aktual bagaimana pemakaian Microsoft Mathematics dalam pendidikan, respons

! Sugiono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif dan R&D, (Bandung: Alvabeta, 2018), hal 8.
2 Humanis, Peran Pesantren Dalam Membentuk Karakter; Santri, Dan Religius; Di Pondok
Pesantren, Darul Argom Surabaya. Totok Suyanto.
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siswa terhadap pemakaian Microsoft Mathematics dalam pendidikan, serta hasil
belajar siswa setelah pembelajaran diterapkan. Tidak hanya itu, dalam penelitian ini
tidak bermaksud untuk menguji hipotesis, dalam makna hanya menggambarkan serta
menganalisis secara kritis terhadap sesuatu kasus yang dikaji peneliti tentang
pemakaian Microsoft Mathematics pada pendidikan matematika di tingkatan sekolah
menengah atas.
3.2 Setting dan Subjek Penelitian
1. Setting Penelitian
a. Tempat Penelitian
Penelitian ini dilakukan di SMA Negeri 03 Rejang Lebong, di kelas X1 IPS 2.
b. Waktu Penelitian
Penelitian ini dilakukan pada bulan maret hingga bulan September 2021 dan
pengumpulan data dilakukan dari tanggal 30 Agustus 2021 sampai 25
September 2021.
2. Subjek Penelitian
Subjek penelitian merupakan seseorang ataupun lapangan yang hendak
dijadikan tempat penelitian ataupun sumber informasi dalam penelitian. Subjek
dalam penelitian ini merupakan siswa kelas XI SMA Negeri 03 Rejang Lebong
dengan fokus penelitian pada pemakaian Microsoft Mathematics dalam

pendidikan matematika. Dan pengambilan subjek dengan penelitian ini memakai



metode purposive sampling. purposive sampling merupakan metode
pengambilan ilustrasi sumber informasi dengan pertimbangan tertentu.®

Pada penelitian ini, pertimbangan pengambilan subjek ataupun siswa
bersumber pada hasil pengamatan peneliti terhadap kesiapan siswa dalam
memakai Microsoft Mathematics. Dalam pengambilan subjek memakai
purposive sampling terdapat sebagian ketentuan yang wajib dipadati ialah siswa
sanggup menjalankan Microsoft, serta siswa pernah mengolah excel. Bersumber
pada yang dipaparkan di atas, maka kehadiran peneliti disini disamping selaku

instrumen juga jadi aspek penting dalam segala aktivitas penelitian ini.

% Op. cit, him. 219.



3. Prosedur Pelaksanaan Penelitian

Perencanaan

Pelaksanaan

|

Proses Pembelajaran

Observasi Langsung

'

Setelah Pembelajaran

\ 4

f b

Pembelajaran
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Pengolahan Data

Tes Angket Wawancara Dokumentasi
O. Proses O. Psikomotorik O. Afektif
Penyelesaian
Analisis Kesimpulan

Gambar 3.1 Prosedur Pelaksanaan Penelitian




3.3 Data dan Sumber Data
1. Data
Data merupakan salah satu bagian utama dalam pelaksanaan penelitian.
Karena analisis peneliti diperoleh dari informasi yang didapat. Sumber data dalam
penelitian merupakan subjek dari mana informasi itu dapat diperoleh.
a. Data Primer
Data primer dari penelitian ini yaitu:
1) Data tentang pembelajaran dengan menggunakan Microsoft Mathematics
pada materi turunan siswa kelas XI
2) Data hasil belajar siswa terhadap penggunaan Microsoft Mathematics
pada materi turunan siswa kelas XI
3) Data tentang respons siswa terhadap penggunaan Microsoft Mathematics
pada materi turunan siswa kelas XI
4) Data hasil wawancara guru dan siswa terhadap pembelajaran matematika
menggunakan Microsoft Mathematics.
b. Data Sekunder
Data sekunder digali untuk menunjang data pokok. Data sekunder dalam
penelitian ini yaitu, Data yang diperoleh dari buku, hasil penelitian terdahulu,
E-Jurnal dan yang selanjutnya data tentang SMA Negeri 03 Rejang Lebong
yang akan dijelaskan sebagai berikut:
1) Gambaran umum lokasi penelitian
Penelitian ini dilakukan di SMA Negeri 03 Rejang Lebong yang

terletak di JL. DR. A. K GANI, Desa Pahlawan, Kec. Curup Utara, Kab.



Rejang Lebong Prov. Bengkulu. Dalam menjalankannya, SMAN 03
Rejang Lebong berada di bawah naungan Kememterian Pendidikan dan
Kebudayaan.

2) Identitas Sekolah

a) Sekolah : SMA Negeri 3 Rejang Lebong
b) Status : Negeri

c) Jenis : Reguler

d) Kurikulum . Kurikulum 2013

e) SK Akreditasi CA

f) Alamat :JL. DR. A. K GANI

g) Kecamatan : Curup Utara

h) Kabupaten/Kota : Rejang Lebong

i) Provinsi : Bengkulu
j) Kode Pos 123456
K) Tahun Berdiri 1985

I) Waktu Belajar . Pagi

m) Kepala Sekolah  :Wardoyo



3) Visi, Misi, dan Tujuan SMA Negeri 03 Rejang Lebong
a) Visi
Menciptakan Sekolah yang berwawasan Wiyata Mandala dalam
arti yang sebenar—benarnya dan dapat menghasilkan lulusan yang
beriman dan bertagwa terhadap Tuhan Yang Maha Esa, cerdas,
bertanggung jawab, mandiri, dan terampil.
b) Misi

SMA Negeri 03 Rejang Lebong memiliki misi sebagai berikut :

(1) Memberdayakan seluruh komponen sekolah untuk
terselenggaranya kegiatan belajar mengajar dan praktik yang
efektif dan efisien.

(2) Memberikan motivasi dan bantuan kepada peserta didik untuk
dapat mengenali potensi tersebut dalam berbagai bidang.

(3) Mengembangkan usaha—usaha dibidang peningkatan keimanan
dan ketagwaan terhadap Tuhan Yang Maha Esa.

(4) Mewujudkan lingkungan sekolah yang bersih, indah, tertib, dan
aman untuk mewujudkan sekolah sebagai Wiyata Mandala.

(5) Mempersiapkan peserta didik dengan pengetahuan dan
keterampilan dalam berbagai bidang keahlian sebagai bekal
melanjutkan ke jenjang pendidikan yang lebih tinggi ataupun
terjun ke dunia kerja.

Berdasarkan visi misi di atas, SMA Negeri 03 Rejang Lebong sudah

menerapkan misinya sebagaimana yang telah disebutkan. Sehingga



dengan adanya misi dari nomor 1 sampai 5, maka visi misi SMA Negeri
03 Rejang Lebong diharapkan tercapai sesuai dengan apa yang telah
tercantum di atas, yaitu dengan terwujudnya generasi yang berwawasan
wiyata mandala.

Melihat visi SMA Negeri 03 Rejang Lebong, berarti sekolah tersebut
sudah memiliki rencana untuk mewujudkan peserta didik-peserta didik
yang memiliki generasi yang mencakup ranah kognitif, afektif dan
psikomotorik.

c) Tujuan
Berdasarkan Visi dan Misi SMA Negeri 03 Rejang Lebong, maka
tujuan yang akan dicapai dalam jangka waktu empat tahun ke depan
adalah sebagai berikut :

(1) Peningkatan perolehan UN rata—rata 1,2 untuk tiap-tiap mata
pelajaran.

(2) Mengoptimalkan kegiatan belajar mengajar yang mengarah
kepada program pengajaran berbasis kompetensi dengan
memberdayakan seluruh komponen sekolah.

(3) Memberikan motivasi dan wawasan kepada peserta didik dan
orang tua peserta didik tentang pentingnya melanjutkan ke
perpenelitian Tinggi sebagai wahana peningkatan intelektualitas
dan pengalaman.

(4) Meningkatkan etos kerja dan disiplin seluruh personil sekolah

untuk mendukung keberhasilan tugas pendidikan.



(5) Sedapat mungkin memberikan kesempatan kepada peserta didik
untuk mengekspresikan potensi yang ada dalam dirinya sehingga
terbentuk wawasan keunggulan sekolah.

(6) Menghasilkan lulusan yang beriman dan bertagwa kepada Tuhan
Yang Maha Esa

(7) Menjadikan SMA Negeri 03 Rejang Lebong dapat juara di bidang
Wawasan Wiyata Mandala.

(8) Menghasilkan lulusan yang berpengalaman luas, mengikuti
perkembangan zaman dan terampil.

4) Keadaan Peneliti dan Peserta Didik SMA Negeri 03 Rejang Lebong
SMA Negeri 03 Rejang Lebong mempunyai pendidik dan tenaga
kependidikan yang seluruhnya berjumlah 48 orang. Peneliti sebanyak 48
orang dengan 30 sebagai peneliti tetap dan sebanyak 18 orang peneliti
honor.
5) Keadaan Sarana dan Prasarana SMA 03 Negeri Rejang Lebong
SMA Negeri 03 Rejang Lebong ditunjang dengan sarana dan
prasarana yang memadai seperti ruang kepala sekolah, ruang belajar
peserta didik, ruang TU, ruang guru, perpustakaan, laboratorium dan lain-
lain.
6) Jadwal Belajar
Kegiatan pembelajaran di SMA 03 Negeri Rejang Lebong dilakukan
setiap hari dari hari Senin sampai dengan hari Sabtu dari pukul 07.30

WIB sampai dengan pukul 11.30 WIB setiap 1 jam pelajaran



dilaksanakan selama 30 menit dan hasil observasi di lapangan setiap hari
Senin sampai Kamis dilakukan selama 7 jam pelajaran untuk hari Jumat 6
jam pelajaran dan pada hari Sabtu selama 7 jam pelajaran.
2. Sumber Data
Sumber data dalam penelitian ini didapat dari berbagai sumber, yaitu:
a. Responsden yaitu siswa kelas XI SMA Negeri 03 Rejang Lebong
b. Informan yaitu guru matematika, siswa dan staf sekolah SMA Negeri 03
Rejang Lebong
c. Dokumen vyaitu segala data yang sudah didokumentasikan yang berkaitan
dengan penelitian guna sebagai pelengkap dalam penelitian ini.
3.4 Teknik Pengumpulan Data
Di dalam penelitian kualitatif untuk mendapatkan informasi yang baik tergantung
kepada penelitiannya dalam perihal menyesuaikan antara informasi yang ada
dengan metode apa yang cocok buat digunakan dalam mendapatkan informasi
tersebut.
Ada pula metode yang digunakan peneliti merupakan sebagai berikut:
1. Observasi
Observasi berperan serta dilakukan buat mengamati subjek penelitian, seperti
tempat khusus ataupun organisasi, sekelompok orang ataupun berperan kegiatan
dalam sesuatu sekolah. Metode ini digunakan untuk melaksanakan pengamatan
secara langsung keadaan penelitian dengan tujuan mendapatkan serta mengenali
lebih dekat dengan apa yang diteliti. Dalam penelitian ini observasi dilakukan

untuk mencari informasi mengenai pendidikan dengan memanfaatkan Microsoft



3.

Mathematics pada pendidikan matematika di jenjang sekolah menengah atas.
Oleh sebab itu peneliti berfungsi sebagai pengamat sekalian sebagai bagian dari
proses pendidikan di sekolah tersebut. Aktivitas observasi dilakukan untuk
melihat bagaimana proses pendidikan serta keahlian siswa yang dilihat dari ranah
afektif, kognitif, serta psikomotorik. Untuk melihat bagaimana proses pendidikan
serta memperhitungkan keahlian siswa di ranah afektif serta psikomotorik
peneliti memakai lembar observasi dalam pengumpulan informasi serta untuk
melihat keahlian siswa di ranah kognitif peneliti memakai lembar tes dalam
pengumpulan data.
Tes

Lembar tes adalah serangkaian persoalan, lembar kerja ataupun personality
test yang digunakan buat mengukur keahlian, pengetahuan intelegensi, keahlian
ataupun bakat, digerakkan oleh individu atau kelompok. Tes ini dilakukan untuk
mengetahui tingkat prestasi siswa yang dapat diperkirakan dengan menggunakan
tes yang dikomunikasikan sebagai skor dan kemampuan siswa yang diujikan
melalui latihan persepsi di bidang psikomotorik siswa. Dalam tinjauan ini, hasil
belajar yang akan ditentukan untuk kumpulan siswa adalah hasil belajar siswa
pada ranah kognitif, ranah afektif, serta ranah psikomotorik.
Angket

Angket yakni metode pengumpulan informasi yang dicoba dengan metode
membagikan seperangkat persoalan secara tertulis kepada responden untuk

dijawab. Angket digunakan untuk mengumpulkan informasi mengenai respons



siswa terhadap penggunaan Microsoft Mathematics pada materi turunan di kelas
XI SMA.

Skala reaksi siswa yang digunakan dalam ulasan ini adalah skala likert. Skala
likert adalah skala yang digunakan untuk mengukur perilaku komentar atau
anggapan individu atau pertemuan individu tentang fenomena sosial.* Dalam
penelitian ini, pepenelitian memakai Skala Likert buat mengenali komentar
ataupun perilaku siswa kelas XI SMA terhadap pemakaian Microsoft
Mathematics. Pemakaian skala likert ini pepenelitian hendak lebih gampang
membuat butir persoalan yang menuju pada tujuan penelitian. Statement
memakai Skala Likert ini mempunyai jenis positif serta negatif. Skala dengan
model ini mempunyai jenis responss pada biasanya terdiri dari 4 statement ialah
SS( Sangat Setuju), S( Tidak Setuju), TS( Tidak Setuju), STS( Sangat Tidak
Setuju). Kriteria penelitian angket dirangkum pada tabel berikut;

Tabel 3.1 Kriteria Penilaian Angket®

No. | Pernyataan Positif | Skor | Pernyataan Negatif | Skor
1 Sangat Setuju 4 Sangat Setuju 1
2 Setuju 3 Setuju 2
3 Tidak Setuju 2 Tidak Setuju 3
4 Sangat Tidak Setuju 1 Sangat Tidak Setuju 4
. Wawancara

Wawancara adalah suatu proses memperoleh data untuk tujuan penelitian
melalui tanya jawab. Dengan penelitian ini, peneliti menggunakan wawancara

terbuka dan para subjeknya tau bahwa mereka sedang diwawancara dan

*1bid, him. 93.
® 1bid, him. 94.



mengetahui apa maksud dan tujuan wawancara tersebut. Dalam wawancara
peneliti ini menggunakan metode wawancara terstruktur. Dalam ulasan ini,
wawancara digunakan untuk mencari informasi tentang :
a. Perencanaan pembelajaran pada mata pelajaran matematika di kelas X1 SMA
Negeri 03 Rejang Lebong
b. Penggunaan pendekatan, metode dan model pada pembelajaran matematika di
kelas XI SMA 3 Negeri Rejang Lebong
c. Bagaimana menurut siswa penggunaan Software Microsoft Mathematics
dalam pembelajaran
5. Dokumentasi
Dokumentasi dalam penelitian ini digunakan untuk melengkapi data yang
diperoleh. Dokumen merupakan catatan peristiwa yang sudah berlalu baik
berupa tulisan, gambar. Dokumentasi ini untuk mencari data mengenai:
a. Dokumen berhubungan dengan SMA Negeri 03 Rejang lebong
b. Dokumen jumlah siswa
c. Dokumen nilai siswa
3.5 Instrumen Penelitian
Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini terdiri dari 2 kelompok
instrumen ialah kelompok awal instrumen yang telah diuji coba serta telah teruji
valid, serta kelompok kedua instrumen yang dikembangakan sendiri oleh peneliti.
Instrumen yang diuji cobakan tadinya telah dilakukan validitas serta reliabilitas
terhadap instrumennya, oleh sebab itu dalam penelitian ini peneliti hanya

menggunakannya dalam penelitian. Sebab dalam penelitian ini tidak bermaksud



buat mengembangkan bahan ajar pembelajaran, oleh sebab itu peneliti memakai
bahan ajar yang sudah valid dan reliabel dalam penelitian, sehingga dalam
memastikan soal dalam bahan ajar tidak butuh lagi validitas serta reliabilitas sebab
telah diuji coba terlebih dulu oleh peneliti. Instrumen yang digunakan selaku alat
ukur dalam penelitian, cuma memakai instrumen yang valid.®
Perangkat instrumen dalam penelitian ini berbentuk pedoman wawancara,
angket, tes, serta instrumen penerapan pendidikan. Pedoman wawancara digunakan
buat mewawancarai guru matematika serta siswa untuk mengenali proses
pembelajaran di SMA. Angket digunakan untuk mengenali keberhasilan pemakaian
Microsoft Mathematics dalam aktivitas pendidikan. Serta instrumen penerapan
pembelajaran di isi oleh guru matematika lewat pengamatan dalam proses
pembelajaran.” Instrumen tes digunakan untuk melihat hasil belajar siswa yang
dilihat dari tingkatan keberhasilan siswa yang bisa diukur memakai tes yang
dinyatakan dalam wujud skor dan dilihat dari aktivitas observasi pada ranah afektif
serta psikomotorik siswa.
1. Lembar Observasi
a. Lembar Observasi Pelaksanaan Pembelajaraan
Lembar observasi yang disiapkan berbentuk behavioral checklist dengan
memberikan uraian mengenai ada maupun tidaknya perilaku yang
diobservasikan dengan membagikan kode (\). Lembar observasi penerapan

pembelajaraan dibuat berlandaskan kisi-kisi yang berisikan aspek yang

® Ulpa Shalihah. "Penggunaan Microsoft Mathematics Pada Materi Turunan Ditinjau dari Hasil
Belajar Siswa Kelas XI. 1 MIPA Madrasah Aliyah Negeri Barito Utara." (2020).
7 -
Ibid.



hendak diamati sesuai dengan penanda yang terdapat. Dari penanda tersebut
dijabarkan jadi butir-butir aktivitas yang dilakukan oleh pendidik sepanjang
proses pendidikan setiap butir hendak diberikan tanda (V) pada kolom yang
ada yang menunjukkan muncul ataupun tidaknya dari hasil pengamatan.
Berikut Kisi- Kisi yang disediakan:

Tabel 3.2 Kisi-Kisi Lembar Observasi Pelaksanaan

Pembelajaran

Aspek No
No. Yang Indikator Butir
Diamati
a. Mengucapkan salam kepada siswa 1
b. Guru mengajak siswa berdoa 2
¢. Guru mengabsensi siswa 3
1 | Kegiatan d. Guru menyampaikan judul materi yang s
Pembuka akan dipelajari
e. Guru menyampaikan tujuan 5
pembelajaran
f. Menghubungkan materi sebelumnya 6
dengan materi yang akan dipelajari
a. Menyampaikan materi dengan
b. menggunakan media 8
c. Membuka aplikasi Microsoft 9
Mathematics di laptop
d. Membuka turunan pada menu kalkulus 10
2 Kegiatan e. memasukkan soal pada lembar kerja 11
Inti f. mengklik enter untuk menampilkan | .
jawaban
g. mengklik  solutions  steps  untuk
menampilkan langkah penyelesaian 13
h. memberikan kesempatan siswa untuk 14
bertanya




Aspek
No. Yang Indikator
Diamati

No
Butir

i. meminta siswa untuk menjawab soal
dengan menggunakan media yang 15
disediakan

j. meminta siswa menjelaskan kepada
siswa lainnya menggunakan media yang | 16
disediakan

k. memberikan kesempatan siswa yang
lainnya untuk untuk mencoba menjawab 17

I.  meminta siswa yang lain menyimak dan

mendengar apa yang dipresentasikan 18
m. menyimpulkan pendapat siswa 19
a. Guru bersama siswa menyimpulkan 20
materi yang telah dipelajari
b. Membuat evaluasi 21
) c. Melakukan tindak lanjut  untuk
3 | Kegiatan pertemuan berikutnya 22
Penutup d. Guru  memotivasi  siswa  untuk | g
senantiasa belajar
e. Guru menutup pembelajaran dan o4

memberikan salam

Lembar observasi pelaksanaan pembelajaran pada ranah psikomotorik
yang digunakan dapat dilihat pada lampiran 20 hal 238.
b. Lembar Observasi Hasil Belajar Siswa Ranah Psikomotorik
Pada penelitian tes ini untuk mengukur hasil belajar siswa pada ranah
psikomotorik peneliti memakai lembar observasi. Lembar observasi disusun
untuk mengenali hasil belajar siswa di ranah psikomotorik. Indikator pada

lembar observasi terbuat dari hasil modifikasi dari kata kerja Taksonomi



Bloom ranah psikomotorik yang disesuaikan dengan kebutuhan peneliti.®
Aktivitas observasi pada hasil belajar psikomotorik dilakukan selaku
informasi pendukung dalam mengamati aspek psikomotorik siswa dalam
aktivitas pendidikan dengan memakai media Microsoft Mathematics.

Tabel 3.3 Kisi-Kisi Lembar Observasi Psikomotorik

Ranah . No
A Psikomotorik e Soal
Siswa mampu mempersiapkan alat atau
1 Kesiapan media yang dibutuhkan dalam kegiatan 1
pembelajaran
Siswa  mampu mengikuti dan
Gerakan memprakt!kkan penggunaan  media 2
2 L dengan baik
terbimbing - -
Siswa mampu menyelesaikan lembar 3
kegiatan siswa
Siswa mampu mengoperasikan atau 4
3 Gerakan menggunakan media dengan tepat
terbiasa Siswa mampu  mendemonstrasikan 5
media di depan kelas dengan baik
Jumlah 5

Lembar observasi hasil belajar pada ranah psikomotorik yang digunakan
dapat dilihat pada lampiran 24 hal 248.
c. Lembar Observasi Hasil Belajar Siswa Ranah Afektif
Pada penelitian uji ini untuk mengukur hasil belajar siswa pada ranah
afektif peneliti memakai lembar observasi. Lembar observasi disusun untuk
mengetahui hasil belajar siswa ranah afektif. Indikator pada lembar

observasi terbuat dari hasil modifikasi dari kata kerja Taksonomi Bloom

® Santi Susanti. "Taksonomi bloom (ranah kognitif, afektif, dan psikomotor) serta identifikasi
permasalahan pendidikan di indonesia." (2013).



ranah afektif yang disesuaikan dengan kebutuhan peneliti.” Aktivitas
observasi pada hasil belajar afektif dilakukan sebagai informasi pendukung
dalam mengamati aspek afektif siswa dalam aktivitas pendidikan dengan
memakai media Microsoft Mathematics.

Tabel 3.4 Kisi-Kisi Lembar Observasi Afektif

Ranah . No
No. Afektif Indikator Soal
Siswa mengikuti pembelajaran 1
. dengan baik
1 Menerima - -
Siswa mempertanyakan kembali 5

materi yang tidak kurang dipahami
Siswa secara aktif menjawab
pertanyaan  yang  dilontarkan 3

pendidik
2 Menanggapi | Siswa membantu teman sebaya
yang mengalami kesulitan 4
memahami dan menyelesaikan
soal
. Siswa menjelaskan kembali materi
3 Menilai didepan kelas >
.| Siswa mendengarkan penjelasan
4 Menghayali pendidik dengan baik 6
Jumlah 6

Lembar observasi hasil belajar pada ranah afektif yang digunakan dapat
dilihat pada lampiran 25 hal 251.
d. Tes Hasil Belajar Siswa Ranah Kognitif
Tes digunakan untuk mengukur hasil belajar ranah kognitif. Sebelum
membuat soal tes, peneliti terlebih dahulu menyusun kisi-Kkisi tes hasil belajar
yang sudah dikembangkan sesuai dengan tujuan pembelajaran yang ingin

dicapai siswa.



Tabel 3.5 Kisi-Kisi Tes Kognitif

Standar Kompetensi:
) Ranah Kognitif Sumber
KD Indikator c3lca |cs No
4.8menyeles | Menggguna J i i 1 Ulpa Shalilah
aikan kan (2020)
masalah | prosedur Ulpa Shalilah
yang untuk v ) ) E (2020)
berkaitan | menentukan Aulia ll
dengan turungn ) - v 3 Fajriyah(2020)
turunan | fungsi Ulpa Shalilah
fungsi aljabar Vo o- - | 4 (2020)
aljabar menggunak
an definisi Bulan Melinda
atausifat— | - | vV | - | 5 Yani Harahap
sifat (2019)
turunan : =
fungsi i N i 6 Aulla(zlloggj)rlyah

Lembar observasi hasil belajar pada ranah kognitif yang digunakan dapat

dilihat pada lampiran 9 hal 221.

. Angket

bebas. Menyelesaikan tergantung pada kelayakan pernyataan dengan memberi

tanda (V) pada kolom jawaban sangat setuju (ST), setuju (S), tidak setuju (TS),

sangat tidak setuju (STS).™

Tabel 3.6 Kisi-Kisi Angket

Respons yang dilakukan adalah angket terstruktur dengan jawaban tidak

No. Indikator No butir
1 Pembelajaran dengan Microsoft Mathematics 1,2,3,6,7,8

2 l:I\)/(I;I(;lggﬁoft Mathematics meningkatkan motivasi 0,10.11,14,17
3 Pentingnya  Microsoft Mathematics  dalam | 12,13,15




pembelajaran

Hal-hal positif dan negatif dalam penggunaan
4 Microsoft Mathematics 16,18,19,20

Angket respons siswa yang digunakan ialah angket hasil pengembangan
yang dicoba oleh Ulfa Shalilah (2020) yang dimana instrumen yang digunakan
ialah instrumen yang telah valid. Serta sebagian butir soal angket dikembangkan
sendiri oleh penelitian dari indikator angket yang telah dikembangkan oleh Ulpa

Shalilah ( 2020). Angket reaksi siswa bisa dilihat pada lampiran 11 hal 223.

. Wawancara

Pedoman wawancara yang disediakan berupa semi terstruktur sesuai dengan
uraian. Catatan persoalan telah dipersiapkan, kecepatan wawancara terkontrol,
tidak terdapat improvisasi sepanjang proses wawancara berlangsung.

a. Wawancara Guru
Lembar wawancara guru yang disiapkan ialah instrumen wawancara
guru hasil pengembangan oleh Ulfa Shalilah (2020) dimana instrumen yang
digunakan ialah instrumen yang telah valid. Cocok dengan kisi-Kisi yang
telah dirancang dengan indikator yang terdapat selaku landasan dalam
mengajukan persoalan. Berikut Kisi- Kisinya:

Tabel 3.7 Kisi-Kisi Pedoman Wawancara Guru

No. Indikator No butir

1 Latar belakang pendidikan sesuai dengan mata 1
pelajaran yang diajarkan

2 Pernahkah mengikuti pelatihan atau semacamnya 2

3 Persiapan RPP 3,456

4 pembelajaran di kelas 7,8

5 Hasil belajar siswa 9,10,11

6 Media pembelajaran 12,13




No. Indikator No butir

7 Penggunaan Microsoft Mathematics 14

8 Cara pendidik memotivasi siswa 15
Lembar wawancara guru yang digunakan dapat dilihat pada lampiran

14 hal 230.

b. Wawancara Siswa

Lembar wawancara siswa yang disiapkan merupakan instrumen
wawancara siswa hasil pengembangan yang dilakukan oleh Ulpa Shalilah
(2020) yang dimana instrumen yang digunakan merupakan instrumen yang
sudah valid. Sesuai dengan kisi-Kisi yang sudah dirancang dengan indikator

yang ada sebagai landasan dalam mengajukan pertanyaan. Berikut Kisi-

Kisinya:
Tabel 3.8 Kisi-Kisi Pedoman Wawancara Siswa
No. Indikator No butir
1 | Kesulitan dalam pembelajaran matematika 1,2
5 Pada pembelajaran matematika apakah pernah 3
memanfaatkan teknologi dalam pembelajaran
3 Pendapat siswa proses pembelajaran  yang 45
dibawakan guru '
4 | Pembelajaran menggunakan Microsoft Mathematics 56.7.8
Lembar wawancara siswa yang digunakan dapat dilihat pada lampiran
16 hal 234.

Analisis data ialah suatu tata cara yang digunakan buat menyusun dan

3.6 Teknik Analisis Data

mengolah informasi yang terkumpul sehingga dapat dipertanggung jawabkan

kebenarannya. Terdapat pula metode analisis data yang peneliti gunakan yakni




metode analisis deskriptif yakni pengumpulan data berupa hasil wawancara,
observasi, hasil belajar dan angket.

Bogdan mengatakan jika analisis data ialah kegiatan mencari dan
mengumpulkan informasi sistematis data yang didapatkan dan hasil wawancara,
catatan lapangan dan bahan yang berbeda dengan sengaja sehingga dapat dirasakan
dan penemuan tersebut dapat diinformasikan kepada orang lain.*

1. Data Reduction (Reduksi Data)

Mereduksi data berarti menyimpulkan, mencari tahu masalah utama,
memusatkan perhatian pada hal-hal yang penting. Dengan demikian, informasi
yang direduksi akan memberikan gambaran yang lebih jelas dan memudahkan
para ilmuwan untuk mengumpulkan data tambahan dan mencarinya jika
diperlukan.'? Reduksi data dalam studi ini hendak memfokuskan pada skor yang
didapat dari masing-masing instrumen, mulai dari instrumen observasi, angket,
tes, dan dokumentasi.

2. Data Display (Penyajian Data)

Dalam penelitian ini, penyajian data dalam penelitian ini berbentuk uraian
narasi serta diselingi dengan gambar, grafik matriks, tabel. Perihal ini
disesuaikan dengan informasi yang terkumpul bersumber pada proses
pengumpulan informasi, baik dari observasi, angket, wawancara, tes dan
dokumentasi. Yang merupakan sekumpulan informasi yang telah melalui proses

reduksi data, sehingga dapat membolehkan untuk ditarik kesimpulan.

Y 1bid, him. 244.
12 1bid, him. 247.



a. Analisis Hasil Observasi Siswa

Tahapan ini dicoba pertama kali bertujuan buat menghasilkan informasi
sebagai persepsi sejauh mana sistem pembelajaran dan efek samping dari
persepsi diidentifikasi dengan latihan di ruang belajar. Hasil pengamatan
akan sesuai dengan lembar persepsi yang telah disusun oleh pengamat.
Indikator dari lembar observasi proses pembelajaran dan respons siswa
terkait pembelajaran dengan Microsoft Mathematics. Masing- masing
indikator pada lembar persepsi terdapat penegasan dan jika penegasan
tersebut dilakukan maka akan diberikan petunjuk (\) pada kolom opsi* ya”
dan“ tidak”. Selanjutnya buat opsi“ ya” akan diberikan skor 1 dan‘“ tidak
akan diberikan skor 0. Selanjutnya, menghitung frekuensi masing- masing
tipe pada masing- masing variabel. Skor yang diperoleh akan dihitung dan

memasukkannya ke dalam rumus persentase.*®

Rata-rata = Total Skor
Banyak Pernyataan

Presentase = Total Skor X 100%

Banyak Pernyataan

Setelah persentase didapat, kemudian disesuaikan dengan pedomoan
penilaian yang telah ditentukan. Untuk mengetahui bagaimana kriteria yang

dinilai melalui lembar observasi yang didasarkan pada pedoman penilaian.

3 Sudiyono Anas, Pengantar Statistik Pendidikan, Jakarta : PT Raja Grafinfo Persada, 2015, hal



b.

Tabel 3.9 Kriteria Penilaian Pembelajaran™

Rentang Persentase Kriteria
p <90% Sangat Baik
80% < p < 90% Baik
70% < p <80% Cukup
60% < p < 70% Kurang
p < 60% Sangat Kurang

Dalam penelitian kualitatif, penyajian data dilakukan dalam bentuk
urian singkat, bagan, hubungan antar katagori, flowchart, dan sejenisnya.'®
Setelah data persentase diperoleh selanjutnya data dianalisis dan
dideskripsikan berbentuk teks yang bersifat naratif. Selain itu juga dapat
berupa grafis, matriks, network (jaringan kerja) dan chart.

Analisis Hasil Belajar Siswa
Analisis data hasil belajar siswa digunakan untuk mendeskripsikan
hasil belajar ranah kognitif siswa terhadap penggunaan Microsoft

Mathematics.

Nilai = skor mentah X 100

skor maksimum

Untuk mencari rata-rata hasil belajar siswa setelah melaksanakan

kegiatan belajar, maka rumus yang dapat digunakan adalah:*®

_Xfx
N

M

4 Nana Sudjana, Penilaian Hasil Proses Belajar Mengajar, Bandung: PT Remaja Rosdakarya,
2005, hal. 118.
15 Sugiono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif dan R & D, Bandung: Alvabeta, 2018, hal

249.

18 1bid, him. 85.



Keterangan:
M : Mean yang dicari
Y. fx: jumlah hasil belajar siswa
N : Banyaknya siswa

Untuk mengetahui hasil belajar siswa pada ranah psikomotorik serta
afektif siswa yang dicoba pada tiap-tiap peserta didik dengan metode melihat
keahlian siswa melaksanakan media Microsoft Mathematics pada saat
pembelajaran. Hasil pengamatan akan sesuai dengan lembar observasi hasil
belajar ranah psikomotorik serta afektif siswa, setiap indikator pada lembar
observasi ada suatu pernyataan dan jika pernyataan tersebut terlaksana maka
akan diberikan tanda (V). Serta informasi yang diperoleh akan dianalisis
sesuai dengan informasi observasi yang diperoleh.

c. Analisis Hasil Angket Siswa

Dalam analisis hasil angket siswa, penelitian menggunakan Skala Likert
sebagai alat penilaian untuk responss terhadap suatu masalah dari indikator
yang dipertanyakan. Setiap jawaban memiliki tingkat dari sangat positif
hingga sangat negatif dengan tingkat skor tertentu. Ada pula informasi angket
siswa dianalisis secara deskriptif persentase dengan memakai rumus selaku

berikut:!’

p=—X100%

N

7 Loc.cit, him. 43.



Keterangan:
P = Angka Persentase
F = Frekuensi yang dicari persentasenya
N = Number Of Cases (Jumlah Frekuensi / Banyak Siswa)
Setelah persentase dari semua pernyataan didapat, selanjutnya mencari
rata-rata dari 10 pernyataan respons siswa terhadap pembelajaran

matematika dengan menggunakan Microsoft Mathematics menggunakan

rumus:*®

Keterangan :

M = Mean (Rata—Rata Persentase Pertanyaan)
> fx = Jumlah Persentase

N = Banyak Frekuensi (Pertanyaan)

Kualifikasi responss siswa menggunakan data sebagai berikut:

Tabel 3.10 Kriteria Kualifikasi Respons Siswa™

No. | Persentase Kualifikasi

1 0% < 20% Sangat Kurang
2 21% < p <40% Kurang

3 41% < p <60% Cukup

4 61% <p <80% Baik

5 81% < p <100% Sangat Baik

Dalam penelitian kualitatif, penyajian data dilakukan dalam bentuk

uraian pendek, bagan, hubungan antar katagori, flowchart, serta sejenisnya.”

'8 Loc. cit, hlm. 85.
“Riduwan, Dasar-dasar Statistika, Bandung: Alfabeta, 2003, hal. 41.



Setelah data persentase diperoleh berikutnya data dianalisis serta
dideskripsikan berupa bacaan yang bersifat naratif. Tidak hanya itu juga bisa
berbentuk grafiks, matriks, network (jaringan kerja), serta chart
d. Analisis Hasil Wawancara Guru dan Siswa
Sehabis memberikan angket kepada siswa, berikutnya dilakukannya
wawancara kepada guru serta siswa untuk menggali lebih dalam secara
personal. Wawancara guru dilakukan untuk menggali lebih dalam terkait
apakah Aplikasi Microsoft Mathematics bisa digunakan dalam pendidikan
matematika. Begitu pula dengan siswa, wawancara dilakukan untuk meninjau
lebih dalam terpaut pemakaian Aplikasi Microsoft Mathematics. Berikutnya
hasil wawancara diolah serta dijadikan selaku tolak ukur dari hasil observasi
serta angket.
3. Conclusion Drawing/Verification
Pada saat suatu tindakan investigasi informasi yang terjadi secara konsisten
sampai ditutup, terlepas dari apakah itu terjadi di lapangan atau setelah berakhir
di lapangan, tahap selanjutnya adalah membuat kesimpulan, untuk mendapatkan
hasil penelitian pastinya bersumber pada hasil dari analisis data, yang berasal

dari observasi, angket, tes, wawancara, dan dokumentasi.

249.

20 Sugiono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif dan R & D, Bandung: Alvabeta, 2018, hal



3.7 Pemeriksaan dan Pengecekan Keabsahan Data
Kesahihan penelitian kualitatif bisa dibentuk dengan 4 ciri dalam penelitian
ialah credibility (keterpercayaan), transferability (keteralihan), dependability
(ketergantungan), serta confirmability (kepastian).?
1. Credibility (Keterpercayaan)

Triangulasi adalah teknik pemeriksaan keabsahan data yang memanfaatkan
beberapa pilihan yang berbeda dari data tersebut untuk memeriksa atau sebagai
korelasi untuk data tersebut, strategi triangulasi yang umum digunakan adalah
melalui sumber yang berbeda. Teknik triangulasi adalah sesuatu yang seharusnya
memungkinkan untuk mengukur keabsahan data dengan memeriksa atau
memikirkan data tersebut. Ada triangulasi yang berbeda dalam sistem
pemeriksaan subyektif yang direncanakan sebagai pemeriksaan dari sumber yang
berbeda dengan penemuan yang berbeda:*

a. Triangulasi Sumber
Triangulasi sumber merupakan untuk menguji kredibilitas informasi
dilakukan dengan mengecek informasi yang sudah diperoleh melalui guru
mata pelajaran. Triangulasi dengan sumber digunakan pula untuk pengecekan
informasi tentang keabsahannya dengan menggunakan bermacam sumber
informasi data selaku bahan pertimbangan, disini penulis menyamakan

informasi hasil pengamatan dengan hasil wawancara.

21 Op.Cit, him. 269.



b. Triangulasi Teknik
Triangulasi teknik adalah untuk menguji kepercayaan dan diselesaikan
dengan benar-benar melihat data dari sumber yang sama dengan berbagai
strategi.
2. Transferability (Keteralihan)

Kriteria ini untuk penuhi kriteria jika hasil penelitian-penelitian yang
dilakukan dalam konteks tertentu bisa dicoba ataupun ditransfer kepada konteks
ataupun setting yang lain untuk membangun keteralihan dalam penelitian ini
dicoba dengan penjelasan rinci, jelas, sistematis, serta bisa dipercaya. Dengan
metode ini peneliti akan memberi tahu hasil penelitian seteliti serta secermat
mungkin, yang membuat pembaca jadi jelas atas hasil penelitian.?

3. Dependability (Ketergantungan)

Kriteria ini dapat digunakan untuk mempertimbangkan apakah proses
evaluasi kualitatif bermutu ataupun tidak, untuk melihat apakah ilmuwan itu
berhati-hati, apalagi peneliti membuat masalah dalam membuat konsep rencana
pemeriksaan, mengumpulkan data, menguraikan data atau data yang telah
dikumpulkan dalam laporan eksplorasi yang disusun.**

4. Confirmability (Kepastian)
Kriteria ini untuk mempertimbangkan apakah hasil pemeriksaan sangat baik
Bila dependability audit digunakan untuk mempertimbangkan sifat interaksi

yang dilakukan oleh analis untuk mendapatkan hasil eksplorasi, tinjauan

2% Harnadi, Helmina Andriani, dkk., Metode Penelitian Kualitatif Dan Kuantitatif . Yogyakarta:
Pustaka Ilmu, 2020, him 205.



konfirmabilitas dapat diselesaikan sementara dengan tinjauan keteguhan.
Meskipun demikian, ketegangan dari tinjauan konfirmabilitas diidentifikasi
dengan masalah apakah data dan informasi dan pemahaman dan lain-lain dalam
laporan pemeriksaan didukung oleh materi yang ada atau digunakan dalam jejak

tinjauan.




BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN
4.1 Hasil Penelitian

Pada bab ini akan dijelaskan penggunaan Microsoft Mathematics pada
pembelajaran matematika. Hasil penelitian ini  meliputi: (1) Bagaimana
pembelajaran dengan menggunakan Microsoft Mathematics pada pembelajar
matematika, (2) Bagaimana pengaruh penggunaan Microsoft Mathematics terhadap
siswa pada pembelajaran matematika.

Sebelum dilakukannya penelitian, terlebih dahulu dilakukan observasi ke
sekolah untuk melihat kondisi dan tempat penelitian. Setelah observasi, selanjutnya
dilakukan wawancara kepada guru mata pelajaran melalui WhatsApp untuk mencari
data dan informasi berkaitan siswa, fasilitas penunjang pembelajaran maupun proses
pembelajaran. Proses pembelajaran dilaksanakan dengan sistem ganjil genap dengan
menggunakan sistem pembelajaran seperti ini menurut narasumber kurang efektif
karena memberikan kesempatan siswa untuk tidak masuk sekolah, banyak materi

yang tidak tersampaikan, materi yang diterima siswa antara kelompok ganjil dan
genap tidak sama dikarenakan kemampuan siswa menerima materi dan selama
proses pembelajaran guru hanya menggunakan metode diskusi, ceramah dan latihan.
Penelitian ini menggunakan satu kelompok sampel yaitu kelas X1 IPS 2 dengan
jumlah siswa sebanyak 33 orang, akan tetapi setiap pertemuan jumlah siswa yang
hadir tidak selalu sama sehingga setiap pengambilan data jumlah siswa berbeda.
Pengambilan data dilaksanakan pada tanggal 30 Agustus 2021 sampai dengan 25

S,eptember 2021, diperoleh data dari penelitian dengan menggunakan teknik
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pengumpulan data yang telah ditentukan yaitu melalui observasi, angket,
wawancara, tes, dan dokumentasi. Hasil penelitian yang dianalisis dari penelitian ini
adalah gambaran pembelajaran dengan menggunakan Microsoft Mathematics yang
didapat dari hasil observasi, pemberian angket, wawancara guru, wawancara siswa,
dan dokumentasi, pengaruh siswa terhadap pembelajaran menggunakan Microsoft
Mathematics diperoleh dari data hasil belajar kognitif, hasil belajar afektif, dan hasil
belajar psikomotorik.
4.1.1 Proses Pembelajaran Dengan Bantuan Media Microsoft Mathematics

Dalam pelaksanaan penelitian, peneliti melakukan kegiatan pembelajaran
dengan tetap memperhatikan protokol kesehatan, kegiatan pembelajaran
yang dilakukan di dalam kelas dengan bantuan media pembelajaran
Microsoft Mathematics dan wawancara kepada guru mata pelajaran dan
siswa serta memberikan angket dan memberikan tes akhir kepada siswa.
Dari hasil observasi, angket, tes, dan wawancara diketahui bahwa hasil
pelaksanaan pembelajaran dengan bantuan media Microsoft Mathematics
pada materi turunan dapat berjalan dengan baik walaupun pembelajaran
yang dilaksanakan masih terdapat kekurangan.

Berdasarkan hasil observasi pada pembelajaran dengan media
pembelajaran yang digunakan oleh peneliti yaitu Microsoft Mathematics
yang dimana pelaksanaan pembelajaran dengan bantuan media Microsoft
Mathematics dengan materi turunan dilaksanakan 5 kali pertemuan dalam 3

minggu, yang dimana pertemuan pertama, kedua, ketiga, dan keempat



dilakukannya proses pembelajaran dan pertemuan terakhir melakukan tes
akhir kepada siswa.

Tabel 4. 1 Jadwal Pelaksanaan Pembelajaraan di Kelas X1 IPS 2
SMA Negeri 03 Rejang Lebong.

Peli'(t:_muan Hari/Tanggal <6l i[():_lajaran Materi
1 Rabu /01 September 2021 08.30?-) 00.09 Turun:;};‘gj:rgsi
2 Sabtu /04 September 2021 | 0% T“r“”:{};g‘;‘rg“
3 Rabu /08 September 2021 08.303: 00.09 Turun:lr}aftl)glrgsi
4 Sabtu /11 September 2021 | 0% o T“r“”:{};g‘;‘rg“
5 Sabtu /18 September 2021 09.306;811'00 Posttest

Pada pertemuan pertama dilaksanakan pada hari Rabu 01 September

2021 dengan alokasi waktu 1 x 30 menit. Peneliti melaksanakan
pembelajaran dengan materi konsep turunan fungsi aljabar. Dari pelaksanaan

pembelajaran diperoleh dari data observasi berikut.

1. Kegiatan Pendahuluan
Pada pertemuan pertama peneliti memulai pembelajaran dengan
mengucapkan salam dan dilanjutkan dengan menanyakan kabar siswa.
Selanjutnya peneliti mengajak siswa untuk berdoa sebelum memulai
pelajaran terlebih dahulu yang dipimpin oleh ketua kelas dan dilanjutkan
dengan meng absensi kehadiran siswa.
peneliti memulai dengan menyampaikan manfaat dari pembelajaran

yang dipelajari dan memberikan soal yang dimana soal tersebut



menghubungkan materi yang dipelajari dengan kehidupan sehari-hari,
diberikan untuk menumbuhkan keingintahuannya terhadap materi yang
akan dipelajari, selanjutnya peneliti menyampaikan judul materi yang
akan dipelajari pada saat itu. peneliti menyampaikan tujuan dari
pembelajaran pada hari ini.

2. Kegiatan Inti

Pada kegiatan ini, peneliti meminta siswa untuk memperhatikan
penjelasan yang akan diberikan peneliti, peneliti menjelaskan turunan
dengan grafik. Peneliti membuat grafik di whiteboard dan
menjelaskannya kepada peserta didik. Setelah menjelaskan tentang
turunan peneliti menanyakan apakah ada diantara siswa yang ingin
menanyakan tentang materi yang telah diberikan.

Setelah itu siswa diminta untuk menulis pada buku masing-masing
siswa tentang materi yang telah diberikan. Yang selanjutnya peneliti
menyampaikan bahwa untuk menjawab soal pada awal pertemuan yang
diberikan tadi siswa harus memahami sifat-sifat turunan fungsi yang akan
dipelajari pada pertemuan selanjutnya.

3. Kegiatan Penutup
Pada kegiatan ini, peneliti dan siswa menyimpulkan materi yang
telah dipelajari pada hari ini. Setelah selesai menyampaikan pembelajaran
hari ini siswa diminta untuk membawa laptop untuk pertemuan

selanjutnya untuk diinstal aplikasi media Microsoft Mathematic dan



peneliti  menginformasikan pada pertemuan selanjutnya proses
pembelajaran akan dibantu dengan media Microsoft Mathematic.
Kemudian peneliti berterima kasih kepada siswa karena sudah
mengikuti pembelajaran dengan baik. Setelah selesai, kemudian peneliti
memberikan beberapa motivasi kepada siswa untuk senantiasa rajin
dalam belajar di rumah. Untuk menutup pembelajaran pada hari ini,
peneliti membawa siswa untuk mengucapkan ‘“hamdalah™ diakhiri

dengan mengucapkan salam.

Pertemuan kedua dilaksanakan pada hari Sabtu 04 September 2021
dengan alokasi waktu 3 x 30 menit. Peneliti melaksanakan pembelajaran
dengan menggunakan Microsoft Mathematics dengan materi turunan fungsi
aljabar. pelaksanaan pembelajaran menggunakan Microsoft Mathematics

diperoleh dari data observer berikut.

1. Kegiatan Pendahuluan

Pada pertemuan kedua peneliti memulai pembelajaran dengan
mengucapkan salam dan dilanjutkan dengan menanyakan kabar siswa.
Selanjutnya peneliti mengajak siswa untuk berdoa sebelum memulai
pelajaran terlebih dahulu yang dipimpin oleh peneliti dan dilanjutkan
dengan meng absensi kehadiran siswa.

Peneliti memulai dengan menyampaikan judul materi yang akan
dipelajari pada saat pembelajaran dan menuliskan judul materi yang akan

dipelajari. Peneliti menyampaikan tujuan dari pembelajaran pada hari ini



dan selanjutnya menghubungkan materi yang dipelajari dengan
kehidupan sehari-hari.
2. Kegiatan Inti

Pada kegiatan ini, peneliti akan menggunakan Microsoft
Mathematics dalam proses pembelajaran. Dalam penggunaan Microsoft
Mathematics diharapkan siswa dapat menemukan konsep dari sebuah
materi dalam kegiatan pembelajaran.

Dalam kegiatan pertama peneliti memperkenalkan aplikasi yang
akan digunakan dalam proses pembelajaran yaitu Microsoft Mathematics.
Dalam kegiatan pengenalan siswa dengan antusias mendengar penjelasan
yang dilakukan oleh peneliti tentang pengenalan aplikasi Microsoft
Mathematics. Selama pembelajaran peneliti memanfaatkan LKS dalam
pembelajaran, siswa diminta untuk menjawab setiap soal yang diberikan
pada LKS di harapan siswa dapat mengerjakan seluruh kegiatan dalam
LKS dan dapat menemukan konsep turunan, sebelum itu peneliti
menjelaskan bagaimana cara menyelesaikan LKS dengan memanfaatkan
media Microsoft Mathematics. Kemudian peneliti  memberikan
kesempatan kepada siswa untuk bertanya mengenai hal-hal yang kurang
dipahami dari penjelasan yang diberikan.

Peneliti meminta siswa menjawab soal yang terdapat pada LKS
yang didapat menggunakan Microsoft Mathematics dan meminta siswa
untuk menulis langkah-langkah yang dipaparkan seperti yang tertulis di

LKS. Dalam lembar kerja yang diberikan terdapat beberapa kegiatan



yang harus diselesaikan, disini peneliti memberikan contoh bagaimana
cara yang harus dilakukan agar dapat menyelesaikan LKS dan
mendapatkan konsep turunan yang ingin diketahui. Guru meminta siswa
untuk memahami setiap langkah-langkah atau tahapan dalam
mengerjakan LKS.
Selanjutnya tahap menalar, peneliti meminta siswa menyelesaikan
LKS vyang telah diberikan dengan cara memperhatikan Microsoft
Mathematics, siswa diminta untuk menulis semua hasil temuan di LKS
yang dimiliki, setelah menyelesaikannya siswa dan peneliti sama-sama
mengkonfirmasi pola matematika yang didapatkan siswa dengan teori
turunan.
3. Kegiatan Penutup

Pada kegiatan penutup, peneliti bersama siswa menyimpulkan
materi yang telah dipelajari pada hari ini. Selanjutnya guru meminta
siswa untuk membagikan kelompok karena banyaknya siswa yang tidak
hadir maka siswa akan membagikan sendiri kelompok dengan setiap
kelompok berisikan 6 orang, dan guru menginformasikan setiap
kelompok ada perwakilan siswa yang membawa laptop dan peneliti
menginformasi kegiatan ini akan dilakukan pada pertemuan selanjutnya
pada hari Sabtu 11 September 2021.

Setelah selesai, kemudian peneliti memberikan beberapa motivasi
kepada siswa untuk senantiasa rajin dalam belajar baik di sekolah

maupun di rumah. Kemudian peneliti berterima kasih kepada siswa



karena sudah mengikuti pembelajaran dengan baik. Untuk menutup
pembelajaran pada hari itu, peneliti membawa siswa untuk mengucapkan

“hamdalah” diakhiri dengan mengucapkan salam.

Pertemuan ketiga dilaksanakan pada hari Rabu 08 September 2021
dengan materi turunan fungsi aljabar dengan alokasi waktu 1x30 menit.
Peneliti melaksanakan pembelajaran dengan menggunakan Microsoft
Mathematics dengan materi turunan fungsi aljabar. Dari pelaksanaan
pembelajaran menggunakan Microsoft Mathematics diperoleh dari data
observer berikut.

1. Kegiatan Pendahuluan

Pada pertemuan ketiga peneliti memulai pembelajaran dengan
mengucapkan salam dan dilanjutkan dengan menanyakan kabar siswa.
Selanjutnya peneliti mengajak siswa untuk berdoa sebelum memulai
pelajaran terlebih dahulu yang dipimpin oleh peneliti dan dilanjutkan
dengan meng absensi kehadiran siswa.

Peneliti  memulai dengan menyampaikan materi  yaitu
menyelesaikan materi sebelumnya yang belum diselesaikan, peneliti
menyampaikan tujuan dari pembelajaran pada hari ini.

2. Kegiatan Inti

Dalam kegiatan hari ini melanjutkan kegiatan pada pertemuan

sebelumnya yang belum diselesaikan yaitu menjawab soal yang diberikan

pada awal pertemuan kedua yaitu Terdapat suatu benda yang bergerak



dengan suatu persamaan dan dimana tentukan besar posisi awal,
kecepatan awal dan percepatan benda tersebut. x = 5t2 4+ 20t + 5

Untuk menjawab soal tersebut peneliti menjelaskan bagaimana cara
untuk  menyelesaikannya setelah siswa memahaminya, untuk
menyelesaikannya peneliti dan siswa bersama-sama menyelesaikan soal
tersebut, karena masih memiliki waktu peneliti memberikan beberapa
soal terhadap siswa untuk mereka kerjakan dengan konsep turunan yang
telah mereka peroleh pada pertemuan sebelumnya.

3. Kegiatan Penutup

Pada kegiatan penutup, peneliti bersama siswa membahas soal yang
diberikan pada hari ini. Setelah selesai, kemudian peneliti memberikan
beberapa motivasi kepada siswa untuk senantiasa rajin dalam belajar di
sekolah maupun di rumah.

Kemudian peneliti berterima kasih kepada siswa karena sudah
mengikuti pembelajaran dengan baik. Untuk menutup pembelajaran pada
hari itu, peneliti membawa siswa untuk mengucapkan ‘“hamdalah”

diakhiri dengan mengucapkan salam.

Pertemuan keempat dilaksanakan pada hari Sabtu 11 September 2021
dengan materi turunan fungsi aljabar dengan alokasi waktu 3 x 30 menit.
Peneliti melaksanakan pembelajaran dengan menggunakan Microsoft

Mathematics dengan materi turunan fungsi aljabar. Dari pelaksanaan



pembelajaran menggunakan Microsoft Mathematics diperoleh dari data

observer berikut.

1. Kegiatan Pendahuluan

Pada pertemuan keempat peneliti memulai pembelajaran dengan
mengucapkan salam dan dilanjutkan dengan menanyakan kabar siswa.
Selanjutnya peneliti mengajak siswa untuk berdoa sebelum memulai
pelajaran terlebih dahulu yang dipimpin oleh peneliti dan dilanjutkan
dengan meng absensi kehadiran siswa.

Peneliti memulai dengan menyampaikan judul materi yang akan
dipelajari pada saat pembelajaran dan menuliskan judul materi yang akan
dipelajari. Peneliti menyampaikan tujuan dari pembelajaran pada hari ini
dan selanjutnya menghubungkan materi yang dipelajari dengan

kehidupan sehari-hari.

2. Kegiatan Inti

Pada kegiatan ini, peneliti akan menggunakan Microsoft Mathematics
dalam proses pembelajaran. Dalam penggunaan Microsoft Mathematics
diharapkan siswa dapat menemukan konsep dari sebuah materi dalam
kegiatan pembelajaran.

Selama  pembelajaran  peneliti  memanfaatkan LKS dalam
pembelajaran, siswa diminta untuk menjawab setiap soal yang diberikan
pada LKS di harapan siswa dapat mengerjakan seluruh kegiatan dalam

LKS dan dapat menemukan konsep turunan. Kemudian peneliti



memberikan kesempatan kepada siswa untuk bertanya mengenai hal-hal
yang kurang dipahami dari penjelasan yang diberikan.

Guru meminta peserta untuk duduk membentuk kelompok yang
sudah direncanakan pada pertemuan sebelumnya. Guru menjelaskan
nantinya salah satu dari anggota kelompok untuk mencoba
menyelesaikan soal pada LKS dengan Microsoft Mathematics dan
selanjutnya dianalisis atau dikerjakan secara bersama-sama dengan
anggota kelompok masing-masing.

Peneliti meminta siswa menjawab soal yang terdapat pada LKS yang
didapat menggunakan Microsoft Mathematics dan meminta siswa untuk
menulis langkah-langkah yang dipaparkan seperti yang tertulis di LKS.
Dalam lembar kerja yang diberikan terdapat beberapa kegiatan yang
harus diselesaikan, disini peneliti memberikan contoh bagaimana cara
yang harus dilakukan agar dapat menyelesaikan LKS dan mendapatkan
konsep turunan yang ingin diketahui. Guru meminta siswa untuk
memahami setiap langkah-langkah atau tahapan dalam mengerjakan
LKS.

Selanjutnya tahap menalar, peneliti meminta siswa menyelesaikan
LKS vyang telah diberikan dengan cara memperhatikan Microsoft
Mathematics, siswa diminta untuk menulis semua hasil temuan di LKS
yang dimiliki, setelah menyelesaikannya siswa dan peneliti sama-sama
mengkonfirmasi pola matematika yang didapatkan siswa dengan teori

turunan.



Selanjutnya peneliti dan siswa sama-sama menjawab soal yang

diberikan pada awal pertemuan yang dimana soalnya yaitu biaya untuk
1
menjual x bungkus keripik adalah (ZXZ + 25x + 25) ribu rupiah. Jika

setiap keripik dijual dengan harga (55 + lx) ribu rupiah, maka tentukan
2

maksimum yang diperoleh.
3. Kegiatan Penutup

Pada kegiatan penutup, peneliti bersama siswa menyimpulkan materi
yang telah dipelajari pada hari ini. Setelah selesai, kemudian peneliti
memberikan beberapa motivasi kepada siswa untuk senantiasa rajin
dalam belajar.

Kemudian peneliti berterima kasih kepada siswa karena sudah
mengikuti pembelajaran dengan baik. Untuk menutup pembelajaran pada
hari itu, peneliti membawa siswa untuk mengucapkan ‘“hamdalah”
diakhiri dengan mengucapkan salam.

Pertemuan terakhir dilaksanakan pada hari Sabtu 18 September 2021
dengan alokasi waktu 3 x 30 menit. Pada pertemuan ini dilakukannya
Posttest atau tes akhir untuk mengetahui mengetahui tingkat penguasaan
materi terkait yang diajarkan yaitu materi turunan. Posttest diikuti oleh siswa
sebanyak 26 siswa. Penilaian hasil belajar dilaksanakan untuk mengetahui
tingkat kemampuan kreasi (C3), kemampuan analisis (C4), dan kemampuan

evaluasi (C5) siswa.



4.1.1.1 Hasil Observasi

Berdasarkan data yang diperoleh selama proses pembelajaran
dengan menggunakan Microsoft Mathematics, media Microsoft
Mathematics dapat digunakan dalam proses belajar mengajar dan
diterima dengan baik oleh siswa. Selama proses belajar mengajar
berjalan dengan lancar sesuai dengan perencanaan yang telah
dirancang sebelumnya. Menggunakan media bantu Microsoft
Mathematics saat pembelajaran merupakan hal baru bagi siswa
karena mereka belum pernah mengetahui dan menggunakan
aplikasi Microsoft Mathematics selama proses pembelajaran.

Pertemuan  pertama  proses  pembelajaran  dengan
menggunakan Microsoft Mathematics siswa masih  harus
didampingi oleh peneliti dalam mengoperasikan Microsoft
Mathematics, tetapi siswa menunjukkan respons positif dalam
mengoperasikan ~ Microsoft Mathematics pada  pertemuan
selanjutnya dapat dilihat dari siswa dengan antusias mencoba
menjawab soal dengan Microsoft Mathematics, beberapa siswa
yang menjalankan Microsoft Mathematics secara mandiri.

Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan oleh observer,
selama proses pembelajaran yang dimana dijelaskan bahwa
berdasarkan data hasil observasi pelaksanaan pembelajaran dengan
menggunakan Microsoft Mathematics dapat dilihat presentasi

pembelajaran.



Tabel 4. 2 Persentase Pembelajaran Menggunakan

Microsoft Mathematics

Pertemuan ke | Persentase Pembelajaran | kualifikasi
1 88,88% Baik
2 96% Sangat baik
3 96% Sangat Baik
Eata'rata 93,63% Sangat Baik
eseluruhan

Berdasarkan tabel di atas, diketahui bahwa pertemuan
pertama persentase pembelajaran sebesar 88,88% dan pada
pertemuan kedua sebesar 96% dan pertemuan terakhir sebesar
96%. Hasil lembar observasi pembelajaran menunjukkan rata-rata
sebesar 93,63% dengan kualifikasi sangat baik. Dari hasil
observasi akan dipaparkan bagaimana proses pembelajaran saat
penggunaan Microsoft Mathematic.

4.1.1.2 Angket
Berdasarkan data hasil respon siswa terhadap pembelajaran
menggunakan Microsoft Mathematics yang diperoleh menggunakan
angket yang dibagikan kepada siswa kelas XI SMA 03 Rejang
Lebong. Adapun data hasil respon siswa terhadap penggunaan
Microsoft Mathematics pada pembelajaran matematika pada materi

turunan digambarkan sebagai berikut:



Penggunaan Microsoft Mathematics
Berikut penyajian penggunaan Microsoft Mathematics siswa
yang diolah dari hasil rata-rata skor akhir dan diubah dalam

bentuk persentase.

Tenggrmman Seronodd M dismaties

Térpitan mala  Nemhomikon Tanviabdagkeh | Niedievamg Sva hist Medmvme
vt mecsik-danbimttogo dddan | mediz mudsk digynadean toeng o digon dan

saterabotf yoagmnacs ik dipndean mesSingungian hedin wembrant sisvn
s aptihash =1 PR pemwbrdbagaralt  Seanatian dalen
ad LA | beloix
¢ ]

Grafik 4.1 Hasil Persentase Penggunaan Microsoft
Mathematics
Hasil pengolahan data menunjukan perolehan persentase

pada pernyataan “Tampilan media pembelajaran Microsoft
Mathematics menarik dan interaktif sehingga saya menyukainya
dan mudah untuk menjalankannya” adalah 84,38%, sehingga
dapat disimpulkan bahwa siswa menyukai dan bisa menggunakan
media pembelajaran Microsoft Mathematics. Pernyataan tersebut
didukung dengan perolehan persentase 43,75% yang menyatakan
bahwa siswa membutuhkan bimbingan dalam penggunaan
Microsoft Mathematics, yang artinya 56,25% siswa dapat
menjalankan media pembelajaran secara mandiri dan sisanya

memerlukan bimbingan media pembelajaran tetapi masih ada



siswa yang harus mendapatkan bimbingan dan 71,88% yang
menunjukkan  siswa menyatakan langka-langkah  dalam
menjalankan Microsoft Mathematic mudah untuk digunakan. Hal
ini sejalan dengan hasil persentase 66,67% pada pernyataan
“bahwa media pembelajaran Microsoft Mathematics sangat
membingungkan”, karena pernyataan ini merupakan pernyataan
negatif dimana siswa banyak menjawab “tidak setuju atau sangat
tidak setuju” yang memiliki skor 3 dan 4, sehingga dapat
disimpulkan bahwa pembelajaran dengan media Microsoft
Mathematics tidak membingungkan dan mudah untuk dijalankan.

Pada pernyataan “Saya dapat menggunakan media
pembelajaran Microsoft Mathematics dengan baik” diperoleh
persentase sebanyak 52,08% yang menunjukkan lebih dari
setengah jumlah siswa di kelas dapat menggunakan Microsoft
Mathematics dalam pembelajaran walaupun masih butuh
bimbingan dan pernyataan ini didukung dengan hasil persentase
67,71% pada butir angket “Pembelajaran dengan menggunakan
Microsoft Mathematics membuat saya kesulitan dalam belajar
matematika”, karena pernyataan ini merupakan pernyataan negatif
dimana siswa banyak menjawab “tidak setuju atau sangat tidak
setuju” yang memiliki skor 3 dan 4, maka dapat disimpulkan

bahwa 67,71% siswa terbantu dengan adanya media Microsoft



2.

Mathematics saat pembelajaran. Secara keseluruhan berdasarkan
hasil persentase rata-rata yang diperoleh menunjukan bahwa
Microsoft Mathematics dapat digunakan dalam pembelajaran dan
siswa merasa mampu menggunakannya.
Minat Belajar Siswa
Berikut penyajian data minat siswa yang diolah dari hasil

rata-rata skor akhir dan diubah dalam bentuk persentase.
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Grafik 4.2 Hasil Persentase Minat Belajar Siswa

Hasil pengolahan data menunjukan perolehan persentase
pada pernyataan “Saya merasa lebih tertarik untuk mempelajari
matematika dan materi turunan” adalah 71,88%, hal ini dapat
disimpulkan bahwa siswa menyukai matematika dengan bantuan
media Microsoft Mathematics. Pernyataan tersebut didukung
dengan perolehan persentase sebanyak 72,91% pada butir angket
yakni “pembelajaran matematika dengan menggunakan Microsoft
Mathematics membuat saya tertekan”. Pernyataan ini merupakan

pernyataan negatif dimana siswa banyak menjawab “tidak setuju



atau sangat tidak setuju” yang memiliki skor 3 dan 4, sehingga
dapat disimpulkan bahwa dengan menggunakan Microsoft
Mathematics membuat siswa merasa nyaman selama
pembelajaran

Hasil persentase sebesar 78,16% pada butir angket “perlu
menerapkan media Microsoft Mathematics dalam pembelajaran”.
Pernyataan tersebut didukung dengan hasil persentase sebanyak
62,5% yang menyatakan bahwa “media pembelajaran Microsoft
Mathematics tidak cocok digunakan dalam pembelajaran
matematika”, pernyataan ini merupakan pernyataan negatif
dimana siswa banyak menjawab “tidak setuju atau sangat tidak
setuju” yang memiliki skor 3 dan 4, sehingga dapat disimpulkan
bahwa media pembelajaran Microsoft Mathematics cocok
digunakan dalam pembelajaran dan dapat diterapkan dalam
pembelajaran matematika. Pada pernyataan “Menggunakan
Microsoft Mathematics memotivasi saya untuk belajar semakin
meningkat” perolehan persentasenya adalah 73,95% yang
menunjukkan siswa merasa dengan menggunakan Microsoft
Mathematics dapat meningkatkan motivasi siswa dalam belajar
dan pernyataan ini didukung dengan hasil persentase sebanyak
65,66% yang menyatakan bahwa “Saya merasa pembelajaran
matematika dengan Microsoft Mathematics dapat membuat saya

lebih malas dalam belajar”, karena pernyataan ini merupakan



pernyataan negatif dimana siswa banyak menjawab “tidak setuju
atau sangat tidak setuju” yang memiliki skor 3 dan 4, sehingga
dapat disimpulkan bahwa pembelajaran dengan Microsoft
Mathematics tidak membuat siswa malas dalam belajar melainkan
meningkatkan motivasi siswa dalam belajar.

Secara keseluruhan berdasarkan hasil persentase rata-rata
yang diperoleh menunjukan bahwa Microsoft Mathematics yang
digunakan dalam pembelajaran matematika siswa merasa dapat
meningkatkan minat siswa dengan penggunaan media
pembelajaran Microsoft Mathematics.

Pemahaman Materi
Berikut penyajian data pemahaman materi siswa yang diolah

dari hasil rata-rata skor akhir dan diubah dalam bentuk persentase.
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Grafik 4.3 Hasil Persentase Pemahaman Materi



Hasil pengolahan data menunjukan perolehan persentase
pada pernyataan ‘“Pembelajaran dengan menggunakan Microsoft
Mathematics membuat saya lebih memahami materi yang
dibahas” sebanyak 70,83%, sehingga hal ini disimpulkan bahwa
siswa memahami materi dengan menggunakan media
pembelajaran Microsoft Mathematics saat pembelajaran. Hal ini
sejalan dengan hasil persentase 68,75% pada pernyataan “media
pembelajaran Microsoft Mathematics membuat saya mampu
menyelesaikan masalah turunan” dan diperoleh 72,91% siswa
yang menyatakan bahwa “pembelajaran matematika dengan
menggunakan Microsoft Mathematics terasa lebih
menyenangkan”.

Hal ini sejalan dengan hasil persentase 71,88% yang
menyatakan bahwa “penggunaan Microsoft Mathematics pada
pembelajaran matematika membuat saya bosan”, pernyataan ini
merupakan pernyataan negatif dimana siswa banyak menjawab
“tidak setuju atau sangat tidak setuju” yang memiliki skor 3 dan 4,
sehingga dapat dikatakan bahwa pembelajaran dengan bantuan
Microsoft Mathematics tidak membuat siswa merasa bosan
selama pembelajaran. Dengan secara keseluruhan berdasarkan
hasil persentase rata-rata yang diperoleh menunjukan bahwa

Microsoft Mathematics dapat digunakan dalam pembelajaran dan



siswa merasa dapat meningkatkan pemahaman materi yang
diberikan guru.
4. Dampak Penggunaan Microsoft Mathematics
Berikut penyajian data dampak penggunaan Microsoft
Mathematics terhadap siswa yang diolah dari hasil rata-rata skor

akhir dan diubah dalam bentuk persentase.
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Grafik 4.4 Hasil Persentase Dampak Penggunaan
Microsoft Mathematics
Hasil pengolahan data menunjukan perolehan persentase

pada pernyataan “Saya merasa pembelajaran matematika dengan
Microsoft Mathematics dapat meningkatkan hasil belajar siswa”
adalah 75%, sehingga dapat disimpulkan bahwa menggunakan
media pembelajaran Microsoft Mathematics dapat meningkatkan
hasil belajar siswa. Pernyataan tersebut didukung dengan
perolehan persentase 64,58% pada pernyataan “pembelajaran

matematika dengan Microsoft Mathematics tidak dapat



meningkatkan hasil belajar siswa”, pernyataan ini merupakan
pernyataan negatif dimana siswa banyak menjawab “tidak setuju
atau sangat tidak setuju” yang memiliki skor 3 dan 4, sehingga
dapat disimpulkan bahwa pembelajaran dengan bantuan Microsoft
Mathematics dapat meningkatkan hasil belajar siswa dan
sebanyak 71,88% menyatakan bahwa “penggunaan Microsoft
Mathematics membuat siswa lebih aktif dalam mengerjakan tugas
yang diberikan”.

Hal ini sejalan dengan hasil persentase 72,91% pada
pernyataan “pembelajaran dengan menggunakan Microsoft
Mathematics dapat mengembangkan kemampuan secara mandiri”.
Dengan secara keseluruhan berdasarkan hasil persentase rata-rata
yang diperoleh menunjukan bahwa Microsoft Mathematics dapat
digunakan dalam pembelajaran dan penggunaan Microsoft
Mathematics dapat meningkatkan hasil belajar siswa.

5. Respon Siswa Secara Keseluruhan

Untuk mengetahui hasil respon siswa dalam menggunakan
microsoft mathematics secara keseluruhan dapat dilihat dari tabel
berikut.

Tabel 4.3 Hasil Respon Keseluruhan Siswa

No Pernyataan Persentase

Tampilan media pembelajaran Microsoft
Mathematics menarik dan interaktif sehingga
saya menyukainya dan mudah untuk
memposisikannya

84,38%

2 | Pembelajaran dengan menggunakan Microsoft | 70,83%




No

Pernyataan

Persentase

Mathematics membuat saya lebih memahami
materi yang dibahas

Saya merasa lebih tertarik untuk mempelajari
matematika

71,88%

Saya merasa pembelajaran matematika
dengan menggunakan Microsoft Mathematics
terasa lebih menyenangkan

72,91%

Langkah-langkah pada media pembelajaran
Microsoft ~ Mathematics mudah  untuk
digunakan

71,88%

Saya dapat menggunakan media pembelajaran
Microsoft Mathematics

52,08%

Menggunakan Microsoft Mathematics dapat
meningkatkan motivasi saya untuk belajar

73,95%

Saya merasa pembelajaran matematika
dengan  Microsoft ~ Mathematics  dapat
meningkatkan hasil belajar siswa

75%

Penggunaan Microsoft Mathematics membuat
saya lebih aktif dalam mengerjakan tugas
yang diberikan

71,88%

10

Pembelajaran dengan menggunakan Microsoft
Mathematics dapat mengembangkan
kemampuan secara mandiri

72,91%

11

Saya merasa media Microsoft Mathematics
tidak cocok digunakan dalam pembelajaran
matematika

62,5%

12

Media pembelajaran Microsoft Mathematics
membuat saya mampu menyelesaikan
masalah turunan

68,75%

13

Pembelajaran matematika dengan
menggunakan Microsoft Mathematics
membuat saya tertekan

72,91%

14

Penggunaan Microsoft Mathematics pada
pembelajaran matematika membuat saya
bosan

71,88%

15

Pembelajaran dengan menggunakan Microsoft
Mathematics membuat saya kesulitan dalam
belajar matematika

67,71%

16

Media pembelajaran Microsoft Mathematics
sangat membingungkan

66,67%

17

Saya merasa pembelajaran matematika
dengan  Microsoft Mathematics  dapat
membuat saya lebih malas dalam belajar

65,66%




No Pernyataan Persentase
Saya merasa pembelajaran matematika
18 | dengan Microsoft Mathematics tidak dapat 64,58%
meningkatkan hasil belajar siswa
19 Saya membl_Jtuhkan bimbin_gan dalam
penggunaan Microsoft Mathematics
Saya  merasa  penggunaan  Microsoft
20 | Mathematics  perlu  diterapkan  dalam | 78,16%
pembelajaran matematika
Jumlah 1274,94%
Rata-rata 63,747

43,75%

Berdasarkan tabel di atas, rata-rata respon siswa secara
keseluruhan terhadap penggunaan Microsoft Mathematics yaitu
sebesar 64% dengan kualifikasi baik. Artinya penggunaan
Microsoft Mathematics pada kelas XI IPS 2 mendapatkan respon

yang baik.

4.1.1.3 Hasil Wawancara
1. Hasil Wawancara Guru

Wawancara dilakukan secara jarak jauh dan dilakukan
dengan menggunakan WhatsApp. Wawancara guru dilakukan
untuk menggali bagimana pembelajaran dilakukan sebelum
pengumpulan data dilaksanakan. Dalam wawancara tersebut
peneliti menggali informasi sesuai dengan pedoman wawancara
yang sudah dibuat. Berdasarkan hasil wawancara tersebut dapat
dideskripsikan bagaimana pembelajaran berlangsung saat proses

pembelajaran. Sebagai guru yang akan menyampaikan



informasi kepada peserta didik bagaimana latar belakang

seorang guru.

Peneliti : Apakah latar belakang pendidikan
bapak/ibu sesuai dengan mata pelajaran
yang bapak/ibu ajarkan?

Narasumber : lya, sesuai

Untuk mendukung dan menambah informasi dan
pengalaman seorang guru
Peneliti . Pernahkan bapak/ibu mengikuti pelatihan

guruan atau semacamnya?

Narasumber : Pernah

Dari dua pertanyaan hasil wawancara tersebut dapat
disimpulkan bahwa guru mata pelajaran matematika memiliki
latang belakang guru matematika sehingga pembelajaran yang
akan diajarkan kepada siswa tidak hanya sebatas memberi
tugas, karena berlatang belakang guruan matematika dan
pernah mengikuti pelatihan sehingga guru mata pelajaran
menguasai materi dan bagaimana menyampaikan materi
matematika kepada siswa.

Untuk mendukung proses pembelajaran dikelas harus

memiliki buku pendoman yang berkualitas

Peneliti . Apa buku pegangan yang bapak/ibu
gunakan untuk mengajar?
Narasumber : Buku paket dari kemendikbud



Buku yang digunakan dalam proses pembelajaran apakah

sesuai dengan kurikulum yang dijalankn di sekolah

Peneliti : Apakah buku tersebut sesuai dengan
kurikulum yang digunakan di sekolah ini?

Narasumber : Sesuai dengan kurikulum 2013

Berdasarkan dua pertanyaan hasil wawancara tersebut
dapat disimpulkan bawah media buku yang disediakan oleh
pihak sekolah sudah cukup memadai terutama untuk mata
pelajaran matematika, buku yang disediakan oleh pihak sekolah
juga sudah sesuai dengan kurikulum yang digunakan oleh
pihak sekolah.

Bahwa guru sudah mempersiapkan RPP jauh sebelum

pembelajaran dilaksanakan dan tidak mengalami kendala dalam

pembuatannya.

Peneliti : Apa saja yang bapak/ibu buat dalam
merencanakan pembelajaran?

Narasumber : Persiapan pembelajaran pada awal
semester  seperti  membuat perangkat
pembelajaran, diusahakan siswa memiliki
lembar kerja siswa, absensi

Upaya yang dilakukan guru agar siswa mengikuti

pembelajaran dalam kelas,

Peneliti . Pada saat pelaksanaanya bapak/ibu
menggunakan pendekatan, metode dan
model seperti apa?

Narasumber : Pendekatan scientific, problem based
learning (PBL)



Berdasarkan dua pertanyaan hasil wawancara tersebut
dapat disimpulkan bawah peneliti masih mempersiapkan apa
saja yang dibutuhkan sebelum pembelajaran.

Tanggapan guru soal kondisi kelas saat proses

pembelajaran berlangsung

peneliti . Bagaimana kondisi pembelajaran ketika
siswa mengikuti pembelajaran mata
pelajaran matematika

Narasumber : Bervariasi, ada kelas atau siswa Yyang
memiliki semangat belajar yang tinggi,
antusias dan cepat tangkap dalam
pembelajaran ada juga sebagian siswa yang
malas-malasan, lambat menangkap
pelajaran.

Tanggapan guru terkait siswa yang berkesulitan dalam

belajar dalam proses pembelajaran

peneliti : Apa saja kesulitan yang bapak/ibu hadapi
siswa saat belajar?

Narasumber : Kebanyakkan siswa yang kurang
menguasai materi dasar dalam

pembelajaran, seperti perkalian yang dicek
satu persatu siswa banyak yang belum
hafal, penjumlahan bilangan bulat positif
negatif banyak yang kurang paham padahal
sudah dipelajari sejak SD.

Dari dua pertanyaan hasil wawancara tersebut dapat
disimpulkan dalam proses pembelajaran tergantung dengan

siswa atau penerima materi tidak bisa disamakan, karena



kemampuan siswa bervariasi jadi ada siswa yang memiliki
kemampuan tinggi, sedang dan rendah jadi dalam penerimaan
materi tidak bisa disamakan ini dikarenakan kemampuan dasar
siswa yang berbeda dan masih ada sebagian dari siswa yang
kurang menguasai konsep dasar dari matematika itu sendiri,
jadi kondisi kelas saat pembelajaran berlangsung tergantung
dengan materi dan penyampaian guru di depan kelas serta
minat siswa itu sendiri.

Tanggapan guru terkait hasil belajar siswa selama

pembelajaran berlangsung

Peneliti : Bagaimana hasil belajar siswa pada mata
pelajaran matematika?

Narasumber : Setengah-setengah sebagian siswa ada
yang bernilai bagus dan sebagian kurang

Peneliti . Faktor-faktor apa saja yang menyebabkan
hasil belajar siswa

Narasumber : Faktor malas, mencatat malas, meminjam
buku malas, belajar malas, sekolah malas
dan faktor dari luar juga mempengaruhi
seperti pengaruh lingkungan, keluarga.

peneliti . Langkah-langkah apa saja yang bapak/ibu
lakukan agar siswa dapat meningkatkan
hasil belajarnya?

Narasumber :  Melakukan  pendekatan  individu,
menanyakan kesulitan apa yang dihadapi
siswa, menanyakan kenapa tugas tidak
pernah dikerjakan, kenapa sering alpha dan
sebagainya, serta melakukan remedial
sehabis ulangan serta melakukan perbaikan
pembelajaran.

Dari tiga pertanyaan hasil wawancara tersebut dapat

disimpulkan bahwa masih ada hasil belajar siswa yang kurang



dari rata-rata, banyak faktor yang mempengaruhi hasil belajar
siswa seperti faktor internal dan eksternal, dari faktor-faktor ini
yang mengakibatkan ada siswa yang memiliki hasil belajar
yang mencapai rata-rata atau sebaliknya seperti kurangnya
minat belajar siswa, faktor lingkungan serta keluarga. Hal yang
dapat dilakukan guru yaitu dengan melakukan pendekatan
individu serta mengevaluasi proses pembelajaran dan
melakukan perbaikan pembelajaran.

Tanggapan guru terkait media pembelajaran yang
digunakan selama proses pembelajaran.
Peneliti . Apakah sering menggunakan media saat

pembelajaran matematika?
Narasumber : pernah

Peneliti : Media apa yang sering digunakan ?

Narasumber : Media kerangka kubus

Peneliti : Apakah pernah menggunakan Microsoft
Mathematics dalam pembelajaran

matematika?
Narasumber : Belum pernah

Dari tiga pertanyaan hasil wawancara tersebut dapat
disimpulkan bahwa pada pembelajaran matematika selama ini
guru pernah menggunakan media pembelajaran, tetapi tidak
sering menggunakannya seperti media pembelajaran berupa
kerangka kubus tetapi untuk media pembelajaran berupa
Microsoft Mathematics belum pernah digunakan.

Tanggapan guru terkait cara membuat siswa tertarik dalam

belajar matematika.



Peneliti . Bagaimana cara bapak/ibu menarik
perhatian siswa agar mereka termotivasi
dan fokus belajar?

Narasumber : Salah satunya memberikan penghargaan
kepada siswa, bisa dalam bentuk barang
atau hadiah bagi yang mendapatkan nilai
tertinggi maupun penghargaan dalam
bentuk pujian sehingga mereka berlomba-
lomba mendapatkan nilai tertinggi.

Dari pertanyaan hasil wawancara tersebut dapat
disimpulkan bahwa untuk menarik perhatian siswa dengan
memberikan reward kepada siswa sehingga siswa termotivasi
untuk mengikuti pembelajaran.

2. Hasil Wawancara Siswa

Berdasarkan hasil wawancara peneliti akan memaparkan
tentang pendapat siswa terhadap pembelajaran sebelum dan
sesudah pembelajaran dengan media Microsoft Mathematics,
berikut hasil wawancara yang telah dilakukan.

Berdasarkan hasil wawancara, ke 20 siswa maka di
paparkan tentang temuan penelitian yang diperoleh serta
pembahasannya. Untuk mengetahui bagaimana pembelajaran
matematika sebelum pebelitian dapat dijawab dengan
pertanyaan pertama dan kedua.

Pertanyaan pertama ‘“Menurut anda, apakah mata
pelajaran matematika sulit?”

Menurut pendapat siswa bahwa pembelajaran matematika

itu sulit, tergantung dengan materi serta pembawaan dari
guru



Pertanyaan kedua “Menurut anda, apa yang harus
dilakukan untuk mengatasi kesulitan itu?”

Menurut pendapat siswa untuk mengatasi kesulitan dalam

pembelajaran matematika yaitu dengan sering diulang

pembelajaran yang telah diberikan, lebih banyak membaca

buku, menambahkan jam pelajar atau sering-sering
belajar.

Dari pertanyaan hasil wawancara tersebut dapat
disimpulkan bahwa pembelajaran matematika itu sulit bagi
siswa dan untuk mengatasi itu dengan keinginan dari siswa itu
sendiri untuk belajar lebih untuk memahami materi

matematika tersebut.

Pertanyaan ketiga “Ketika pembelajaran matematika
apakah pernah menggunakan teknologi seperti Software yang
berkaitan dengan matematika dalam pembelajarannya?”’

Menurut hasil wawancara siswa, belum pernah
menggunakan media pembelajaran  menggunakan
teknologi atau software saat pembelajaran matematika
berlangsung.

Pertanyaan keempat “Menurut anda, bagaimana cara
mengajar guru matematika anda?”

Menurut hasil wawancara, guru menjelaskan dengan
baik, menjelaskan secara perlahan dan tidak terlalu
cepat, sehingga siswa dapat mengikuti pembelajaran.
Saat pembelajaran guru menjelaskan secara langsung
didepan kelas dengan memberikan materi, catata, soal,
latihan dll.



Pertanyaan kelima “Media apa yang sering digunakan
guru dalam mengajar?”

Menurut hasil wawancara siswa, belum pernah

menggunakan media pembelajaran pada pembelajaran

matematika berlangsung.

Dari pertanyaan hasil wawancara tersebut dapat
disimpulkan bahwa pada pembelajaran matematika belum
pernah menggunakan media pembelajaran, pada penyampaian
materi disampaikan seperti biasanya secara langsung didepan
kelas.

Berdasarkan hasil wawancara siswa untuk mengetahui
bagaimana penggunaan media pembelajaran Microsoft
Mathematics setelah penelitian dilakukan.

Pertanyaan keenam “Apakah anda senang ketika
pembelajaran matematika menggunakan Microsoft
Mathematics?”

Menurut hasil wawancara, pada saat pembelajaran

menggunakan media pembelajaran Microsoft

Mathematics siswa merasa senang, dengan pembelajaran

menggunakan Microsoft Mathematics siswa mendapatkan

pengetahuan baru yang sebelumnya belum pernah mereka
coba.

Pertanyaan ketujuh “Apakah anda lebih memahami

pembelajaran matematika dengan menggunakan Microsoft

Mathematics?”

Menurut hasil wawancara, ada siswa yang menyatakan
iya dan ada juga yang menyatakan tidak, siswa



berpendapat sebaiknya saat pembelajaran dilakukan
kedua-duanya seperti pertama dijelaskan secara langsung
setelah itu dilakukan dengan menggunakan media
Microsoft Mathematics. Menurut siswa mereka masih
harus dibimbing dan didampingi saat pembelajaran
menggunakan Microsoft Mathematics jadi sebaiknya saat
pembelajaran dilakukan dan dijelaskan secara langsung
dengan bantuan media Microsoft Mathematics.

Pertanyaan  kedelapan  “Apakah anda  merasa
pembelajaran dengan menggunakan Microsoft Mathematics
dapat meningkatkan minat belajar?”’

Menurut hasil wawancara, saat siswa mencoba

menggunakan media Microsoft Mathematics siswa

merasa ingin lebih tau tentang Microsoft Mathematics
dan siswa antusias mencoba menyelesaikan soal dengan
media Microsoft Mathematics

Dari pertanyaan hasil wawancara tersebut dapat
disimpulkan bahwa siswa menyukai pembelajaran dengan
menggunakan media pembelajaran Microsoft Mathematics
tetapi masih harus dibimbing, siswa dengan antusias
mencoba dan menyelesaikan soal turunan dengan
menggunakan Microsoft Mathematics dan untuk sekarang
siswa masih membutuhkan penjelasan dari guru untuk
memahami materi yang dijelaskan saat pembelajaran
menggunakan Microsoft Mathematics dengan bantuan

arahan dari guru tentang menjalankan  Microsoft

Mathematics.



4.1.2 Pengaruh Microsoft Mathematics Pada Pembelajaran Matematika
4.1.2.1 Hasil Belajar Kognitif

Hasil posttest yang dilakukan untuk mengetahui hasil belajar
siswa setelah pembelajaran menggunakan Microsoft Mathematics.
Posttest dilakukan pada hari Sabtu 18 September 2021 dan diikuti
sebanyak 26 siswa. Untuk mengetahui hasil belajar siswa dalam
penelitian ini, peneliti menggunakan instrumen berupa tes. Dalam
instrumen terdapat 6 butir soal mengenai materi turunan fungsi
aljabar. Tes hasil belajar siswa sesudah dilakukan pembelajaran
dengan menggunakan Microsoft Mathematics.

Tabel 4. 4 Frekuensi Hasil Belajar Siswa

No Nilai Frekuensi | Persentase | Kualifikasi
1 |81<p<100 16 61,54% Baik Sekali
2 61 <p <80 10 38,46% Baik
3 41% < p 60 0 0 Cukup
4 21% < p 40 0 0 Kurang
5 0% < 20% 0 0 Gagal

Berdasarkan tabel 4.4 di atas, dapat diketahui secara umum
siswa sudah menguasai materi turunan fungsi aljabar. Ini dapat
dibuktikan bahwa 61,54% siswa dengan kualifikasi sangat baik,
38,46% siswa dengan kualifikasi baik. Hasil rata-rata nilai siswa
secara keseluruhan yaitu 80,88 dengan kualifikasi baik. Ini juga
dapat dilihat dari hasil belajar siswa sebelum menggunakan media

Microsoft Mathematics.



Dari penjabaran hasil belajar siswa di atas dapat terlihat
perbedaan rata-rata siswa sebelum dan sesudah menggunakan
media Microsoft Mathematics, sebelum menggunakan media
Microsoft Mathematics rata-rata hasil belajar siswa yaitu 54,19
dan rata-rata setelah menggunakan media Microsoft Mathematics
80,88. Dapat dilihat bahwa penggunaan Microsoft Mathematics
dalam pembelajaran matematika khususnya pada materi turunan
dapat meningkatkan hasil belajar siswa.

Hasil profit kemampuan kognitif peserta didik dalam
mengerjakan soal dapat dilihat pada tabel 4.7

Tabel 4. 5 Rekapitulasi Jumlah Kemampuan Kognitif
Peserta Didik Setiap Ranah Kognitif

No Persentase

Soal | Rata-Rata Kemampuan Kognitif HEE
1 1 100% Tinggi
2 0,615 61,5% Sedang
3 0,565 56,5% Rendah
4 0,76 76% Sedang
5 0,615 61,5% Sedang
6 1 100% Tinggi

Pada tabel 4.7 memperlihatkan kemampuan kognitif peserta
didik dengan pencapaian rata-rata persentase 66,33% dengan
kategori sedang. Pada soal no 1, 2, 4 dan 6 untuk melihat hasil
kognitif siswa pada kategori mengaplikasikan (C3) dan soal no 5

untuk mengukur hasil belajar pada katagori ranah kognitif



Menganalisis (C4) dan untuk soal no 3 untuk melihat hasil
kognitif siswa pada kategori mengevaluasi (C5)

Jadi dapat disimpulkan dari hasil belajar siswa dari materi
yang telah dipelajari siswa dapat menyelesaikan soal sesuai
dengan materi yang telah dipelajari, siswa dapat menyelesaikan
soal sesuai dengan konsep yang telah diberikan dengan menulis
apa yang yang mereka ketahui dan apa yang ditanyakan di soal
siswa dapat menjawab.

Saat menyelesaikan soal siswa tidak membutuhkan bantuan
peneliti saat mengerjakan soal, siswa mengerjakan secara mandiri.
Pada tahap mengklasifikasi objek-objek dalam menyelesaikan
soal, siswa dapat mengklasifikasi objek-objek berdasarkan
konsep yang telah dipelajari dengan menyelesaikan soal dengan
langkah-langkah yang telah dipelajari. Berdasarkan hasil analisis
tes siswa dapat menyelesaikan soal dengan materi yang telah
dipelajari, mengklasifikasi objek-objek berdasarkan konsep yang
telah diperoleh. Jadi dapat disimpulkan bahwa siswa paham
tentang materi yang diberikan.

4.1.2.2 Hasil Belajar Psikomotorik
1. Hasil Observasi Psikomotorik
Berdasarkan hasil observasi oleh observer peneliti akan
memaparkan tentang pendapat observer terhadap hasil belajar

psikomotorik siswa saat proses pembelajaran dengan bantuan



media Microsoft Mathematics berlangsung, untuk mengetahui
hasil belajar psikomotorik siswa, beberapa pertanyaan pada
pada lembar pengamatan yang akan dijawab oleh observer,
berikut hasil observasi yang telah dilakukan terlampir pada
lampiran 24 hal 248.

Pertanyaan pertama “siswa dapat mempersiapkan alat atau
media yang dibutuhkan dalam kegiatan pembelajaran?”
Karena dalam proses pembelajaran tidak ada alat bantu yang
disiapkan seperti infocus, sehingga observer tidak dapat
menilai apakah siswa dapat mempersiapkannya media bantu
sebelum melaksanakan proses pembelajaran.

Pertanyaan kedua “siswa dapat mengikuti dan
mempraktekkan penggunaan media dengan baik?” selama
proses pembelajaran berlangsung beberapa siswa yang
mencoba menggunakan Microsoft Mathematics dapat
mengoperasikan aplikasi tersebut tetapi sayangnya tidak
semua siswa dapat kesempatan mencoba menggunakan media
bantu Microsoft Mathematics.

Pertanyaan ketiga “siswa dapat menyelesaikan lembar
kerjas siswa?” pada saat pertemuan kedua dan keempat saat
pemberian lembar kerja siswa, siswa dapat menyelesaikan
lembar kerja siswa yang diberikan oleh peneliti dengan

bantuan dan arahan peneliti.



Pertanyaan keempat “siswa dapat mengoperasikan atau
menggunakan media yang tepat?” siswa yang mencoba
menggunakan alat bantu selama proses pembelajaran berupa
aplikasi Microsoft Mathematics, siswa dapat menggunakan
atau dapat menyelesaikan tetapi masih ada siswa yang
mendapatkan bimbingan dari peneliti.

Pertanyaan kelima “siswa dapat menjelaskan media di
depan kelas dengan baik?” Siswa masih ragu-ragu untuk
menjelaskan di depan kelas

Secara keseluruhan dapat dideskripsikan bahwa hasil
belajar ranah psikomotorik siswa dari hasil pengamatan
menunjukkan pada saat proses pembelajaran berlangsung pada
ranah psikomotorik ada beberapa hal yang dapat dilihat
peningkatannya seperti kemampuan menggunakan alat dan
kemampuan menganalisis.

Kemampuan Siswa Menggunakan Media Pembelajaran

Kemampuan menggunakan alat, secara keseluruhan dapat
dideskripsikan bahwa kemampuan psikomotorik siswa dari
hasil pengamatan dapat diketahui bahwa siswa bisa
menyelesaikan soal dan belajar menggunakan Microsoft
Mathematics tetapi saat mengoperasikan simbol-simbol
matematika masih harus didampingi oleh guru dalam

mengoperasikan media Microsoft Mathematics, beberapa



siswa yang mencoba aplikasi Microsoft Mathematics sangat
antusias dalam mencoba aplikasi tersebut. Untuk melihat hasil

pengamatan yang telah dilakukan dapat dilipat pada lembar

lampiran.

Gambar 4.1 Siswa Mencoba Menggunakan Microsoft
Mathematics
4.1.2.3 Hasil Belajar Afektif
1. Hasil Observasi Afektif

Berdasarkan hasil observasi oleh observer peneliti akan
memaparkan tentang pendapat observer terhadap hasil belajar
afektif siswa saat proses pembelajaran dengan bantuan media
Microsoft Mathematics berlangsung, untuk mengetahui hasil
belajar afektif siswa diberikan beberapa pertanyaan pada
lembar pengamatan yang akan dijawab oleh observer, berikut
hasil observasi yang telah dilakukan terlampir pada lampiran
25 hal 251.

Pertanyaan pertama “siswa  mengikuti pembelajaran

dengan baik?” dalam proses pembelajaran, siswa mengikuti



pembelajaran dengan baik. Mereka menyimak setiap materi
atau kegiatan yang dibahas dengan sangat antusias ingin
mengetahui tentang Microsoft Mathematics.

pernyataan kedua “siswa mempertanyakan kembali materi
yang kurang dipahami?” siswa menanyakan kembali hal-hal
yang mereka kurang pahami, tetapi banyak juga siswa yang
hanya diam tidak menanyakan kembali materi yang telah
dipelajari.

Pertanyaan ketiga “siswa Secara aktif menjawab
pertanyaan yang dilontarkan peneliti?” selama proses
pembelajaran dalam membahas soal atau contoh siswa dengan
aktif menjawab pertanyaan yang dilontarkan, disaat menjawab
soal secara bersama-sama siswa secara aktif menyimak dan
menjawab pertanyaan.

Pertanyaan keempat “siswa membantu teman sebaya yang
mengalami kesulitan memahami dan menyelesaikan soal?”
selama proses pembelajaran siswa membantu teman sebaya
yang kurang paham terhadap materi yang disampaikan oleh
guru tetapi sangat jarang dilakukan karena siswa duduk secara
terpisah, jadi untuk saling membantu tidak sering terjadi.

Pertanyaan kelima “siswa menjelaskan kembali materi di

depan kelas?” Antara siswa tidak ada yang melakukannya



Pertanyaan keenam “siswa mendengarkan penjelasan guru
dengan baik ?” Siswa mengikuti pembelajaran dengan baik,
mendengarkan setiap penjelasan yang diberikan dengan tidak
dipungkiri masih ada siswa yang ribut dan keluar ruangan.

Secara keseluruhan dapat dideskripsikan bahwa hasil
belajar ranah afektif siswa dari hasil pengamatan, pada saat
proses pembelajaran berlangsung pada ranah afektif siswa
mengikuti pembelajaran sesuai dengan perencanaan yang telah
dirancang sebelumnya, pada ranah afektif ada beberapa hal
yang dapat dilihat peningkatannya seperti sikap, minat,
motivasi belajar yang diperlihatkan oleh siswa selama proses
pembelajaran berlangsung.

Minat Belajar

Minat belajar siswa yang dapat dilihat dari perasaan
senang siswa mengikuti pembelajaran, keterlibatan siswa,
ketertarikan dan perhatian siswa. Perasaan senang siswa
mengikuti pembelajaran dapat dilihat dari hasil angket dan
wawancara Yyang dimana pernyataan “Saya merasa
pembelajaran matematika dengan menggunakan Microsoft
Mathematics terasa lebih menyenangkan” diperoleh persentase
yaitu 72,91% dapat ditarik kesimpulan siswa menyukai
pembelajaran dengan menggunakan Microsoft Mathematics

dan pernyataan ‘“Penggunaan Microsoft Mathematics pada



pembelajaran matematika membuat saya bosan” karena
pernyataan ini merupakan pernyataan negatif dimana siswa
banyak menjawab “tidak setuju atau sangat tidak setuju” yang
memiliki skor 3 dan 4, dan diperoleh persentase yaitu 71,99%
yang mana dari pernyataan tersebut dapat dijelaskan bahwa
siswa tidak merasa bosan selama pembelajaran berlangsung.
Dan dari hasil wawancara yang dimana pertanyaanya “apakah
anda senang ketika pembelajaran matematika menggunakan
Microsoft Mathematics” yang dimana dari hasil wawancara
dapat disimpulkan 80% siswa merasa senang saat mengikuti
pembelajaran  tetapi dalam  menggunakan  Microsoft
Mathematics masih harus dibimbing.

Sikap belajar siswa selama proses belajar mengajar siswa
mengikuti pembelajaran dengan baik mereka menyimak dan
mengikuti pembelajaran yang sedang berlangsung. Mereka
secara aktif menjawab pertanyaan yang dilontarkan oleh
peneliti dan mereka secara antusias saat peneliti menjelaskan
tentang media Microsoft Mathematics kepada siswa. Untuk
melihat hasil pengamatan yang telah dilakukan dapat dilihat

pada lampiran.



Gambar 4.2 Siswa Selama Proses Pembelajaran

3. Motivasi Belajar

Motivasi belajar siswa yang dapat dilihat dari proses
pembelajaran dengan menggunakan Microsoft Mathematics
disini dapat dilihat dari siswa dengan antusias mencoba
menggunakan media Microsoft Mathematics disetiap
pembelajaran berlangsung, juga dapat dilihat dari hasil
penyebaran angket yang dimana pernyataan ‘“Menggunakan
Microsoft Mathematics dapat meningkatkan motivasi saya
untuk belajar” yang mendapatkan persentase yaitu 73,95%
disini dapat disimpulkan bahwa dalam penggunaan Microsoft
Mathematics siswa termotivasi dalam belajar dan saat
mengerjakan tugas siswa mengalami peningkatan yang
sebelumnya tidak mengerjakan tugas dan sekarang ingin
mengerjakannya yang dapat dilihat dari pernyataan angket
yang dimana “Penggunaan Microsoft Mathematics membuat
saya lebih aktif dalam mengerjakan tugas yang diberikan”

yang mendapatkan persentase yaitu 71,88% sehingga dapat



disimpulkan siswa termotivasi mengerjakan tugas saat
pembelajaran dengan menggunakan Microsoft Mathematics
dan pernyataan ini selaras dengan data siswa Yyang
mengerjakan tugas yang diberikan guru mata pelajaran
matematika dan jumlah siswa yang mengerjakan tes saat

penelitian berlangsung.
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Grafik 4. 6 Persentase Siswa Mengerjakan Tugas
Dari grafik 4.6 di atas dapat dilihat jelas bahwa
keinginan siswa dalam mengerjakan tugas mengalami
peningkatan. Dalam pembelajaran sebelumnya banyak siswa
yang tidak mengerjakan tugas yang diberikan oleh guru mata
pelajaran matematika. Data pengumpulan tugas 1 sampai tugas
3 yang diberikan oleh guru mata pelajaran dapat dilihat pada

lampiran 8 hal 116.



4.2 Pembahasan
4.2.1 Hasil Analisis Mengenai Pembelajaran Dengan Menggunakan Microsoft
Mathematics Pada Pembelajar Matematika

Dari hasil penjabaran sebelumnya, maka peneliti memperoleh data
mengenai analisis penggunaan Microsoft Mathematics pada pembelajaran
matematika di tingkat sekolah menengah atas dari data hasil observasi,
angket, tes, wawancara, dan dokumentasi.

Hasil dari data observasi, angket, wawancara, posttest, dan
dokumentasi menunjukkan bahwa kegiatan pembelajaran menggunakan
Microsoft Mathematics dapat dilakukan dalam proses pembelajaran,
Pembelajaran dengan menggunakan Microsoft Mathematics dipilih karena
dengan menggunakan  Microsoft Mathematics dapat membantu
menyelesaikan  permasalahan  Statistik, Aljabar Linear, Kalkulus,
Trigonometri, serta pelajaran yang lain.

Selama proses pembelajaran, pelaksanaan pembelajaran dengan
menggunakan Microsoft Mathematics dilaksanakan sesuai dengan
perencanaan yang dibuat. Berdasarkan lembar observasi yang didapatkan
bahwa pembelajaran dengan menggunakan Microsoft Mathematics
mendapatkan rata-rata dan kualifikasi pembelajaran dikategorikan sangat
baik dengan hasil persentase 93,63%. Selama proses pembelajaran ada tiga
aspek hasil belajar yang diperhatikan yaitu hasil belajar ranah kognitif,

psikomotorik, dan afektif.



Berdasarkan proses pembelajaran dengan empat kali pertemuan
dengan bantuan Microsoft Mathematics, Microsoft Mathematics merupakan
salah satu perangkat lunak teknologi pendidikan yang dapat membantu
proses pembelajaran siswa. Pembelajaran dengan bantuan Microsoft
Mathematics dapat diterima selama pembelajaran berlangsung, pembelajaran
dilakukan sesuai dengan rancangan yang telah rancang. Pembelajaran
dengan bantuan Microsoft Mathematics bagi siswa merupakan hal baru
karena itu siswa masih perlu dibimbing terutama dengan simbol-simbol
matematika yang menjadi kesulitan siswa selama menggunakan Microsoft
Mathematics dalam proses belajar mengajar. Ini sesuai dengan hasil angket
yang sebesar 43,75% siswa yang masih membutuhkan bimbingan dalam
mengoperasikan Microsoft Mathematics dan lebih dari setengah jumlah
siswa sudah dapat menggunakan Microsoft Mathematics.

Pelaksanaan pembelajaran meliputi beberapa komponen pembelajaran
yaitu tujuan pembelajaran, materi pembelajaran, media pembelajaran,
strategi pembelajaran dan evaluasi dari semua komponen yang menentukan
ketercapaiannya pelaksanaan pembelajaran pada materi turunan. Tujuan
pembelajaran dengan bantuan media Microsoft Mathematics ini diharapkan
dapat membantu peran guru selama proses pembelajaran, diharapkan media
Microsoft Mathematics dapat membantu siswa memahami materi yang
disampaikan. Tercapainya tujuan pembelajaran pada materi turunan untuk
memberikan pengetahuan kepada siswa dan tentunya tidak lepas dari

indikator turunan. Berdasarkan hasil observasi materi yang disampaikan



peneliti sudah sesuai dengan indikator. Materi pembelajaran yang akan
disampaikan oleh peneliti kepada siswa saat proses kegiatan pembelajaran
sebelumnya sudah dipersiapkan. Berdasarkan hasil observasi dalam
pemberian materi peneliti sudah menyampaikan sesuai dengan skenario
pembelajaran yang dipersiapkan.

Media pembelajaran memiliki peran yang sangat penting dalam proses
pembelajaran. Dengan bantuan media pembelajaran siswa akan lebih mudah
memahami materi, dari hasil angket penggunaan Microsoft Mathematics
selama pembelajaran sebanyak 70,83% siswa lebih memahami materi yang
dipelajari dengan itu penggunaan Microsoft Mathematics selama proses
belajar mengajar mendapatkan respon positif dari siswa, dalam penggunaan
Microsoft Mathematics dapat menarik perhatian siswa, membantu proses
belajar mengajar, dan juga meningkatkan mutu pembelajaran atau dengan
kata lain dengan menggunakan media Microsoft Mathematics dalam proses
belajar mengajar akan merangsang minat belajar siswa dan meningkatkan
pengetahuan siswa dalam memanfaatkan komputer dalam pembelajaran
terutama pada mata pelajaran matematika. Disamping itu juga selama proses
73,95% siswa menunjukkan bahwa adanya peningkatkan motivasi belajar
siswa, dari hasil persentase sebesar 71,88% yang menunjukkan penggunaan
Microsoft Mathematics dapat meningkatkan minat belajar siswa dan hasil
belajar siswa dapat dilihat dari hasil posttest dan data angket, dari hasil
penyebaran angket menunjukkan bahwa 75% siswa dalam penggunaan

Microsoft Mathematics dapat meningkatkan hasil belajar siswa.



Hal ini sesuai dengan hasil wawancara guru tentang kondisi siswa
selama mengikuti pembelajaran yang dimana adanya perbedaaan siswa yang
memiliki minat belajar yang tinggi, cepat memahami materi dan ada juga
siswa malas mengikuti pembelajaran, sulit memahami materi. Dari hasil
wawancara tersebut dengan memanfaatkan Microsoft Mathematics guru
dapat menarik perhatian siswa, membantu proses belajar mengajar, dapat
meningkatkan motivasi belajar, minat belajar dan hasil belajar siswa. Dan
dari hasil wawancara siswa, rata-rata siswa menyukai pembelajaran dengan
media pembelajaran Microsoft Mathematics dan siswa membutuhkan media
pembelajaran untuk menunjang proses pembelajaran. Dengan menggunakan
media bantu Microsoft Mathematics siswa merasa media tersebut dapat
membantu proses pembelajaran dan juga sangat membantu memahami
materi.

Menurut data yang ditunjukkan pada tabel 4.3 diperoleh 73,95% yang
menyatakan bahwa Microsoft Mathematics dapat memotivasi siswa untuk
lebih terlibat dalam kegiatan pembelajaran didalam kelas. Selama proses
pembelajaran menggunakan Microsoft Mathematics siswa terbantu oleh
program ini karena memberikan kemudahan dalam mengoperasikan,
menghitung, visualisasi grafik 2D-3D, dan animasi dapat diarahkan dengan
mudah dan menunjukkan proses pemecahan masalah langkah demi langkah.

Penggunaan media pembelajaran secara baik dapat menunjang
keberlangsungan pembelajaran yang lebih baik. Media pembelajaran yang

digunakan secara maksimal mampu memiliki kontribusi aktif apabila media



pembelajaran yang digunakan didasarkan pada kriteria-kriteria yang sesuai.
Ketertarikan siswa sejak awal dengan media pembelajaran yang digunakan
sudah dapat dikatakan bahwa media pembelajaran dapat meningkatkan
minat belajar siswa. Hal tersebut terlihat selama proses pembelajaran siswa
dengan antusias dan aktif dalam mengoperasikan media pembelajaran yang
digunakan. Media pembelajaran Microsoft Mathematics juga menampilkan
jawaban bagi siswa yang ingin menyelesaikan soal matematika sehingga
siswa dapat langsung memeriksa jawaban dan mengetahui kesalahannya,
siswa juga dapat dengan mudah untuk belajar secara mandiri tentang soal-
soal matematika dengan memanfaatkan Microsoft Mathematics.

Penilaian hasil belajar dilaksanakan untuk mengetahui tingkat
pemahaman siswa dan mengukur kemampuan siswa dalam memahami
materi. Didapatkan hasil belajar rata-rata siswa secara keseluruhan yaitu
80,88 dengan kualifikasi baik. Sehingga dapat disimpulkan bahwa
pembelajaran dengan batuan Microsoft Mathematics berhasil dilakukan dan
pembelajaran dengan Microsoft Mathematics dapat dimanfaatkan sebagai
alternatif bagi siswa untuk belajar matematika.

Menurut siswa Microsoft Mathematics dapat membantu siswa selama
proses pembelajaran yang memberikan pengaruh positif  seperti
meningkatkan minat belajar dan motivasi belajar, data hasil kuesioner ini
dapat dilihat pada grafik 4.2 yang menunjukkan 71,88% siswa merasa

tertarik belajar matematika dengan menggunakan Microsoft Mathematics



selama proses pembelajaran dan 78,16% siswa membutuhkan media
pembelajaran yang digunakan selama proses pembelajaran.

Menggunakan Microsoft Mathematics dalam proses belajar mengajar
dapat meningkatkan hasil belajar siswa dan dapat meningkatkan kemampuan
siswa. Data hasil kuesioner ini dapat dilihat pada grafik 4.3 dan grafik 4.4
dari hasil kuesioner diketahui bahwa 70,83% siswa dengan memanfaatkan
Microsoft Mathematics dapat membuat siswa lebih paham dengan materi
yang dipelajari dan 72,91% siswa dengan memanfaatkan Microsoft
Mathematics membuat proses pembelajaran terasa lebih menyenangkan.
Data hasil belajar siswa juga dapat dilihat dari tabel 4.6 frekuensi hasil
belajar siswa dengan hasil rata-rata nilai siswa secara keseluruhan yaitu
80,88 dengan kualifikasi baik. Dari hasil angket yang diberikan kepada
siswa, rata-rata respon siswa yang diberikan secara keseluruhan terhadap
penggunaan Microsoft Mathematics yaitu sebesar 64% dengan kualifikasi
baik. Artinya penggunaan Microsoft Mathematics pada kelas XI IPS 2
mendapatkan respon yang baik.

Siswa juga merasa adanya media Microsoft Mathematics dapat
membantu untuk menyelesaikan masalah dalam soal matematika yang
diberikan. Karena pada Microsoft Mathematics dijelaskan secara rinci tahap-
tahap penyelesaian pada masalah yang ingin diselesaikan. Menurut siswa
Microsoft Mathematics dapat membantu kesulitan belajar yang dihadapi
beberapa siswa dengan pembelajaran sekarang ini. Untuk meningkatkan

minat belajar itu tergantung dengan individu siswa tetapi dengan bantuan



Microsoft Mathematics siswa lebih tertarik mengikuti pembelajaran karena
pembelajaran dengan Microsoft Mathematics berbeda dengan pembelajaran
yang selama ini dilakukan.

Hal ini sejalan dengan hasil wawancara guru berhubungan dengan
hasil belajar siswa yang dimana masih ada siswa yang memperoleh nilai di
bawah rata-rata disebabkan karena siswa malas dalam mengikuti
pembelajaran, tidak suka menulis catatan, malas meminjam buku yang
disediakan oleh pihak sekolah, dan juga faktor luar yang mempengaruhi
seperti pengaruh lingkungan, teman sebaya, keluarga. Dari hasil wawancara
ini dapat dilihat bahwa Microsoft Mathematics memberikan pengaruh yang
positif terhadap siswa berhubungan dengan minat belajar, motivasi belajar
dan hasil belajar siswa.

Hal ini sesuai dengan peneliti terdahulu dalam jurnal yang disusun
oleh Rina Oktavitanti serta Yani Supriani tahun 2014 yang berjudul”
Pembelajaran  Kalkulus Berbantuan Microsoft Mathematics yang
didapatkan kesimpulan bahwa penelitian ini merumuskan pemakaian
teknologi komputer dalam keguruan matematika, spesialnya Microsoft
Mathematics dengan fokus penelitian pada pemahaman, perilaku serta
pendapat siswa dalam proses pembelajaran. Serta hasil penelitian ini
merumuskan pelaksanaan Microsoft Mathematics mempunyai pengaruh
positif pada aspek teknologi pembelajaran dalam memperkaya belajar
matematika serta tingkatkan motivasi siswa buat lebih ikut serta dalam

pembelajaran yang terjadi di kelas, dan siswa dengan pembelajaran



berbantuan Microsoft Mathematics mempunyai perolehan yang lebih besar
serta mempunyai pengaruh positif pada kepercayaan diri siswa dalam belajar
kalkulus." Software ini juga memungkinkan siswa meningkatkan
Kreativitasnya karena siswa dapat membuat sendiri penyelesaian
permasalahan sesuai dengan masalah yang ingin diselesaikan sesuai dengan
keinginan siswa.
4.2.2 Analisis Pengaruh Siswa Terhadap Penggunaan Microsoft Mathematics

Pada Pembelajaran Matematika

Hasil analisis dari data wawancara, angket dan posttest, serta
dokumentasi menunjukkan bahwa penggunaan Microsoft Mathematics pada
pembelajaran matematika diterima dengan baik oleh siswa, media yang
digunakan peneliti membuat siswa tertarik terhadap pembelajaran yang
sedang berlangsung dapat dilihat pada saat proses pembelajaran siswa
dengan antusias mengikuti dan mencoba pembelajaran dengan menggunakan
media Microsoft Mathematics. Dan untuk melihat pengaruh penggunaan
Microsoft Mathematics dalam pembelajaran matematika dilihat dari tiga
aspek yaitu ranah kognitif, ranah psikomotorik, dan ranah afektif.

Analisis dari hasil penelitian menunjukkan bahwa hasil pengetahuan
siswa dengan menggunakan Microsoft Mathematics mengalami peningkatan.
Hal tersebut dibuktikan dengan hasil angket, wawancara siswa dan posttest,

yang menunjukkan bahwa Microsoft Mathematics dapat membantu siswa

1“Pembelajaran Kalkulus Berbantuan Microsoft Mathematics | Oktaviyanthi | Admathedu :
Jurnal llmiah Pendidikan Matematika, IImu Matematika Dan Matematika Terapan.”



menyukai pembelajaran dengan bantuan Microsoft Mathematics dan
membuat siswa memahami materi yang dibahas. Hal ini juga dapat dilihat
dari perbandingan hasil belajar siswa, rata-rata hasil belajar siswa yaitu
54,19 dan dari 33 siswa hanya 10 siswa yang memperoleh nilai di atas
KKM. Setelah menggunakan media Microsoft Mathematics rata-rata hasil
belajar siswa secara keseluruhan yaitu 80,88 dan siswa yang mengikuti
pembelajaran dengan Microsoft Mathematics memperoleh nilai di atas 70.
Dilihat dari hasil belajar siswa pembelajaran dengan bantuan Microsoft
Mathematics mengalami peningkatan.

Hasil belajar ranah kognitif siswa yang diperoleh dari 6 soal yang
dimana, soal pertama dilakukan untuk mengetahui bagaimana kemampuan
siswa dengan kemampuan tingkat mengaplikasi. Berikut ini hasil posttest

dalam penggunaan Microsoft Mathematics dapat dilihat pada gambar 4. 3

Gambar 4.3 Jawaban Soal Nomor 1

Berdasarkan gambar 4.1 terlihat bahwa siswa memiliki kemampuan
seperti menurukan, menentukan, menghitung, menyesuaikan, sesuai dengan
kata kerja ranah kognitif Taksonomi Bloom. Terlihat dari jawaban siswa,

siswa dapat menyelesaikan soal sesuai dengan konsep yang telah dipelajari



dan diketahui bahwa siswa dapat mengerjakan soal dengan lancar dan benar.
Berdasarkan jawaban siswa di atas, siswa menyelesaikan soal sesuai dengan
proses perhitungan yang telah dipelajari dan dapat menyelesaikan soal yang
diberikan dengan benar dengan ini menunjukan siswa sudah mampu

menyelesaikan soal pada tingkat mengaplikasi
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Gambar 4.4 Jawaban Soal Nomor 2

Berdasarkan gambar 4.2 terlihat bahwa siswa memiliki kemampuan
seperti menghitung, mengubah, mengurutkan, mempolakan sesuai dengan
kata kerja ranah kognitif Taksonomi Bloom. Terlihat dari jawaban siswa,
siswa dapat menyelesaikan soal sesuai dengan konsep yang telah dipelajari
dan diketahui bahwa siswa dapat mengerjakan soal yang diberikan.
Berdasarkan jawaban pada gambar di atas, terlihat siswa dapat
menyelesaikan soal tersebut walaupun terdapat kesalahan dalam
menyelesaikan 2x° tetapi dapat memahami dan mengingat konsep yang telah
diberikan pada pembelajaran sebelumnya walaupun ada kesalahan dalam
proses perhitungan dan dengan ini menunjukan siswa sudah mampu

menyelesaikan soal pada tingkat mengaplikasi.



Gambar 4.5 Jawaban Soal Nomor 4

Berdasarkan gambar 4.1 terlihat bahwa siswa memiliki kemampuan
seperti menentukan, mengkalkulasi, mengklasifikasikan, menurunkan,
mengidentifikasi sesuai dengan kata kerja ranah kognitif Taksonomi Bloom.
Terlihat dari jawaban siswa, siswa dapat menyelesaikan soal sesuai dengan
konsep yang telah dipelajari dan diketahui bahwa siswa dapat mengerjakan
soal dengan lancar dan benar dan dengan ini menunjukan siswa sudah

mampu menyelesaikan soal pada tingkat mengaplikasi.

Gambar 4.6 Jawaban Soal Nomor 6

Berdasarkan gambar 4.6 terlihat bahwa siswa memiliki kemampuan
seperti menentukan,  menghitung, menurunkan,  merencanakan,
mengembangkan sesuai dengan kata kerja ranah kognitif Taksonomi Bloom.
Terlihat dari jawaban siswa, siswa dapat menyelesaikan soal sesuai dengan
konsep yang telah dipelajari dan diketahui bahwa siswa dapat mengerjakan
soal dengan lancar dan benar dan dengan ini menunjukan siswa sudah

mampu menyelesaikan soal pada tingkat mengaplikasi.



Soal ini dilakukan untuk mengetahui bagaimana kemampuan siswa
dengan kemampuan tingkat menganalisis. Berikut ini hasil posttest dalam

penggunaan Microsoft Mathematics dapat dilihat pada Gambar 4. 4

Gambar 4.7 Soal Nomor 5

Berdasarkan gambar 4.4 terlihat bahwa siswa memiliki kemampuan
seperti menganalisis, memecahkan, membuat dasar pengelompokan, sesuai
dengan kata kerja ranah kognitif Taksonomi Bloom. Terlihat dari jawaban
siswa, siswa dapat menyelesaikan soal sesuai dengan konsep yang telah
dipelajari dan diketahui bahwa siswa dapat mengerjakan soal dengan lancar
dan benar dan dengan ini menunjukan siswa sudah mampu menyelesaikan
soal pada tingkat menganalisis.

Kemampuan menganalisis juga dapat dilihat dari hasil lembar kerja
siswa pada kegiatan pembelajaran 2 dan 4 yang dimana siswa dapat
menyelesaikan berbagai kegiatan dalam LKS yang diberikan yang dimana
setiap kegiatan siswa harus mencari rumus sifat-sifat turunan fungsi aljabar

dengan media bantu Microsoft Mathematics .



Soal ini dilakukan untuk mengetahui bagaimana kemampuan tingkat
mengevaluasi. Berikut ini hasil posttest dalam penggunaan Microsoft

Mathematics dapat dilihat pada Gambar 4. 5
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Gambar 4.8 Soal Nomor 3

Berdasarkan gambar 4.5 terlihat bahwa siswa memiliki kemampuan
seperti mempertimbangkan, menilai, memisahkan, memutuskan, sesuai
dengan kata kerja ranah kognitif Taksonomi Bloom. Terlihat dari jawaban
siswa, siswa dapat menyelesaikan soal sesuai dengan konsep yang telah
dipelajari dan diketahui bahwa siswa dapat mengerjakan soal dengan lancar
dan benar. Berdasarkan jawaban siswa di atas, siswa menyelesaikan soal
sesuai dengan proses perhitungan yang telah dipelajari dan dapat
menyelesaikan soal yang diberikan dengan benar dengan ini menunjukan
siswa sudah memiliki kemampuan tingkat mengevaluasi. Siswa dapat
menyelesaikan soal cerita yang diberikan dan dapat menentukan bagaimana
cara menyelesaikan soal tersebut dan melakukan perhitungan dengan tepat
dan dengan ini menunjukan siswa sudah mampu menyelesaikan soal pada
tingkat mengevaluasi.

Pada penelitian ini membahas kemampuan kognitif siswa pada ranah

kognitif mengaplikasi (C3), menganalisis (C4), mengevaluasi (C5). Rata-rata



dari persentase dari ketiga ranah kognitif (C3, C4, C5,) sebesar 75,92% dan
dikategorikan sedang. Berdasarkan hasil analisis jawaban siswa pada ranah
kognitif mengaplikasi (C3) rata-rata nilai persentase sebesar 84,37%
terkategorikan tinggi. Pada soal no 1 dan 6 memiliki tingkat kesulitan yang
sama dan dikatagorikan dengan tingkat kesulitan dalam bentuk soal yang
mudah sehingga 2 soal tersebut siswa dapat menyelesaikannya dan
mendapatkan nilai persentase 100%. Untuk soal no 2 dan 4 dikatagorikan
dengan tingkat kesulitan sedang, siswa dimintak untuk menyederhanakan
dan mengklasifikasikan terlebih dahulu sebelum menyelesaikan soal
turunan.

Pada ranah kognitif menganalisis (C4) rata-rata nilai persentase sebesar
61,50% ter kategori sedang, hal ini dikarenakan C4 merupakan kemampuan
berfikir pada level high order thinking skill. Dapat dilihat dari hasil jawaban
siswa terdapat kesulitan dalam menyelesaikan soal C4 yaitu siswa
mengalami kekeliruan dalam menerjemahkan soal, kurangnya pemahaman
siswa dalam menyelesaikan soal, kesalahan hitung dan kesalahan
menganalisis mengakibatkan siswa tidak paham cara menyelesaikan soal
dengan cara yang benar dan tepat.

Pada ranah kognitif evaluasi (C5) rata-rata nilai persentase sebesar
56,50% tergatagori rendah, pada saat mengerjakan soal C5 dapat terjadi
beberapa kesalahan karena beberapa faktor seperti siswa mengalami
kesulitan memahami dan menerjemahkan soal sehingga menyebabkan

beberapa siswa mengalami kesulitan dalam mengerjakan soal seperti



kesalahan dalam tahapan menyelesaikan soal, kesalahan dalam
menggunakan konsep untuk menyelesaikan soal, kesalahan dalam
perhitungan menyelesaikan permasalahan. Untuk ranah kognitif kreasi (C6)
selama proses kegiatan belajar mengajar berlangsung, siswa belum bisa
menyusun kembali konsep turunan tampa alat bantu dan bimbingan, karena
itu kemampuan mengkreasi (C6) belum terlihat.

Hal ini selaras dengan penelitian terdahulu oleh Awaludin fitria, Yulia
Utami, Martua Sitorus, STMIK Pelita Nusantara Medan yang berjudul
“Pemanfaatan Aplikasi Microsoft Mathematics Terhadap Hasil Belajar
Siswa SMP Kemala Bhayangkari 1 Medan” didapatkan kesimpulan dari
hasil belajar siswa yang diajarkan dengan bantuan media pembelajaran
Microsoft Mathematics lebih tinggi daripada pembelajaran konvensional
pada materi SPLDV kelas VIII SMP Kemala Bhayangkari 1 Medan.

Penggunaan Microsoft Mathematics juga dinilai dari ranah psikomotrik
dan afektif siswa. Pada penjelasan ranah psikomotorik siswa sebelumnya
menunjukkan bahwa dapat mengembangkan kemampuan menggunakan alat.
Dari hasil pengamatan yang dilakukan selama proses pembelajaran siswa
mengikuti pembelajaran dengan baik walaupun sebagian siswa tidak dapat
menggunakan Microsoft Mathematics secara maksimal, tetapi siswa masih
semangat untuk mengikuti pembelajaran dengan menggunakan Microsoft
Mathematics. Bagi siswa yang mencoba mengoperasikan Microsoft
Mathematics siswa dengan antusias menjawab soal pada LKS atau soal lain

saat mencoba menggunakan media Microsoft Mathematics walaupun masih



harus didampingi dan dibantu oleh peneliti saat siswa mencoba
mengoperasikannya. Dari pengamatan yang dilakukan dapat diketahui media
Microsoft Mathematics dapat dijadikan salah satu cara untuk meningkatkan
kemampuan menggunakan alat atau media belajar dan kemampuan
menganalisis siswa saat pembelajaran berlangsung.

Hal ini selaras dengan penelitian terdahulu oleh Dewi Surani pada tahun
2019 yang bertajuk* peran teknologi pendidikan dalam pendidikan 4.0”
Hasil penelitian membuktikan kalau teknologi pembelajaran memiliki
peranan yang sangat berarti dalam masa pembelajaran 4.0, nampak dari
pemanfaatan produk teknologi pembelajaran semacam E-learning, aplikasi
pendidikan, platform self study yang selaras dengan tuntutan pembelajaran
4.0. Penelitian selanjutnya yang menarik buat dibesarkan selaku studi
merupakan kedudukan teknologi pembelajaran lebih banyak memfasilitasi
proses pengajaran serta guruan di masa pembelajaran 4.0.>

Pada penjelasan ranah afektif sebelumnya menunjukkan bahwa minat
dan motivasi belajar yang dimiliki siswa mengalami peningkatan. Hal ini
dibuktikan dengan hasil observasi, wawancara, angket. Hal ini didukung
juga dengan keaktifan belajar siswa dalam mengikuti proses pembelajaran
walaupun disisi lain masih ada siswa yang belum menguasai media
Microsoft Mathematics. Siswa mencoba menggunakan Microsoft

Mathematics dan selama proses pembelajaran siswa terlihat antusias dan

2Surani, Dewi. "Studi literatur: Peran teknolog pendidikan dalam pendidikan 4.0." Prosiding
Seminar Nasional Pendidikan FKIP. Vol. 2. No. 1. 2019.



bersemangat melakukan pembelajaran dengan menggunakan Microsoft
Mathematics, hal ini dilihat dari banyak siswa yang merespon
pembelajaran yang dilakukan, 71,88% dari jumlah siswa yang mengikuti
pembelajaran dengan menggunakan Microsoft Mathematics merasa lebih
tertarik mempelajari matematika. Banyak siswa yang ingin mencoba
mengoperasikan Microsoft Mathematics dalam pembelajaran. Penggunaan
Microsoft Mathematics memberikan suasana baru dalam proses

pembelajaran dan menarik perhatian siswa.

Gambar 4.9 Siswa Mengoperasikan Microsoft Mathematics

Motivasi merupakan kekuatan, alat pendorong atau keinginan dan
kesedian yang kuat oleh siswa untuk belajar lebih aktif, kreatif, afektif,
inovatif. Berdasarkan penjelasan tersebut, media pembelajaran Microsoft
Mathematics dapat menumbuhkan motivasi belajar siswa. Berdasarkan
hasil responden siswa terhadap penggunaan Microsoft Mathematics selama
proses pembelajaran yang menyatakan “Menggunakan Microsoft
Mathematics dapat meningkatkan motivasi saya untuk belajar”

memperoleh persentase 73,95%, perolehan interpretasi persentase angket



tersebut tergolong dalam kategori baik. Hal ini menunjukkan bahwa siswa
termotivasi dengan penggunaan media pembelajaran  Microsoft
Mathematics dalam pembelajaran matematika pada materi pokok turunan.

Hal ini selaras dengan penelitian terdahulu oleh Suhesti
Rahayuningsih pada tahun 2018 yang bertajuk® Pemanfaatan Microsoft
Mathematics Dalam Pembelajaran Matriks” penelitian ini merumuskan
kalau sebagai salah satu alternatif buat menanggulangi perkara matriks
maka diperkenalkan Aplikasi Microsoft Mathematics dalam proses belajar
mengajar pada saat pembelajaran berlangsung. Yang diharapkan bisa
memberikan motivasi belajar yang tidak membosankan yang pada
kesimpulannya bisa tingkatkan hasil belajar. Pemakaian Microsoft
Mathematics dalam menuntaskan masalah- masalah dalam matriks bisa
dicoba dengan lebih gampang, kilat, tepat, dan program Microsoft Math
berupaya menawarkan alternatif lain dalam menuntaskan permasalahan
matriks memakai aplikasi, yang diiringi tahap- tahap penyelesaiannya.3

Jadi secara keseluruhan aktivitas siswa baik di ranah kognitif,
psikomotorik dan afektif sesuai dengan presentasi dapat dikatakan
memiliki pengaruh yang positif. Berdasarkan lembar observasi, didapatkan
bawah pembelajaran dengan menggunakan Microsoft Mathematics

mendapatkan rata-rata sebesar 93,62% dan kualifikasi pembelajaran

*Rahayuningsih, “Pemanfaatan Software Microsoft Mathematics Dalam Pembelajaran Matriks.”



4.2.3

dengan menggunakan Microsoft Mathematics dapat diterima dengan baik
oleh siswa.
Keterbatasan Penelitian

Keterbatasan penelitian terkait observasi, tes, angket, serta
pelaksanaan dalam wawancara peneliti dan siswa sehingga hasil dari
pembahasan penelitian yang dipaparkan oleh peneliti tidak sepenuhnya
menjawab permasalahan. Pada saat pelaksanaan observasi hanya
menggunakan satu observer yaitu guru pelajaran matematika dan peneliti
sendiri. Pada saat pelaksanaan pembelajaran peneliti tidak dapat
menggunakan fasilitas yang tersedia di sekolah seperti lab komputer karena
komputer sekolah sudah di update untuk keperluan simulasi ujian berbasis
komputer.

Keterbatasan angket yang dibuat terletak pada bentuk kuesioner yang
disajikan. Jawaban pada kuesioner terbatas pada jawaban sangat setuju,
setuju, tidak setuju, sangat tidak setuju. Pada saat wawancara peneliti tidak
leluasa menggali informasi dan menanyakan setiap pertanyaan karena

keterbatasan waktu



BAB V

PENUTUP

5.1 Simpulan

Berdasarkan penelitian yang sudah dilakukan, maka dapat diambil kesimpulan
sebagai berikut:

Pembelajaran dengan mengunakan Microsoft Mathematics pada materi
turunan di SMA Negeri 03 Rejang Lebong didapatkan rata-rata keseluruhan sebesar
93,63% dengan kualifikasi baik sekali. Aplikasi Microsoft Mathematics dapat
digunakan sebagai media pembelajaran di kelas. Penggunaan Microsoft
Mathematics pada materi turunan di SMA 03 Negeri Rejang Lebong memperoleh
rata-rata sebesar 64% dengan kualifikasi baik. Pembelajaran dengan Microsoft
Mathematics dapat membatu guru untuk menyampaikan materi yang abstrak.

Pengaruh penggunaan Microsoft Mathematics terhadap siswa dapat dilihat
dari hasil belajar siswa terhadap penggunaan Microsoft Mathematics pada materi
turunan di SMA Negeri 03 Rejang Lebong yang memperoleh rata-rata pada ranah
kognitif sebesar 80,88 dengan kualifikasi baik. Berdasarkan hasil analisis
kemampuan kognitif siswa didapatkan rata-rata nilai persentase kemampuan tingkat
mengaplikasi (C3) sebesar 84,375%, kemampuan tingkat menganalisis (C4) sebesar
61,5%, kemampuan tingkat mengevaluasi (C5) sebesar 56,5%. Dan dari aspek
psikomotorik siswa dapat membentuk kemampuan dalam mengaplikasikan

teknologi pembelajaran, dan aspek afektif media Microsoft Mathematics dapat
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mengembangkan kemampuan siswa serta motivasi belajar siswa dapat ditingkatkan
dan dapat meningkatkan minat belajar siswa.
5.2 Saran
Untuk menjadi bahan masukan agar dapat meningkatkan dan mengembangkan
pembelajaran matematika, maka penulis memberikan saran terkait dengan
penggunaan Microsoft Mathematics pada materi turunan di SMA Negeri 03 Rejang
Lebong sebagai berikut:
1. Bagi Guru
Guru mata pelajaran matematika agar selalu berinovasi untuk menciptakan
dan meningkatkan kualitas pembelajaran khususnya pada pembelajaran
matematika dengan menggunakan berbagai macam media yang ada agar
pembelajaran matematika dapat belajar dengan berbagai cara yang
menyenangkan. Salah satunya dengan menerapkan Microsoft Mathematics pada
pembelajaran matematika untuk memudahkan siswa dalam belajar.
2. Bagi Sekolah
Sekolah seharusnya menyediakan dan lebih memanfaatkan fasilitas-fasilitas
pendukung dalam proses belajar mengajar untuk peserta didik sehingga guru
dapat mengoptimalkan kemampuan yang dimiliki peserta didik.
3. Bagi Siswa
Bagi siswa agar lebih rajin dalam belajar bukan hanya disekolah tetapi juga
dirumah dengan menggunakan Microsoft Mathematics yang sudah diterapkan
dan dipelajari. Belajar dengan menggunakan Microsoft Mathematics dapat

memberikan kemudahan untuk siswa dalam belajar.



4. Bagi Peneliti Lain
Bagi peneliti lain, menjadikan penelitian ini sebagai penelitian dasar dalam

pengembangan penelitian Microsoft Mathematics berikutnya.
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LAMPIRAN



Lampiran 1 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Sekolah : SMA 03 Negeri Rejang Lebong
Mata Pelajaran - Matematika
Kelas/Semester
Materi Pokok :Turunan Fungsi Aljabar (Sifat-sifat Turunan)
Alokasi Waktu : 45 Menit (1 Kali Pertemuan)

A. Kompetensi Inti
KI-1 Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya.
KI-2 Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab,

peduli (toleransi, gotong royong), santun, percaya diri, dalam
berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam dalam
jangkauan pergaulan dan keberadaannya.

KI-3 Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural)

Kl-4

berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi,
seni, budaya terkait fenomena dan kejadian sehari-harinya.

Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret
(menggunakan, mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat)
dan ranah abstrak (menulis, membaca, menghitung, menggambar dan
mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain
yang sama dalam sudut pandang/teori.

B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi

Kompetensi Dasar Indikator

3.8 Menjelaskan sifat-sifat turunan e Menjelaskan materi turunan
fungsi aljabar dengan
menentukan turunan fungsi
aljabar menggunakan definisi sifat turunan fungsi aljabar
sifat-sifat turunan fungsi

e Mengidentifikasi fakta pada sifat-

e Menjelaskan penerapan turunan

fungsi aljabar

4.8 menyelesaikan masalah yang e Mengggunakan prosedur untuk
berkaitan dengan turunan fungsi menentukan turunan fungsi aljabar
aljabar menggunakan definisi atau sifat —




sifat turunan fungsi

. Tujuan Pembelajaran
Setelah mengikuti proses pembelajaran, peserta didik dapat:

e Menjelaskan pengertian turunan
e Mengidentifikasi fakta pada sifat-sifat turunan fungsi aljabar
e Menjelaskan penerapan turunan fungsi aljabar

e Menentukan prosedur untuk menentukan turunan fungsi
menggunakan definisi atau sifat-sifat turunan fungsi

. Materi Pembelajaran
Turunan Fungsi Aljabar

e Pengertian turunan

e Sifat-sifat turunan fungsi aljabar
e Penerapan turunan fungsi aljabar
. Metode Pembelajaran

e Pendekatan : Saintifik

e Metode : Ekspositori, Tanya Jawab

. Media, Alat dan Sumber Pembelajaran
e Alat :Papan Tulis, dan Spidol

e Sumber Belajar :Buku Matematika

aljabar




G. Langkah-Langkah Pembelajaran

1. Pertemuan Pertama ( 1 x 45 Menit)

Kegiatan Pendahuluan ( 10 Menit)

Pendidik :
Orientasi

Melakukan pembukaan dengan salam pembuka, memanjatkan syukur kepada
Tuhan YME dan berdoa untuk memulai pembelajaran

Memeriksa kehadiran peserta didik dengan sikap disiplin

Menyiapkan fisik dan psikis peserta didik dalam mengawali kegiatan
pembelajaran.

Aperpepsi

Mengaitkan materi/tema/kegiatan pembelajaran yang akan dilakukan dengan
pengalaman peserta didik dengan materi/tema/kegiatan sebelumnya
Mengingatkan kembali materi prasyarat dengan bertanya

Mengajukan pertanyaan yang ada keterkaitannya dengan pelajaran yang akan
dilakukan

Motivasi

Memberi gambaran tentang manfaat mempelajari pelajaran yang akan
dipelajari dalam kehidupan sehari-hari

Apakah materi/tema/projek ini dikerjakan dengan baik dan sungguh-sungguh
ini dikuasai dengan baik, maka perserta didik diharapkan dapat menjelasakan
tentang materi:

» Konsep turunan suatu fungsi

Menyampaikan tujuan pembelajaran pada pertemuan yang berlangsung
Mengajukan pertanyaan

Pemberian Acuan

Memberitahukan materi pembelajaran yang akan dibahas pada pertemuan
saat ini

Memberitahukan tentang kompetensi inti, kompetensi dasar, indikator dan
KBM (Ketuntasan Belajar Minimum) pada pertemuan yang berlangsung
Menjelaskan mekanisme pelaksanaan pengalaman belajar sesuai dengan
langkah-langkah pembelajaran

Kegiatan Inti ( 30 Menit)




Sintak Model Kegiatan Pembelajaran
Pembelajaran
Stimulation KEGIATAN LITERASI

(stimulasi/pemberia
n rangsangan)

Peserta didik diberi motivasi atau rangsangan untuk
memusatkan perhatian pada topik materi turunan fungsi
aljabar

dengan cara :

e Melihat ( tanpa atau dengan alat)

» Peserta didik dimintak untuk mengamati
gambar vyang disajikan oleh pendidik
maupun mengamati gambar yang terdapat
pada buku peserta didik tentang turunan

e Mengamati

» Peserta didik diminta mengamati gambar
yang yang terdapat pada buku maupun
gambar yang disajikan oleh pendidik
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e Mendengar
> Peserta didik diminta mendengarkan
pemberian materi oleh pendidik yang
berkaitan dengan konsep turunan
e Menulis
» Menulis resume dari hasil pengamatan dan
bacaan terkait materi turunan
e Menyimak
Penjelasan pengantar kegiatan secara garis besar
/ global tentang materi pembelajaran mengenai
> Peserta didik diminta menyimak penjelasan
pengantar kegiatan secara garis
besar/global tentang materi pelajaran




konsep turunan suatu fungsi

Problem Statemen
(pertanyaan/identifi
kasi masalah)

CRITICAL THINKING (BERFIKIR KRITIK)

Pendidik memberikan kesempatan pada peserta didik
untuk mengidentifikasi sebanyak mungkin pertanyaan
dan akan dijawab melalui kegiatan belajar.

Data collection
(pengumpulan
data)

KEGIATAN LITERASI

Peserta didik mengumpulkan informasi yang relevan
untuk menjawab pertanyaan yang telah diidentifikasi
melalui kegiatan :

e Membaca sumber lain buku teks
Peserta didik diminta mengeksplor
pengetahuannya dengan membaca  buku
referensi tentang materi yang sedang dipelajari
yaitu konsep turunan suatu fungsi.
e Mengumpulkan informasi
» Peserta didik diminta mengumpulkan data
yang diperoleh dari berbagai sumber
tentang materi konsep turunan suatu fungsi.
e Aktivitas
Menyusun daftar pertanyaan atas hal-hal yang
belum dapat dipahami dari kegiatan mengamati
dan membaca yang akan diajukan kepada
pendidik berkaitan dengan materi yang sedang
dipelajari

Processing
(pengolahan data)

KRITIK

Peserta didik mendiskusikan mengola data hasil
pengamatan dengan cara:

e Mengolah informasi dari materi turunan fungsi
aljabar yang sudah dikumpulkan dari hasil
kegiatan mengamati dan kegiatan
mengumpulkan  informasi  yang  sedang
berlangsung sehingga dapat memperoleh
berbagai informasi yang dibutuhkan, sehingga




akan membantu proses pembelajaran.

Verification CRITICAL THINKING (BERFIKIR KRITIK)

(pembuktian) o ) ] )
Peserta didik mendiskusikan hasil pengamatannya dan

memverifikasi hasil pengamatannya dan dibantu oleh

pendidik
Generalization CREATIVITY (KREATIVITAS)
(menarik % Menyimpulkan tentang point-point penting yang
kesimpulan) muncul dalam pembelajaran yang baru dilakukan

¢+ Bertanya tentang hal-hal yang belum dipahami, atau
pendidik melemparkan beberapa pertanyaan kepada
peserta didik berkaiatan dengan materi turunan
fungsi aljabar yang akan selesai dipelajari

Catatan: selama pembelajaran turunan fungsi aljabar berlangsung, pendidik
mengamati sikap peserta didik dalam pembelajaran yang meliputi sikap,
nasionalisme, disiplin, rasa percaya diri, berperilaku jujur, tanggung jawab,
rasa ingin tahu, peduli lingkuan.

Kegiatan Penutup (5 Menit)

Peserta Didik :

e Membuat resume dengan mimbingan pendidik tentang point-point
penting yang muncul dalam kegiatan pembelajaran tentang konsep
turunan suatu fungsi.

Pendidik :

e Pendidik bersama peserta didik menyimpulkan materi yang telah
dipelajari

e Pendidik menginformasikan bahwa pertemuan selanjutnya pada
proses pembelajaran akan menggunakan media pembelajaran
Microsoft Mathematics, bagi peserta didik yang mempunyai laptop
mohon untuk membawa agar dapat di instal aplikasi Microsoft
Mathematics

e Pendidik memotifasi peserta didik senantiasa belajar

e Pendidik menutup pelajaran dan memberkan salam




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Sekolah : SMA 03 Negeri Rejang Lebong
Mata Pelajaran - Matematika
Kelas/Semester
Materi Pokok :Turunan Fungsi Aljabar (Sifat-sifat Turunan)
Alokasi Waktu : 2 x45 Menit (1 Kali Pertemuan)

A. Kompetensi Inti
KI-1 Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya.
KI-2 Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab,

KI-3

peduli (toleransi, gotong royong), santun, percaya diri, dalam berinteraksi
secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan
pergaulan dan keberadaannya.

Memahami  pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural)
berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni,
budaya terkait fenomena dan kejadian sehari-harinya.

KI-4 Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan,

mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak
(menulis, membaca, menghitung, menggambar dan mengarang) sesuai
dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut
pandang/teori.

B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi

3.8 Menjelaskan sifat-sifat turunan e Menjelaskan materi turunan

fungsi aljabar dengan menentukan
turunan fungsi aljabar

menggunakan definisi sifat-sifat sifat-sifat turunan fungsi aljabar
turunan fungsi

e Mengidentifikasi fakta pada

e Menjelaskan penerapan turunan

fungsi aljabar

4.8 menyelesaikan masalah yang e Mengggunakan prosedur untuk

berkaitan dengan turunan fungsi menentukan turunan fungsi
aljabar aljabar menggunakan definisi




atau sifat —sifat turunan fungsi

C. Tujuan Pembelajaran
Setelah mengikuti proses pembelajaran, peserta didik dapat:

e Menjelaskan pengertian turunan
e Mengidentifikasi fakta pada sifat-sifat turunan fungsi aljabar
e Menjelaskan penerapan turunan fungsi aljabar

e Menentukan prosedur untuk menentukan turunan fungsi aljabar menggunakan
definisi atau sifat-sifat turunan fungsi

D. Materi Pembelajaran
Turunan Fungsi Aljabar

e Pengertian turunan
e Sifat-sifat turunan fungsi aljabar
e Penerapan turunan fungsi aljabar
E. Metode Pembelajaran
e Pendekatan : Saintifik
e Metode . Ekspositori, Tanya Jawab dan Presentasi, Penemuan
Terbimbing (Discovery Learning)

F. Media, Alat dan Sumber Pembelajaran
e Media : Software Microsoft Mathematics

e Alat : Laptop, LCD, Papan Tulis, dan Spidol

e  Sumber Belajar :Buku Matematika, lembar kerja peserta didik



G. Langkah-Langkah Pembelajaran

2. Pertemuan kedua ( 2 x 45 Menit)

Kegiatan Pendahuluan ( 15 Menit)

Pendidik :
Orientasi

Melakukan pembukaan dengan salam pembuka, memanjatkan syukur
kepada Tuhan YME dan berdoa untuk memulai pembelajaran
Memeriksa kehadiran peserta didik dengan sikap disiplin

Menyiapkan fisik dan psikis peserta didik dalam mengawali kegiatan
pembelajaran.

Aperpepsi

Mengaitkan materi/tema/kegiatan pembelajaran yang akan dilakukan
dengan pengalaman peserta didik dengan materi/tema/kegiatan sebelumnya
Mengingatkan kembali materi prasyarat dengan bertanya

Mengajukan pertanyaan yang ada keterkaitannya dengan pelajaran yang
akan dilakukan

Motivasi

Memberi gambaran tentang manfaat mempelajari pelajaran yang akan
dipelajari dalam kehidupan sehari-hari

Apakah materi/tema/projek ini dikerjakan dengan baik dan sungguh-
sungguh ini dikuasai dengan baik, maka perserta didik diharapkan dapat
menjelasakan tentang materi:

» Sifat-sifat turunan fungsi aljabar

Menyampaikan tujuan pembelajaran pada pertemuan yang berlangsung
Mengajukan pertanyaan

Pemberian Acuan

Memberitahukan materi pembelajaran yang akan dibahas pada pertemuan
saat ini

Memberitahukan tentang kompetensi inti, kompetensi dasar, indikator dan
KBM (Ketuntasan Belajar Minimum) pada pertemuan yang berlangsung
Menjelaskan mekanisme pelaksanaan pengalaman belajar sesuai dengan
langkah-langkah pembelajaran

Kegiatan Inti ( 60 Menit)




Sintak Model
Pembelajaran

Kegiatan Pembelajaran

Stimulation
(stimulasi/pemberian
rangsangan)

KEGIATAN LITERASI

Peserta didik diberi motivasi atau rangsangan
untuk memusatkan perhatian pada topik materi
turunan fungsi aljabar

dengan cara :

Melihat ( tanpa atau dengan alat)

Pendidik mengarahkan peserta didik untuk
melihat buku pelajaran peserta didik dan
media yang digunakan vyaitu Microsof
Mathematics. Dan nenampilkan media
Microsof Mathematics. Untuk menyediakan
materi dengan menggunakan media yang
maka dilakukan dengan tahapan:

» Pendidik membuka aplikasi Microsoft
Mathematics di laptop

» Pendidik mengklik fungsi turunan pada
menu kalkulus

» Pendidik memasukkan soal pada
lembar kerja (worksheet)

» Pendidik mengklik enter untuk
menampilkan jawaban

» Pendidik mengklik solution steps untuk
menampilkan langkah penyelesaian dan
menjelaskan langkah-langkah
penyelesaiaan

Mengamati

» Pendidik memberikan lembar kerja
peserta didik (LKS) berbasis temuan
dengan materi sifat-sifat turunan fungsi
aljabar.

» Pada kegiatan ini peserta didik
dimintak untuk mengamati kegiatan
satu yang nantinya akan diarahkan
olen  pendidik bagaimana cara
menyelesaikanya

» Dan untuk kegiatan-kegiatan lainnya di




LKS akan dikerjakan secara mandiri
oleh peserta didik
Contoh:
kegiatan 1
Coba perhatikan beberapa fungsi
dibawa ini

1. f(x) = 4 2. f(x) = 20

f(x) = .. f(x) = ..

Dari lembar kerja diatas pola apa yang
diketahui sehingga mendapatkan model
matematika yang sesuai?

f(x) = a

f(x)= ..

Mendengar

» Peserta didik dimintak mendengarkan
arahan vyang dijelaskan pendidik
bagaimana cara menyelesaikan lembar
kerja peserta didik

Menyimak

Penjelasan pengantar kegiatan secara garis

besar / global tentang materi pembelajaran

mengenai

» Pada kegiatan ini pendidik akan
menjelaskan dalam penggunaan
Microsoft Mathematics kita akan
mendapatkan konsep dari sifat-sifat
turunan fungsi aljabar.

» Untuk menyelesaikan LKS akan
diberikan  beberapa fungsi  yang
ditampilkan pada Microsoft
Mathematics dan peserta didik di
mintak untuk menemukan turunan dari
fungsi tersebut, dan menemukan pola
yang terdapat dari setiap turunan




fungsi tersebut.

Problem Statemen
(pertanyaan/identifikasi
masalah)

CRITICAL THINKING (BERFIKIR KRITIK)

Pendidik memberikan kesempatan pada peserta

didik untuk mengidentifikasi sebanyak mungkin

pertanyaan dan akan dijawab melalui kegiatan

belajar. Misalnya:

» Mengajukan pertanyaan hal-hal yang kurang
dipahami pada kegiatan sebelumnya

» Mengajukan pertanyaan bagaimana
penggunaan Microsoft Mathematics yang
belum dipahami

Data collection
(pengumpulan data)

COLLABORATION ( KERJA SAMA)

e Mendiskusikan
» Pendidik memberikan kesempatan
peserta didik untuk melengkapi LKS
yang dibagikan dengan bimbingan
pendidik
» Pendidik memantau aktvitas peserta
didik dan membantu peserta didik yang
mengalami kesulitan dengan cara
memberikan pertanyaan arahan
sehingga peserta didik sendiri yang
berhasil memecahkan masalah tersebut
e Mengumpulkan informasi
» Mencatat semua informasi tentang
materi turunan fungsi aljabar yang
telah diperoleh pada LKS
» Mengumpulkan informasi dari sumber
belajar lain untuk menyelesaikan LKS

Processing
(pengolahan data)

KRITIK

Peserta didik mendiskusikan mengola data hasil
pengamatan dengan cara:

e Mengolah informasi dari materi turunan
fungsi aljabar yang sudah dikumpulkan dari
hasil kegiatan mengamati dan kegiatan




mengumpulkan  informasi  yang  sedang
berlangsung sehingga dapat memperoleh
konsep matematika dari kegiatan yang telah
dilakukan sehingga pada akhirnya
mendapatkan hasil yang diinginkan

Verification
(pembuktian)

CRITICAL THINKING (BERFIKIR KRITIK)

Peserta didik mendiskusikan hasil pengamatannya dan
memverifikasi hasil pengamatannya dengan data-data
atau teori pada buku sumber melalui kegiatan

e Dari konsep sifat-sifat turunan fungsi aljabar
yang telah diidentifikasi selanjutkan akan
diverifikasi dengan data atau teori buku
pelajaran

e Dari konsep turunan yang telah diperoleh,
peserta didik dapat menyelesaikan soal yang
diberikan pada kegiatan apersepsi di awal
pembelajaran.

Generalization

(menarik kesimpulan)

MMUNICATION (BERKOMUNIKASI

Peserta didik berdiskusi untuk menyimpulkan

K/

% Menyampaikan hasil diskusi tentang materi
sifat-sifat turunan fungsi aljabar berupa
kesimpulan berdasarkan hasil analisis secara
lisan dan tertulis.

CREATIVITY (KREATIVITAS)

K/

% Menyimpulkan tentang point-point penting
yang muncul dalam pembelajaran yang baru
dilakukan

% Dari konsep vyang diperoleh kita dapat
menyelesaikan soal tentang materi turunan
dalam kehidupan sehari-hari yang dibahas
sebelumnya.

« Bertanya tentang hal-hal yang belum

dipahami, atau pendidik melemparkan

pertanyaan beberapa pertanyaan kepada
peserta didik berkaiatan dengan materi sifat-
sifat turunan fungsi aljabar yang akan selesai




dipelajari

Catatan: selama pembelajaran sifat-sifat turunan fungsi aljabar
berlangsung, pendidik mengamati sikap peserta didik dalam pembelajaran
yang meliputi sikap, nasionalisme, disiplin, rasa percaya diri, berperilaku
jujur, tanggung jawab, rasa ingin tahu, peduli lingkuan.

Kegiatan Penutup ( 15 Menit)

Peserta Didik :

e Membuat resume dengan mimbingan pendidik tentang point-point
penting yang muncul dalam kegiatan pembelajaran tentang turunan
fungsi aljabar

Pendidik :

e Pendidik bersama peserta didik menyimpulkan materi yang telah
dipelajari

e Pendidik memberikan post test kepada peserta didik untuk
mengevaluasi proses dan hasil pembelajaran

e Pendidik membagi kelompok peserta didik

e Pendidik memintak perwakilan kelompok untuk membawa laptop
yang sudah terinstal Microsoft Mathematics pada pertemuan
berikutnya

e Pendidik memotifasi peserta didik senantiasa belajar

e Pendidik menutup pelajaran dan memberkan salam

H. Penilain Hasil Belajar
1. Teknik penilaian : pengamatan dan tes tertulis
2. Prosedur penilaian

No. Aspek yang dinilai Teknik Penilaian | Waktu penilaian
1. Ranah afektif peserta didik Pengamatan Selama
e Dikembangkan dari kata pembelajaran

kerja ranah afektif

2 Ranah kognitif peserta didik Tes pengetahuan | Setelah

e Mengggunakan pembelajaran
prosedur untuk berlangsung
menentukan turunan
fungsi aljabar




menggunakan definisi
atau sifat —sifat
turunan fungsi

3 Ranah psikomotorik peserta Pengamatan dan
didik tes
e Dikembangkan dari
kata kerja ranah
psikomotorik

Selama proses
pembelajaran

Rubrik penilaian
Jenis penilaian  : Latihan soal
Bentuk penilaian : Uraian
Latihan soal

1. Carilah turunan pertama fungsi dari f(x) = 5x3 — 3x2 — 5x + 3!

no

Carilah turunan pertama fungsi dar f(x) = (x3 — 2)? !

3. Sebuah peluru ditembakkan dalam arah vertikal ke atas. Jika tinggi
peluruh h (dalam meter) setelah t detik ditentukan oleh
h(t) = 400t - 5tz (meter). Berapa nilai h maksimum?

Kunci jawaban soal

No Pembahasan

Skor

Diktahui f(x) = 5x3 — 3x2 — 5x + 3

1 Ditannya: f'(2)?

Jawab :

fx) =ax - f(x) = ax’

f'(x) =ax'
=3.5 x3-1 — 2.3x2-1 — 5x1-1
=15x2 —6x —5

2 | flx) =3 —2)
Diktahui u = (a3 — 2)
n=2
u = 3x2
Ditannya: f'(x)
Jawab:




No

Pembahasan

Skor

f(x) =aur - f'(x) = an urLu
f(x) =anur1u

=2(x3 — 2)2—1(3362)
=6x2(x3 —2)

Diketahui : sebuah peluru ditembakkan dalam arah
vertikal ke atas. Jika tinggi peluru h (dalam meter) setelah
t detik ditentukan oleh h(t) = 4000t - 5t (meter)
Ditanya : nilai h maksimum?

Jawab

h(t) = 400t - 5t2

R (t) = 400- 10t
Agar h maksimum maka:
Kit)=0

400- 10t= 0

400 = 10t

t= 40

Untuk t,,.cs = 40 maka h maksimum

h(40) = 400 (40) - 5(40)2

h(40) = 16000 - 8000

h(40) = 8000

Jadi, nilai A maksimum adalah 8000m

Curup,

Mengetahui, Mahapeserta didik
Pendidik Mata Pelajaran

Aprida Hidayati

17571002




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

(RPP)
Sekolah : SMA 03 Negeri Rejang Lebong
Mata Pelajaran - Matematika
Kelas/Semester
Materi Pokok :Turunan Fungsi Aljabar (Sifat-sifat Turunan)
Alokasi Waktu : 2x45 Menit (1 Kali Pertemuan)

A. Kompetensi Inti

KI-1 Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya.

KI-2 Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggungjawab,
peduli (toleransi, gotong royong), santun, percaya diri, dalam
berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam dalam
jangkauan pergaulan dan keberadaannya.

KI-3 Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural)
berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi,
seni, budaya terkait fenomena dan kejadian sehari-harinya.

KI-4 Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret
(menggunakan, mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat)
dan ranah abstrak (menulis, membaca, menghitung, menggambar dan
mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain
yang sama dalam sudut pandang/teori.

B. Kompetensi Dasar dan Indikator Pencapaian Kompetensi

3.8 Menjelaskan sifat-sifat turunan e Menjelaskan materi turunan
fungsi aljabar dengan menentukan | ¢  Mengidentifikasi fakta pada
turunan fungsi aljabar sifat-sifat turunan fungsi aljabar
menggunakan definisi sigat-sifat | ¢  Menjelaskan penerapan turunan
turunan fungsi fungsi aljabar

4.8 menyelesaikan masalah yang e Mengggunakan prosedur untuk
berkaitan dengan turunan fungsi menentukan turunan fungsi
aljabar aljabar menggunakan definisi

atau sifat —sifat turunan fungsi




C. Tujuan Pembelajaran
Setelah mengikuti proses pembelajaran, peserta didik dapat:

e Mengidentifikasi fakta pada sifat-sifat turunan fungsi aljabar

e Menjelaskan penerapan turunan fungsi aljabar

e Menentukan prosedur untuk menentukan turunan fungsi aljabar
menggunakan definisi atau sifat-sifat turunan fungsi

Materi Pembelajaran
Turunan Fungsi Aljabar

e Sifat-sifat turunan fungsi aljabar
e Penerapan turunan fungsi aljabar
E. Metode Pembelajaran
e Pendekatan > Saintifik
e Metode . Ekspositori, Tanya Jawab dan Presentasi, Penemuan
Terbimbing (Discovery Learning)

F. Media, Alat dan Sumber Pembelajaran
e Media : Software Microsoft Mathematics
e Alat : Laptop, LCD, Papan Tulis, dan Spidol

e Sumber Belajar : Buku Matematika, Lembar Kerja Peserta didik



G. Langkah-Langkah Pembelajaran

3. Pertemuan Ketiga ( 2 x 45 Menit)

Kegiatan Pendahuluan ( 15 Menit)

Pendidik :
Orientasi

Melakukan pembukaan dengan salam pembuka, memanjatkan syukur kepada
Tuhan YME dan berdoa untuk memulai pembelajaran

Memeriksa kehadiran peserta didik dengan sikap disiplin

Menyiapkan fisik dan psikis peserta didik dalam mengawali kegiatan
pembelajaran.

Aperpepsi

Mengaitkan materi/tema/kegiatan pembelajaran yang akan dilakukan dengan
pengalaman peserta didik dengan materi/tema/kegiatan sebelumnya
Mengingatkan kembali materi prasyarat dengan bertanya

Mengajukan pertanyaan yang ada keterkaitannya dengan pelajaran yang akan
dilakukan

Motivasi

Memberi gambaran tentang manfaat mempelajari peljaran yang akan
dipelajari dalam kehidupan sehari-hari

Apakah materi/tema/projek ini dikerjakan dengan baik dan sungguh-sungguh
ini dikuasai dengan baik, maka perserta didik diharapkan dapat menjelasakan
tentang materi:

» Sifat-sifat turunan fungsi aljabar

Menyampaikan tujuan pembelajaran pada pertemuan yang berlangsung
Mengajukan pertanyaan

Pemberian Acuan

Memberitahukan materi pembelajaran yang akan dibahas pada pertemuan
saat ini

Memberitahukan tentang kompetensi inti, kompetensi dasar, indikator dan
KBM (Ketuntasan Belajar Minimum) pada pertemuan yang berlangsung
Menjelaskan mekanisme pelaksanaan pengalaman belajar sesuai dengan
langkah-langkah pembelajaran

Kegiatan Inti ( 60 Menit)

Sintak Model Kegiatan Pembelajaran
Pembelajaran
Stimulation KEGIATAN LITERASI

(stimulasi/pemberian | Peserta didik diberi motivasi atau rangsangan untuk
rangsangan) memusatkan perhatian pada topik materi turunan




fungsi aljabar

dengan cara :

1.

Melihat ( tanpa atau dengan alat)
Pendidik mengarahkan peserta didik untuk
melihat buku mata pelajaran dan media yang
digunakan yaitu Microsof Mathematics. Dan
nenampilkan media Microsof Mathematics.
Untuk  menyediakan ~ materi ~ dengan
menggunakan media yang maka dilakukan
dengan tahapan:

» Pendidik membuka aplikasi Microsoft

Mathematics di laptop

Pendidik mengklik fungsi turunan pada
menu kalkulus

Pendidik memasukkan soal pada lembar
kerja (worksheet)

Pendidik mengklik enter untuk
menampilkan jawaban

Pendidik mengklik solution steps untuk
menmpilkan langkah penyelesaian dan
menjelaskan langkah-langkah
penyelesaiaan

Mengamati

» Pendidik memberikan lembar kerja
peserta didik (LKS) berbasis temuan
dengan materi sifat-sifat turunan fungsi
aljabar.

» Pada kegiatan ini peserta didik dimintak
untuk mengamati kegiatan satu yang
nantinya akan diarahkan oleh pendidik
bagaimana cara menyelesaikanya

» Dan untuk kegitan-kegiatan lainnya di
LKS akan dikerjakan secara mandiri oleh
kelompok
Contoh:

Mengamati kegiatan 1
Coba perhatikan beberapa fungsi dibawa
ini

f(x) = 2x2 —x 2. f(x) = 2x3+

f'(x) = .. x2
f(x) = ..

YV V VYV V




3. f(x) = 20x10 — 12
£ = ..

Dari lembar kerja diatas pola apa yang
diketahui sehingga mendapatkan model
matematika yang sesuai?
fX)=utv
f(x) = ..

e Mendengar

» Peserta didik dimintak mendengarkan
arahan yang dijelaskan  pendidik
bagaimana cara menyelesaikan lembar
kerja peserta didik

e Menyimak

Penjelasan pengantar kegiatan secara garis

besar / global tentang materi pembelajaran

mengenai

» Pada kegiatan ini  pendidik akan
menjelaskan dalam penggunaan Microsoft
Mathematics kita akan mendapatkan
konsep dari sifat-sifat turunan fungsi
aljabar.

» Untuk menyelesaikan LKS akan diberikan
beberapa soal yang ditampilkan pada
Microsoft Mathematics dan peserta didik
akan menlihat pola yang diperoleh yang
nantinya akan mendapatkan konsep dari
sifat-sifat turunan aljabar

Problem Statemen
(pertanyaan/identifika
si masalah)

CRITICAL THINKING (BERFIKIR KRITIK)

Pendidik memberikan kesempatan pada peserta didik

untuk  mengidentifikasi  sebanyak mungkin

pertanyaan dan akan dijawab melalui kegiatan

belajar. Misalnya:

» Mengajukan pertanyaan hal-hal yang belum
dipahami

Data collection
(pengumpulan data)

COLLABORATION ( KERJA SAMA)

e Mendiskusikan
» Pendidik memintak peserta didik untuk
duduk membentuk kelompok yang sudah
dibagi pada pertemuan sebelumnya
» Pendidik memberikan kesempatan peserta
didik untuk melengkapi LKS yang




dibagikan dengan bimbingan pendidik

» Pendidik memantau aktvitas peserta didik
dan membantu peserta didik yang
mengalami kesulitan dengan cara
memberikan pertanyaan arahan sehingga
peserta didik sendiri yang berhasil
memecahkan masalah tersebut

e Mengumpulkan informasi

» Mencatat semua informasi tentang materi
turunan fungsi aljabar yang telah
diperoleh dari Microsoft Mathematics
pada LKS dan buku catatan

Processing
(pengolahan data)

KRITIK

Peserta didik mendiskusikan mengola data hasil
pengamatan dengan cara:

e Berdiskusi tentang data dari materi:
> Peserta didik berdiskusi dengan kelompok
masing-masing menggunakan data hasil
pengamatan atau teori yang didapatkan
sebelumnya
e Mengolah informasi dari materi turunan
fungsi aljabar yang sudah dikumpulkan dari
hasil kegiatan mengamati dan Kkegiatan
mengumpulkan informasi yang sedang
berlangsung sehingga dapat memperoleh
konsep matematika dari kegiatan yang telah
dilakukan sehingga pada akhirnya
mendapatkan hasil yang diinginkan

Verification
(pembuktian)

CRITICAL THINKING (BERFIKIR KRITIK)

Peserta didik mendiskusikan hasil pengamatannya
dan memverifikasi hasil pengamatannya dengan data-
data atau teori pada buku sumber melalui kegiatan

e Dari konsep sifat-sifat turunan fungsi aljabar
yang telah diidentifikasi selanjutkan akan
diverifikasi dengan data atau teoti buku
pelajaran
» Salah satu peserta didik diminta untuk

mempresentasikan konsep yang diperoleh
dengan menggunakan Microsoft
Mathematics




> Peserta didik lainnya menanggapi peserta
didik yang sedang mempresentasikan
turunan fungsi aljabar
e Dari konsep turunan yang telah diperoleh,
peserta didik dapat menyelesaikan soal yang
diberikan pada kegiatan apersepsi di awal
pembelajaran.

Generalization COMMUNICATION (BERKOMUNIKASI
(menarik kesimpulan) | Peserta didik berdiskusi untuk menyimpulkan

% Menyampaikan hasil diskusi tentang materi
sifat-sifat turunan fungsi aljabar berupa
kesimpulan berdasarkan hasil analisis secara
lisan dan tertulis.

CREATIVITY (KREATIVITAS)

0,

% Menyimpulkan tentang point-point penting
yang muncul dalam pembelajaran yang baru
dilakukan

Bertanya tentang hal-hal yang belum
dipahami, atau pendidik melemparkan
pertanyaan beberapa pertanyaan kepada
peserta didik berkaiatan dengan materi sifat-
sifat turunan fungsi aljabar yang akan selesai
dipelajari

X/
°e

Catatan: selama pembelajaran sifat-sifat turunan fungsi berlangsung,
pendidik mengamati sikap peserta didik dalam pembelajaran yang meliputi
sikap, nasionalisme, disiplin, rasa percaya diri, berperilaku jujur, tanggung
jawab, rasa ingin tahu, peduli lingkuan.

Kegiatan Penutup ( 15 Menit)

Peserta Didik :

e Membuat resume dengan mimbingan pendidik tentang point-point
penting yang muncul dalam kegiatan pembelajaran tentang turunan
fungsi aljabar

Pendidik :

e Pendidik bersama peserta didik menyimpulkan materi yang telah
dipelajari
e Pendidik memberikan post test kepada peserta didik untuk




mengevaluasi proses dan hasil pembelajaran
e sudah terinstal Microsoft Mathematics pada pertemuan berikutnya
e Pendidik memotifasi peserta didik senantiasa belajar
e Pendidik menutup pelajaran dan memberkan salam

H. Penilain Hasil Belajar
1. Teknik penilaian : pengamatan dan tes tertulis
2. Prosedur penilaian

No. | Aspek yang dinilai Teknik Penilaian | Waktu penilaian
1. | Ranah afektif peserta didik
e Dikembangkan dari Pengamatan Selama
kata kerja taksonomi pembelajaran
bloom di ranah afektif
2 Ranah kognitif peserta didik

e Mengggunakan
prosedur untuk
menentukan turunan
fungsi aljabar
menggunakan
definisi atau sifat —
sifat turunan fungsi

Setelah
Tes pengetahuan pembelajaran
berlangsung

Ranah psikomotorik peserta
didik
e Dikembangkan dari Pengamatan dan Selama proses
kata kerja taksonomi tes pembelajaran
bloom di ranah
psikomotorik

Rubrik penilaian
Jenis penilaian  : Latihan soal
Bentuk penilaian : Uraian

1.
2.

3.

Latihan soal

Carilah turunan pertama fungsi dar f(x) = (6x — 2)(x%2 + 3x — 2) !
f x3+x—8
Turunan pertama dari f(x) = _2!

Diketahui suatu persegi panjang dengan panjang (6x + 1) cm dan

lebar 3x cm. Tentukan perubahan luas persegi panjang terhadap
panjang sisi x ketika x = 2 cm!




Kunci jawaban soal

No

Pembahasan

Skor

f(x) = (6x —2)(x2 4+ 3x —2)
Diktahui u = (6x —2)
uw==o6
v= (x*+3x—2)
vV=3x + 3
Ditannya: f'(x)
Jawab:
f)=u.v > fx)=u.v+u.v
f=v.v+u.v
=((6)(x2+3x—2))+ (6x —2)+ (3x 3))
= (6x2 4+ 18x — 12) + (18x2 + 18x — 6x — 6)
= (6x2 + 18x — 12) + (18x2 + 12x — 6)
=24x?2 4+ 30x — 18
Jadi, turunan pertama dari fungsi adalah
24x2% + 30x — 18

xj+x—8
fa) = 222
Diktahui u = (x3 + x — 8)
u = 3x2+1
v = x2
V=2
Ditannya: f'(x)
Jawab:

Fo =
f'(x) _u.v-u. v’

o 3200 ) (60— (3 +x—8) (22)
4 2 @2,
_ (Bx +x )—(2x +2x —16x)
B 4 2 ()2
— (x —x +16x)
X
_q -ty

x2  x3

' ufv—u. v

Diketahui persegi panjang
p= (6x + 1)
[=3xcm

X = 2cm




No Pembahasan Skor
Ditanya : perubahan luas persegi panjang terhadap
pangjang sisi x ketika x = 2cm
Jawab:
Luas (L(x)) = px 3
=(6x + 1) (3x)
=18x% + 3x
luas perubahan sesaat L = f(x)
}llna f(x+h) (fx) _ L._, 18 (x+h) +?2,(x71-h) (18x +3x) 2
_ 18 (2+h) +3(2+h)—(18(2) +3x)
= Jm %h
. 18 (4+4h+h )+6+3h—(72+6
= Jim ( 643 (7246)
- Jin 72+72h+18h2f6+3h—72—6
. 72h+18h +3h
= }H 3
=lim72 + 18h + 3
h—0

=75
Jadi, perubahan luas persegi panjang terhadap panjang
sisi x ketika x = 2c¢m adalah 75 ¢cm?

Curup,
Mengetahui, Mahapeserta didik

Pendidik Mata Pelajaran

Aprida Hidayati

17571002
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Jabatan " DOSEN TADRIS MATEMATWA

Instansi . AN curRuP

A PENGANTAR |
Lembar validasi ini digunakan untuk memperoieh penilain Bapak/Abu
terhadap lembar observasi yang dibust Saya ucapkan terima kasth atss
kesedian Bapak/lbu menjadi vatidator dan mengss lembar validasi ini
B. PETUNJUK |
I. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan skor pada setiap butir pentanyaan
dengan memberikan tanda cek (V) pada kolom dengan skala penelian
sebagai benkut:
5 = sangat baik 2 = kurang baik
4 =bak 1 = tidak bak
3 = crtkup baik
2. Bapak/lhu dimohon untuk memberikan kritik dan saran perbakam pada
baris yang telah disediakan |
C PENILAIAN
1. Indentitas Mata Pelajaran
Skala Penilaian

No. Indikator iT213]815 Komentar

Indikator penilaian : kejelasan dan kelengkapan identitas
| | Mencantumkan nama satan | |

pendidikan

Mencantumkan mata pelajaran
‘Mencantumkan kelas
Mencantumkan semester

Mencantumkan kempetensi inti
Mencantunskan kopetens) dasar
Mencantumkan indikator/tujuan
Mencantumkan alokasi waktu/

Jjumlah pertemuan
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©._Pemilihan sumber belajar A n—
No, Indikator [—,—53‘—,—1 _g“' ";!-"lf?.!-!"‘r-——is {  komentar

Indikator penilaian : kesesusian sumber belajur dengan mjusn
cmbelajnran .
s sumber  belaja v

ikator penilnian: Kescsusinun sumber belajar deogan  mmterd

| pembelajaran ———1
2B [Kesesuaimn  sumber belajar ' \/1 L
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-~ ’w‘ | = - X
29 [ Kesesusian  sumber  belajor j i \/I
Jdengan karaktenistik siswa l =5 |

7. __Peuiluinn hasil belajar = e
No Indikator MT%T'“W;!‘IL‘;EI“_S— Komentar ~1
| Andikatar peallaian:kexesuainn teknik peallninn dengan tujuan pembeinjaran |
30 | Kesesunmn  pemibihan  tekaoik
penilalan dengan tujuan \4
| pembelajaran
31 esesuman butir  instrumen A
dengan tujuan pembelajaran L
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ol perabelajaron _|
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'_If?:‘[ Iodikator 1|2 31413 Komentar
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33

Fficsgstuian—— pemilihan  teknik |
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F Layak digunakan untik ujs coba sotelsty revisi
3. Tidak layisk dimunadcan untok uji cobs

_ Mohon diberi unda sibog (X)  pada nomar  yang sesunl dengan
kesimpulnn Bapphk/ibu, : ;
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LEMBAR VALIDASI
RENCARA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)

Judul Analisis  penggunaan  Microsoft  Mathematics  pada
pembelajaran matematika di tingkat sekolah menengah atas

Peneliti : Aprida Hidayati

Nama Validator : Dwi Ratna Ramayanti, S.Pd

NIP 198604082010012008

Jabatan : Guru

Instansi : SMA Negeri 3 Rejang Lebong

A. PENGANTAR
Lembar validasi ini digunakan untuk memperoleh penilaian Bapak/lbu
terhadap PRR yang dibuat. Saya ucapkan terima kasih atas kesedian
Bapak/Ibu menjadi validator dan mengisi lembar validasi ini.
B. PETUNJUK
1. Bapak/lbu dimohon untuk memberikan skor pada setiap butir pertanyaan
dengan memberikan tanda cek (V) pada kolom dengan skala penilaian
sebagai berikut:

5 = sangat baik 2 = kurang baik
4 = baik 1 =tidak baik
3 = cukup baik

2. Bapak/lbu dimohon untuk memberikan kritik dan saran perbaikan pada
baris yang telah disediakan
C. PENILAIAN
1. Indentitas Mata Pelajaran

No. Indikator

Skala Penilaian
112]3]4]5
Indikator penilaian : kejelasan dan kelengkapan identitas
1 Mencantumkan nama  satuan
pendidikan

Mencantumkan mata pelajaran
Mencantumkan kelas
Mencantumkan semester
Mencantumkan kompetensi inti
Mencantumkan kopetensi dasar

Komentar

SRS SU L SU L SU SE
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Skala Penilaian

No. Indikator 11213405 Komentar
7 | Mencantumkan indikator/tujuan N
8 Mencantumkan alokasi waktu/ Vv

jumlah pertemuan

Indikator penilaian : ketepatan alokasi waktu

9 Keefektifan waktu yang Vv
dialokasikan  untuk  mencapai
tujuan

10 | Keefisien waktu yang Vv
dialokasikan

2. Rumusan Indikator dan Tujuan Pembelajaran

Skala Penilaian
112]3]4]5

No. Indikator komentar

Indikator penilaian : kejelasan rumusan indikator dan tujuan dengan
SK dan KD

11 | Penjabaran indikator pencapayan v
kompetensi mengacu pada
kompetensi dasar

12 | Penjabaran tujuan pembelajaran N
mengacu pada indikator
pencapaian kompetensi

13 | Penggunaan kata kerja N
opperasional yang dapat
diukur/diamati

14 | Keterkaitan dan  keterpaduan N
antara kompetensi dasar, indikator
pencapaian dan tujuan
pembelajaran

3. Materi Pembelajaran

Skala Penilaian

No. Indikator 1 ‘ > ‘ 3 ‘ 7 ‘ 5

komentar

Indikator penilaian: kesesuian dengan tujuan pembelajaran

15 | Kesesuaian dengan materi N
pembelajaran  yang  disajikan
dengan tujuan pembelajaran

Indikator penilaian: kesesuaian dengan kemampuan dan kebutuhan
belajar siswa

16 | Memperhatikan perbedaan tingkat v
kemampuan siswa

17 | Berorientasi pada kebutuhan Vv




| belajar siswa

4. Pemilihan pendekatan pembelajaran

No.

Skala Penilaian

Indikator

1‘2‘3‘4‘5 Komentar

Indikator penilaian : kessesuaian dengan tujuan pembelajaran

18

Kesesuaian pendekatan
pembelajaran dengan tujuan
pembelajaran

NI

Indikator penilaian : kesesuaian den

gan

materi pembelajaran

19

Kesesuaian pendekatan
pembelajaran dengan materi
pembelajaran

NI

kegiatan pembelajaran

Indikator penilaian : kesesuaian dengan karakteristik siswa
20 | Kesesuaian pendekatan Vv
pembelajaran dengan
karakteristik siswa
21 | Pemberdayaan siswa dalam Vv

5. Kegiatan pembelajaran

Skala Penilaian

kesimpulan, refleksi, penilaian,
dan umpan balik pada kegiatan
penutup

No. Indikator l\ > ‘ 3 ‘ 4 ‘ 5 Komentar
Indikator penilaian : kesesuaian dengan standar proses
22 | Ketepatan  apersepsi  dan Vv
motivasi  kepada  kegiatan
pendahuluan
23 | Ketepatan reaksi pada kegiatan N
inti
24 | Ketepatan penarikan

Indikator penilaian : kesesuaian pembelajaran dengan pendekatan

saintifik

25 | Kesesuaian dengan langkah- N
langkah pembelajaran pada
pendekatan kontektual

26 | Memberikan kesempatan Vv

kepada siswa untuk berfikir

secara kritis dan sistematis




6. Pemilihan sumber belajar

Skala Penilaian

No. Indikator 1] 2[3]4]5 komentar
Indikator penilaian : kesesuaian sumber belajar dengan tujuan
pembelajaran

27 | Kesesuaian sumber belajar Vv

terhadap ketercapaian tujuan
pembelajaran

Indi
pem

kator penilaian: kesesuaian
belajaran

sumber belajar dengan materi

28

Kesesuaian sumber belajar
dengan materi pembelajaran

v

Indikator penilaian :kesesuaian sumber belajar dengan

Sisw

a

karakteristik

29

Kesesuaian  sumber  belajar
dengan karakteristik siswa

7. Penilaian hasil belajar

No.

Indikator

Skala Penilaian

112[3]4]5

Komentar

Indikator penilaian:kesesuaian teknik penilaian dengan tujuan pembelajaran

30

Kesesuaian pemilihan teknik
penilaian  dengan tujuan
pembelajaran

NI

31

Kesesuaian butir instrumen
dengan tujuan pembelajaran

NI

32

Keterwakilan instrumen
penilaian ~ dengan tujuan
pembelajaran

V

8. Penilaian hasil belajar

Skala Penilaian

No. Indikator 1‘ > ‘ 3 ‘ ] ‘ 5 Komentar
Indikator penilaian: kesesuaian teknik penilaian dengan tujuan
pembelajaran

33 | Kesesuaian pemilihan teknik Vv

penilaian  dengan tujuan
pembelajaran

34 | Kesesuaian butir instrumen
dengan tujuan pembelajaran
35 | Keterwakilan instrumen

penilaian ~ dengan tujuan
pembelajaran




D. KOMENTAR

RPP sudah cukup bagus namun ada beberapa hal yang mungkin bisa
diperbaiki, pada penomoran indikator sebaiknya menggunakan angka,
contoh: Penomoran Indikator: 3.8.1, 3.82 dan seterusnya.

Pada tujuan pembelajaran harus memuat aspek ABCD (Audience,
Behavior, Condition, Degree) secara runtut.

Contoh: Setelah mengikuti pembelajaran dengan menggunakan metode
..... , peserta didik dapat. dengan baik dan benar.

Pada RPP nomor 1 belum ada point Penilaian Hasil Belajar.

Pada RPP bagian pendahuluan bisa ditambahi guru mengecek/ memeriksa
kemampuan awal siswa (melakukan pretes). Untuk Penutup, bisa
ditambahi guru melakukan evaluasi hasil belajar dan guru melakukan
refleksi proses pembelajaran bersama siswa.

Kata pendidik biasanya dipadukan dengan peserta didik, kata siswa
dipadukan dengan guru.

Dalam RPP ini ada penulisan siswa dan peserta didik, seharusnya
disamakan, jika menggunakan kata peserta didik, semuanya harus
menggunakan kata peserta didik dan pendidik. Jika menggunakan kata
siswa semuanya harus menggunkan kata siswa dan kata guru.

E. KESIMPULAN

Berdasarkan penilaian yang dilakukan, rubrik penilaian tulisan ini

dinyatakan

1. Layak digunakan untuk uji coba tampa revisi

2. Layak digunakan untuk uji coba setelah revisi (X)
3. Tidak layak digunakan untuk uji coba

Mohon diberi tanda silang (X) pada nomor yang sesuai dengan

kesimpulan Bapak/Ibu.

Curup, 15 Agustus 2021
Validator

/ : f
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Lampiran 3 Silabus

SILABUS MATA PELAJARAN MATEMATIKA
SEKOLAH MENENGAH ATAS KELAS XI
KURIKULUM 2013

Satuan

Pendidikan SMA

Kelas Xl

Kompetensi Inti

Kompetensi Intil : Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutinya

Kompetensi Inti 2 : Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, peduli (toleransi, gotong royong), santun, percaya diri, dalam
berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan keberadaannya.

Kompetensi Inti 3 . Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, dan prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni,
budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mata

Kompetensi Inti 4 : Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah konkret (menggunakan, mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak
(menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalam
sudut pandang/teori

Kompetensi Dasar Materi Pokok Pendekatan Pembelajaran Instumen Penilaian ) Sumt_)er
Waktu Belajar
3.8 Menjelakan sifat-sifat | Turunan . Sikap observasi Buku
turunan fungsi aljabar Fungsi Aljabar ¢ Meng%ma;[_lf_k { fakt dgn = Mengamati ketelitian dan rasa ingin tahu dalam Siswa,
dan menentukan * Pengertian ;Ti]]?ar'l?s:ifg[] Itlljrzlnai ?‘upna s&: pembelajaran Bahan
turunan turunan fungsi Turunan aliabar g Pengetahuan Tugas Ajar,
aljabar menggunakan | e  Sifat-sifat J = Tugas terstruktur Buku
definisi atau sifat-sifat Turunan e Mengumpulkan dan Mengerjakan latihan soal-soal yang berkaitan turunan matemai
turunan fungsi Fungsi mengola infomasi untuk fungsi aljabar ka siswa
4.8 Menyelesaikan Aljabar membuat kesimpulan, = Tugas n_wgndlrl tld{_-lk terstruktur o
' masalah yang serta menggunakan Mencari informasi seputar turunan fungsi aljabar dalam
berkaitan dengan prosedur untuk kehidL_Jpan sehari-hari
turunan fungsi aljabar menentukan turunan | Tes tertulis . . .
fungsi aljabar | Mengerjakan lembar kerja berkaitan turunan fungsi aljabar:
mengunakan definisi atau | * bentuk verbal/konteks dari turunan fungsi aljabar
sifat-sifat turunan fungsi kesetaraan turunan fungsi aljabar




Lampiran 4 Skenario Pembelajaran

Pertemuan ke-1

Kegiatan Peserta didik

Pendahuluan (10 menit)

Model DL

1

Pendidik mengucapkan salam dan peserta didik menjawab
salam

2

Pendidik menanyakan kabar peserta didik dan
menghimbau agar peserta didik bersemangat mengikuti
proses pembelajaran

Pendidik menyiapkan psikis peserta didik dengan meminta
ketua kelas memimpin doa dan memeriksa kehadiran
peserta didik

Pendidik menyiapkan kondisi fisik peserta didik agar siap

menerima pelajaran

e Memintak peserta didik mengeluarkan semua hal yang
dibutuhkan peserta didik dalam belajar

Orientasi

e Pendidik menanyakan apakah peserta didik masih ingat
materi sebelumnya tentang limit fungsi?

e Materi prasyarat dari materi turunan salah satunya
yaitu sudah mempelajari limit fungsi.

e Karena turunan fungsi dapat diselesaikan dengan
mengunakan sifat-sifat turunan fungsi aljabar dan juga
dapat diselesaikan menggunakan konsep limit fungsi
karena itu materi limit fungsi menjadi materi prasyarat
untuk mempelajari materi turunan fungsi aljabar

Apersepsi

Menyampaikan tujuan pembelajaran pada pertemuan yang

berlangsung. Selama proses pembelajaran berlangsung

bertujuan agar peserta didik mampu

o Menjelaskan pengertian turunan

o Mengidentifikasi fakta pada sifat-sifat turunan fungsi
aljabar

o Menjelaskan penerapan turunan fungsi aljabar

o Menentukan prosedur untuk menentukan turunan
fungsi aljabar menggunakan definisi atau sifat-sifat
turunan fungsi

Memberi gambaran tentang manfaat mempelajari pelajaran

yang akan dipelajari dalam kehidupan sehari-hari

o Seperti mencari percepatan, laju kecepatan nilai fungsi
dil. Contohnya, Terdapat suatu benda yang bergerak
dengan suatu persamaan dan dimana tentukan besar
posisi awal, kecepatan awal dan percepatan benda
tersebut.

Motivasi




x=5t2+20t+5

o Untuk menghitung kecepatan tersebut pada detik
tertentu, atau kecepatan sesaat pada waktu t, kita bisa
menyelesaikannya dengan turunan fungsi aljabar.

o Pada langkah pertama kita harus tau tentang konsep
turunan suatu fungsi

o Menanyakan kepada peserta didik apakah peserta didik
tau tentang konsep turunan

o Jika peserta didik menjawab “tidak” maka kita perlu
mempelajari  materi ~ konsep  turunan  untuk
menyelesaikan masalah tersebut

8 | Pendidik menyampaikan informasi kepada peserta didik
mengenai materi yang akan dipelajari yaitu materi konsep
turunan suatu fungsi

9 | Pendidik menginformasikan aspek yang akan dinilai pada

saat proses pembelajaran berlangsung, meliputi penilaian
pengetahuan , penilaian sikap pada saat proses
pembelajaran, sera penilaian keterampilan peserta didik.

Pemberian Acuan

Kegiatan inti (30 menit)

1

Pendidik mengarahkan peserta didik untuk mengamati
gambar yang disajikan pendidik dan gambar yang terdapat
pada buku peserta didik tentang turunan

Peserta didik diminta mengamati gambar /foto yang yang
terdapat pada buku maupun gambar yang disajikan oleh
pendidik

Y v=Fx)

A&k = h)

LAk = ) — k)
ik |

h
—_— > X

3 E+=h

Peserta didik diharapkan dapat mulai menumbuhkan
keingintahuannya terhadap materi yang akan dipelajari

Peserta didik dimintak untuk menulis hasil pengamatan
dan bacaan terkait turunan dibuku catatan peserta didik

Peserta didik dimintak mendengarkan dan menyimak
penjelasan yang dijelaskan pendidik tentang materi turunan

Stimulations

Pendidik memberikan kesempetan peserta didik untuk
menanyakan tentang hal yang belum dipahami dari
kegiatan pembelajaran yang telah dilakukan

Problem statement

Peserta didik dimintak untuk membaca buku tambahan
untuk membahkan informasi dan pengetahuan peserta
didik

Data Collection




Peserta didik diminta mengumpulkan data yang diperoleh
dari berbagai sumber tentang materi turunan fungsi aljabar

10

Peserta didik dimintak untuk menyusun pertanyaan yang
tidak dipahami dan nantinya akan dijawab oleh pendidik
dan peserta didik lainnya

11

Peserta didik mengelola informasi yang telah diperoleh
sehingga dapat memperoleh berbagai informasi yang
dibutuhkan, sehingga akan membantu proses
pembelajaran.

Data processing

12

Peserta didik mendiskusikan hasil pengamatannya dan
memverifikasi dengan dibantu oleh pendidik

verifications

13

Menyimpulkan tentang point-point penting yang muncul
dalam pembelajaran yang baru dilakukan

14

Pendidik Bertanya tentang hal yang belum dipahami, atau
pendidik melemparkan  beberapa pertanyaan kepada
peserta didik.

Generalization

Kegiatan penutup (5 menit)

1

Pendidik  bersama peserta didik menyimpulkan materi
yang telah dipelajari

2

Pendidik menginformasikan bahwa pertemuan selanjutnya
pada proses pembelajaran akan menggunakan media
pembelajaran Microsoft Mathematics, bagi peserta didik
yang mempunyai laptop mohon untuk membawa agar
dapat di instal aplikasi Microsoft Mathematics

w

Pendidik memotifasi peserta didik senantiasa belajar

Pendidik menutup pelajaran dengan salam

Pertemuan ke-2

Kegiatan Peserta didik

menerima pelajaran
e Memintak peserta didik mengeluarkan semua hal yang
dibutuhkan peserta didik dalam belajar

Pendahuluan (15 menit) el el
1 | Pendidik mengucapkan salam dan peserta didik menjawab
salam
2 | Pendidik menanyakan kabar peserta didik dan
menghimbau agar peserta didik bersemangat mengikuti
proses pembelajaran
3 | Pendidik menyiapkan psikis peserta didik dengan meminta Orientasi
ketua kelas memimpin doa dan memeriksa kehadiran
peserta didik
4 | Pendidik menyiapkan kondisi fisik peserta didik agar siap




¢ Pendidik menanyakan apakah peserta didik masih ingat
materi sebelumnya tentang limit fungsi?
¢ Pendidik mengaitkan materi yang ingin dipelajari
dengan materi sebelumnya
e materi pada pertemuan kali ini yaitu turunan yang
dimana materi prasayat yaitu konsep limit fungsi
f’(X) — lim f(x+h)—f(x)
h—)O_h_
e baik dengan menggunakan konsep limit fungsi atau
menggunakan sifat-sifat turunan fungsi aljabar
nantinya akan menghasilkan jawaban yang sama

Apersepsi

Menyampaikan tujuan pembelajaran pada pertemuan yang

berlangsung. Selama proses pembelajaran berlangsung

bertujuan agar peserta didik mampu

o Menjelaskan pengertian turunan

o Mengidentifikasi fakta pada sifat-sifat turunan fungsi
aljabar

o Menjelaskan penerapan turunan fungsi aljabar

o Menentukan prosedur untuk menentukan turunan
fungsi aljabar menggunakan definisi atau sifat-sifat
turunan fungsi

Memberi gambaran tentang manfaat mempelajari pelajaran

yang akan dipelajari dalam kehidupan sehari-hari

o Seperti mencari percepatan, laju kecepatan nilai fungsi
dil. Contohnya, Terdapat suatu benda yang bergerak
dengan suatu persamaan dan dimana tentukan besar
posisi awal, kecepatan awal dan percepatan benda
tersebut.
X =5t2+20t+5

o Menanyakan kepada peserta didik apakah peserta didik
dapat menjawab soal tersebut

o Jika peserta didik menjawab “tidak” maka kita perlu
mempelajari materi turunan untuk menyelesaikan
masalah tersebut

Motivasi

Pendidik menyampaikan informasi kepada peserta didik
mengenai materi yang akan dipelajari yaitu menentukan
aturan turunan

Pendidik menginformasikan aspek yang akan dinilai pada
saat proses pembelajaran berlangsung, meliputi penilaian
pengetahuan , penilaian sikap pada saat proses
pembelajaran, sera penilaian keterampilan peserta didik.

Pemberian Acuan

Kegiatan inti (45 menit)

1

Pendidik mengarahkan peserta didik untuk membaca buku
peserta didik tentang materi yang akan dipelajari

Stimulations




Pendidik menampilkan media yang akan digunakan pada
saat pembelajaran  berlangsung. Adapun langkah-
langkahnya sebagai berikut:

» Pendidik membuka aplikasi Microsoft Mathematics di
laptop

Pendidik mengklik fungsi turunan pada menu kalkulus
Pendidik memasukkan fungsi pada lembar Kkerja
(worksheet)

Pendidik mengklik enter untuk menampilkan jawaban
Pendidik mengklik solution steps untuk menampilkan
langkah-langkah penyelesaian dan menjelaskan setiap
langkah-langkah dari hasil penyelesaian fungsi

VV VY

Peserta didik diharapkan dapat mulai menumbuhkan
keingintahuannya terhadap materi yang akan dipelajari

Peserta didik diberikan lembar kerja peserta didik (LKS)
berbasis temuan dengan materi sifat-sifat turunan fungsi
aljabar

Peserta didik dimintak mendengarkan arahan yang
dijelaskan pendidik bagaimana cara menyelesaikan lembar
kerja peserta didik

Untuk menyelesaikan LKS akan diberikan beberapa soal
yang ditampilkan pada Microsoft Mathematics dan peserta
didik akan melihat pola yang diperoleh yang nantinya akan
mendapatkan konsep dari sifat-sifat turunan aljabar

Dalam lembar kerja peserta didik terdapat 4 sifat yang
perlu ditemukan konsepnya, pendidik menyelesaikan satu 1
soal untuk mencontohkan kepada peserta didik bagaimana
menemukan pola pada penyelesaian terhadap Microsoft
Mathematics agar mendapatkan konsep yang dibutuhkan

Kegiatan 1
» Mengamati
Coba perhatikan soal dibawa ini
3. f(x) =4 2.f(x) = 20
f'(x) = 0—> hasil dari f'x)=0
Microsoft Mathematics Jawab :
Jawab : f(x) = 20
f(x) = 4 =a
=a Jadi penyelesaian
Jadi penyelesaian f(x) = 20
fGa) =4 fx) = lim /&~
f () = lim [0 "0 20-30
h—0 h = lim
= Limﬂ — {‘-_0 "
b = lim 0=0




=]lim0=0
h—0

» Menanya
Penyelesaian untuk turunan fungsi di bawah ini,
sesuai dengan penyelesaian fungsi di atas dengan
menggunakan Microsoft Mathematics, bagaimana
model matematika yang dapat disimpulkan?
f(x) =a
f(x)=..

Menulis resume dari hasil pengamatan dan bacaan terkait
sifat-sifat turunan fungsi aljabar

Dari kegiatan ini diharapkan peserta didik dapat
menemukan konsep sifat-sifat turunan fungsi aljabar
melalui Microsoft Mathematics seperti rumus sifat-sifat
turunan fungsi aljabar dibawah ini

> f(x)=a -f(x)=0

> f(x)=ax »f(x) =a

> f(x) = x» - f'(x) = nxo1

> f(x) = aur - f'(x) =anurLu’

—

Pendidik memberikan kesempetan peserta didik untuk
menanyakan tentang hal yang belum dipahami dari
kegiatan pembelajaran yang telah dilakukan

Problem statement

Pendidik memberikan kesempatan peserta didik untuk
melengkapi LKS vyang dibagikan dengan bimbingan
pendidik

Kegiatan 2
» Mengamati
Coba perhatikan soal dibawa ini
1. f(x) = 4x 2.
f(x) = ..
3. f(x) = 12x 4,
f(x) = ..
» Menanya

Penyelesaian untuk turunan fungsi di bawah ini,
sesuai dengan penyelesaian fungsi di atas dengan
menggunakan Microsoft Mathematics, bagaimana
model matematika yang dapat disimpulkan?

f(x) = ax

f(x) = ..

Data Collection




Kegiatan 3

» Mengamati
Coba perhatikan soal dibawa ini
1. f(x) = 4x2 2. f(x) =
f(x) = .. f(x) =
3. f(x) = 12x3 4. f(x) =
f(x) = .. f(x) =
» Menanya

Penyelesaian untuk turunan fungsi di bawah ini,
sesuai dengan penyelesaian fungsi di atas dengan
menggunakan Microsoft Mathematis, bagaimana
model matematika yang dapat disimpulkan?
f(x) = ax»
f(x) = ..
Kegiatan 4
» Mengamati
Coba perhatikan soal dibawa ini
1. f(x) = (4x?2 —x)3 2. f(x) = (20x"
fx) = .. f(x) =

» Menanya
Penyelesaian untuk turunan fungsi di bawah ini,
sesuai dengan penyelesaian fungsi di atas dengan
menggunakan Microsoft Mathematis, bagaimana
model matematika yang dapat disimpulkan?
f(x) = aun
f(x) = ..

N -

Pendidik memantau aktivitas peserta didik dan membantu
peserta didik yang mengalami kesulitan dengan cara
memberikan pertanyaan arahan sehingga peserta didik
sendiri yang berhasil memecahkan masalah tersebut

Mencatat semua informasi tentang materi turunan fungsi
aljabar yang telah diperoleh pada LKS

AR WE

Peserta didik mengelola informasi yang telah diperoleh
sehingga dapat memperoleh konsep matematika dari
kegiatan yang telah dilakukan sehingga pada akhirnya
mendapatkan hasil yang diinginkan

Data processing

(G2 1N

Peserta didik mengkonfirmasi pola matematika yang

diperoleh dari kegiatan pembelajaran yang telah dilakukan

verifications




1 | Dari konsep sifat-sifat turunan fungsi aljabar yang telah
6 | diidentifikasi selanjutkan akan diverifikasi dengan data
atau teori buku pelajaran
1 | Dari konsep yang diperoleh Kkita dapat menyelesaikan soal
7 | tentang materi turunan dalam kehidupan sehari-hari yang
dibahas sebelumnya.
Peserta didik dimintak untuk menjawab soal yang
sebelumnya telah diberikan pada awal pembelajaran
o Terdapat suatu benda yang bergerak dengan suatu
persamaan dan dimana tentukan besar posisi awal,
kecepatan awal dan percepatan benda tersebut.
x=5t2+20t+5
1 Jawaban dari soal:
8 Untuk mencari posisi awal merupakan posisi saatt =0
x(t) = 5t2 4+ 20t + 5
x(0) = 5(0)2 +20(0) + 5
=5m
Untuk mencari kecepatan merupakan turunan pertama
dari persamaan posisi
x(t) = 5t2 4+ 20t+5
v(t) = 10t+ 20
v(0) = 10(0) + 20
v=20m/s
dan mencari percepatan merupakan turunan pertama
dari kecepatan atau turunan kedua dari persamaan
posisi.
x(t) = 5t24+20t+5
v(t) = 10t + 20
v(t) =10
v(0) = 10
=10 m/s°
1 | Menyampaikan hasil tentang sifat-sifat turunan fungsi
9 | aljabar berupa kesimpulan berdasarkan hasil analisis secara
lisan dan tertulis. Generalization
2 | Pendidik Bertanya tentang hal yang belum dipahami, atau
0 | pendidik melemparkan  beberapa pertanyaan kepada

peserta didik.

Kegiatan penutup (15 menit)

1 | Peserta didik dimintak untuk membuat resume dengan
bimbingan pendidik tentang point-point penting yang
muncul dalam kegiatan pembelajaran tentang turunan
fungsi aljabar

2 | Pendidik bersama peserta didik menyimpulkan materi

yang telah dipelajari




3 | Pendidik memberikan post test kepada peserta didik untuk
mengevaluasi proses dan hasil pembelajaran
4. Carilah turunan pertama fungsi dari f(x) = 5x3 —
3x2 — 5x + 3!
5. Carilah turunan pertama fungsi dar f(x) = (x3 — 2)? !
6. Sebuah peluru ditembakkan dalam arah vertikal ke
atas. Jika tinggi peluruh h (dalam meter) setelah t detik
ditentukan oleh
h(t) = 400t - 5t2 (meter), berapa nilai
h maksimum?
3 | Pendidik membagi kelompok peserta didik
4 | Pendidik memintak perwakilan kelompok membawa laptop
pada pertemuan berikutnya
5 | Pendidik menutup pelajaran dengan salam

Pertemuan ke-3

Kegiatan Peserta Didik | Model DL
Pendahuluan (15 menit)
1 | Pendidik mengucapkan salam dan peserta didik menjawab
salam
2 | Pendidik menanyakan kabar peserta didik dan
menghimbau agar peserta didik bersemangat mengikuti
proses pembelajaran
3 | Pendidik menyiapkan psikis peserta didik dengan meminta | Orientasi
ketua kelas memimpin doa
4 | Pendidik menyiapkan kondisi fisik peserta didik agar siap
menerima pelajaran
e Memintak peserta didik mengeluarkan semua hal yang
dibutuhkan peserta didik dalam belajar
5 | Pendidik mengaitkan materi yang ingin dipelajari dengan
materi sebelumnya
e Pendidik menanyakan apakah materi sebelumnya
masih ada yang kurang paham Aperpepsi
e Materi pertemuan Kali ini untuk melanjutkan sifat-
sifat turunan fungsi aljabar pada pertemuan
sebelumnya
6 | Menyampaikan tujuan pembelajaran pada pertemuan yang
berlangsung. Selama proses pembelajaran berlangsung
bertujuan agar peserta didik mampu Motivasi
o Mengidentifikasi fakta pada sifat-sifat turunan fungsi
aljabar
o Menjelaskan penerapan turunan fungsi aljabar




o Menentukan prosedur untuk menentukan turunan
fungsi aljabar menggunakan definisi atau sifat-sifat
turunan fungsi

7 | Memberi gambaran tentang manfaat mempelajari pelajaran
yang akan dipelajari dalam kehidupan sehari-hari
e Dbiaya untuk menjual x bungkus kripik adalah (71 x2 +
25x + 25) ribu rupiah. Jika setiap keripik dijual
dengan harga (55+ %x) ribu rupiah, maka tentukan
maksimum yang diperoleh
¢ Menanyakan kepada peserta didik apakah peserta didik
dapat menjawab soal tersebut
e Jika peserta didik menjawab “tidak” maka kita perlu
mempelajari materi turunan untuk menyelesaikan
masalah tersebut
8 | Pendidik menyampaikan informasi kepada peserta didik
mengenai materi yang akan dipelajari yaitu menentukan
sifat-sifat turunan fungsi aljabar
9 | Pendidik menginformasikan aspek yang akan dinilai pada | Pemberian acuan

saat proses pembelajaran berlangsung, meliputi penilaian
pengetahuan , penilaian sikap pada saat proses
pembelajaran, sera penilaian keterampilan peserta didik.

Kegiatan inti (45 menit)

1

Pendidik mengarahkan peserta didik untuk membaca buku
peserta didik tentang materi yang akan dipelajari

Pendidik menampilkan media yang akan digunakan pada

saat pembelajaran  berlangsung. Adapun langkah-

langkahnya sebagai berikut:

» Pendidik membuka aplikasi Microsoft Mathematics di
laptop

» Pendidik mengklik fungsi turunan pada menu kalkulus

» Pendidik memasukkan soal pada lembar kerja

(worksheet)

Pendidik mengklik enter untuk menampilkan jawaban

Pendidik mengklik solution steps untuk menampilkan

langkah penyelesaian dan menjelaskan langkah-

langkah penyelesaiaan

>
>

Peserta didik diharapkan dapat mulai menumbuhkan
keinginatahuan tentang materi yang dipelajari

Peserta didik diberikan lembar kerja peserta didik (LKS)
berbasis temuan dengan materi sifat-sifat turunan fungsi
aljabar

Stimulations




Peserta didik dimintak mendengarkan arahan yang

dijelaskan pendidik bagaimana cara menyelesaikan lembar

kerja peserta didik

o Langkah-langkah mengerjakannya sama seperti materi
sebelumnya, tetapi pertemuan kali ini dilakukan secara
perkelompok

Untuk menyelesaikan LKS akan diberikan beberapa soal
yang ditampilkan pada Microsoft Mathematics dan peserta
didik akan melihat pola yang diperoleh yang nantinya akan
mendapatkan konsep dari sifat-sifat turunan aljabar

Dalam lembar kerja peserta didik terdapat 4 sifat yang
perlu ditemukan konsepnya, pendidik menyelesaikan satu
1 soal untuk mencontohkan kepada peserta didik
bagaimana menemukan pola pada penyelesaian terhapap
Microsoft Mathematics agar mendapatkan konsep yang
dibutuhkan

Kegiatan 1
» Mengamati
Coba perhatikan soal dibawa ini
4, f(x) = 2x2 —x 5. f(x) = 2x3 +
fl(x)=4x—1 x?
(Microsoft Mathematics) fx)=..
Jawab : Jawab :
f(x) = 2x%2 —x f(x) = 2x3 +
=u-—v x?
Cermatilah langkah =u+v
pertama di Microsoft Cermatilah
Mathematics langkah pertama
f(x) = 2.2x271 — x1-1 Microsoft
Masukkan ke simbol Mathematics
matematika fx) =
= n.2x%271 — x1-1 3.2x3-1 4+
=u —v 2.1 x2-1
Jadi penyelesaian Masukkan ke
f(x) = 2x2 —x simbol
f'(x) = 2.2x2"1 — x1-1 matematika
= 4x1 — x0 =n.2x3"1—
=4yl — 1 n. x1-1
=u —v
Jadi
penyelesaian
f(x) = 2x3 +
2
@) =




3.2x31 4+
2.1 x21
= 6x% + 2x
6. f(x)=20x10—-12
f(x) = .. Jadi penyelesaian
Jawab : f(x) = 20x10 —12
f(x) = 20x10 —12 f'(x) =
—u—v 10.20x10-1 -0
Cermatilah langkah = 200x°

pertama di Microsoft
Mathematics
f'(x) =10.20x10-1 -0
Masukkan ke simbol MM
=nax1 -0
— ul _ vl

» Menanya
Penyelesaian untuk turunan fungsi di bawah ini,
sesuai dengan penyelesaian fungsi di atas dengan
menggunakan Microsoft Mathematis, bagaimana
model matematika yang dapat disimpulkan?
fx) =utv
f(x) = ..

Menulis resume dari hasil pengamatan dan bacaan terkait
sifat-sifat turunan fungsi aljabar

Dari kegiatan ini diharapkan peserta didik dapat
menemukan konsep sifat-sifat turunan fungsi aljabar
melalui Microsoft Mathematics seperti rumus sifat-sifat
turunan fungsi aljabar dibawah ini

o fx)=utv-ofx=u +Vv

o fx)=u.v >fx=u.v+u.v

Fv—u. v
o f(x)== —>f’(x)=u'v—2

10

Pendidik memberikan kesempetan peserta didik untuk
menanyakan tentang hal yang belum dipahami dari materi
yang disajikan

Problem Statement

11

Pendidik memintak peserta didik untuk duduk membentuk
kelompok yang sudah dibagi pada pertemuan sebelumnya

12

Pendidik memberikan kesempatan peserta didik untuk
melengkapi LKS yang dibagikan dengan bimbingan

Data Collecting




pendidik

Kegiatan 2
» Mengamati
Coba perhatikan soal dibawa ini
1 f(x) =(2x—2)Bx— 2. f(x) = (2x? — x)(x —

4) 2)
fx) = .. fx) = ..
3. f(x) = (3x2—2x— 4. f(x) = (2x)(4x —4)
4)(2x — 3) f(x) = ..
f(x) = ..
» Menanya

Penyelesaian untuk turunan fungsi di bawah ini,
sesuai dengan penyelesaian fungsi di atas dengan
menggunakan Microsoft Mathematis, bagaimana
model matematika yang dapat disimpulkan?

f(x) =uv
f(x) = ..
Kegiatan 3
» Mengamati
Coba perhatikan soal dibawah ini ,
l. f(X) — (X_Z) 2 f(X) — (x —1)
X X2
f(x) = .. f(x) = ..
3. f(x) = «-2) 4. f(x) = (2x L2x-4)
' T x-D ' BN CSSY)
f(x) = .. f(x) = ..
» Menanya

Penyelesaian untuk turunan fungsi di bawah ini,
sesuai dengan penyelesaian fungsi di atas dengan
menggunakan Microsoft Mathematis, bagaimana
model matematika yang dapat disimpulkan?

f(x) =
PX) = ..

13

Pendidik memantau aktivitas peserta didik dan membantu
peserta didik yang mengalami kesulitan dengan cara
memberikan pertanyaan arahan sehingga peserta didik
sendiri yang berhasil memecahkan masalah tersebut




14

Mencatat semua informasi tentang materi turunan fungsi
aljabar yang telah diperoleh pada buku catatan

15

Peserta didik berdiskusi dengan menggunakan data hasil
pengamatan atau teori yang didapatkan sebelumnya.

16

Peserta didik dapat memperoleh konsep matematika dari
kegiatan yang telah dilakukan sehingga pada akhirnya
mendapatkan hasil yang diinginkan

Data processing

17

Salah satu peserta didik diminta untuk mempresentasikan
konsep yang diperoleh dengan menggunakan Microsoft
Mathematics

18

Peserta didik lainnya menanggapi peserta didik yang
sedang mempresentasikan turunan fungsi aljabar

20

Dari konsep sifat-sifat turunan fungsi aljabar yang telah
diidentifikasi selanjutkan akan diverifikasi dengan data
atau teoti buku pelajaran

21

Dari konsep yang diperoleh kita dapat menyelesaikan soal
tentang materi turunan dalam kehidupan sehari-hari yang
dibahas sebelumnya.

Peserta didik dimintak untuk menjawab soal yang
sebelumnya telah diberikan pada awal pembelajaran

e Dbiaya untuk menjual x bungkus kripik adalah (71 x2 +

25x + 25) ribu rupiah. Jika setiap keripik dijual
dengan harga (55+ %x) ribu rupiah, maka tentukan

maksimum yang diperoleh
jawab:

f(x) = 1ZX2 + 25x + 25
g(x) = x(55 — %)
= (55x — EXZ)

Karena keuntungan dari hasil penjualan - hasil
pengeluaran (modal)

h(x) = g(x) — f(1x)
= (55x — EX2) - (t_lx2 + 25x + 25)

=30x —_x2 — 25
4

Ni;ai fungsi h akan maksimum ketika h'(x) = 0
—2x2+30x—25=0
—i.ZX +30=0
—_x=-30
2 2
x=-30.—"_
3

x =20

verification




Subtitusikan
h(20) = 30x — S'sz —25

= 30(20) —; (20)2 — 25

=600 — 300-25
= 225

22

Menyampaikan hasil diskusi tentang sifat-sifat turunan
fungsi aljabar berupa kesimpulan berdasarkan hasil analisis
secara lisan dan tertulis.

23

Menyimpulkan tentang point-point penting yang muncul
dalam pembelajaran yang baru dilakukan

24

Pendidik bertanya tentang hal yang belum dipahami
tentang materi yang dibahas

Generalization

Kegiatan penutup (15 menit)

1

Membuat resume dengan bimbingan pendidik tentang
point-point penting yang muncul dalam Kkegiatan
pembelajaran tentang materi Sifat-sifat turunan fungsi
aljabar yang baru dilakukan

Pendidik bersama peserta didik menyimpulkan materi yang
telah dipelajari

Pendidik memberikan post test kepada peserta didik untuk

mengevaluasi proses dan hasil pembelajaran

4. Carilah turunan pertama fungsi dar f(x) =
(6x—2)(x2+3x—2)!

5. Turunan pertama dari f(x) =

Diketahui suatu persegi panjang dengan panjang (6x +
1) cm dan lebar 3x cm. Tentukan perubahan luas
persegi panjang terhadap panjang sisi x ketika x =
2cm!

X 3+x—8 I

Pendidik memotivasi peserta didik dengan senantiasa

belajar

e Kesuksesan seseorang berbanding lurus dengan
kemauannya untuk belajar, bangkit dan mencoba.
Namun memang tak mudah untuk selalu semangat
dalam belajar, cukup lakukan yang terbaik disemua
kesempatan yang dimiliki

Pendidik menutup pelajaran dengan salam
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3.8 Menjelaskan sifat-sifat turunan fungsi aljabar dengan
menentukan turunan fungsi aljabar menggunakan
definisi sifat-sifat turunan fungsi

X

4.8 menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan turunan
fungsi aljabar

1. Bacalah LKS ini dengan teliti dan seksama!

2. Amati Microsoft Mathematics untuk mendapatkan konsep yang
dibutuhkan

3. Lengkapilah LKS yang disediakan sesuai dengan yang telah yang
diperolah

4. Kerjakan semua fungsi sesuai dengan instruksi yang diberikan,
tanyakan pada guru apabila ada yang kurang jelas

5. Kerjakan fungsi yang telah disediakan
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Calculator Pad, yang memuat pad angka dan kelompok tombol: Statistics,

Trigonometry, Linear Algebra, Calculus, Standard, and Favorite Buttons.

Tab Worksheet, yang merupakan tempat dimana akan melakukan perhitungan

numerik. Tab ini juga memuat panel input maupun output, untuk memasukkan input,

anda dapat menggunakan menu calculator, keyboard atau ink input

Tab Graphing, pada tab ini kita bisa membuat grafik dari suatu fungsi, grafik

tersebut dapat berupa grapfik 2 dimensi maupun 3 dimensi

Math Tool, memuat tombol equation solver, formulas and equation, triangle solver,

dan unit converter yang berguna membantu dalam menyelesaikan perhitungan untuk

sains dan matematik.

a. Equation Solver dapat digunkan untuk menyelesaikan persamaaan tunggal
maupun sistem persamaan

b. Formula and Equations untuk menemukan persamaan yang sering digunakan
dalam ilmu matematika dan sains dan menampilkannya dalam bentuk grafik atau
menyelesaikannya

c. Triangl Solver untuk menemukan panjang sisi maupun sudut segitiga ketika
panjang sisi atau sudut yang lain telah diketahui.

d. Unit Conversion Tool untuk mengkonversi satuan ukuran.



Cara Penggunaan Microsoft Mathematics pada materi turunan

1. Membuka aplikasi Microsoft Mathematics pada laptop
2. Pada pad kalkulator klik kategori kalkulus

Pt |
e

3. Kiik tombol perintah yang ingin digunakan seperti integral,differensial, limit, dll.
Karena materi kita pada pertemuan ini differensial/turunan maka klik bagian

(5 Y e R
- oy — T — o LA

4. Maka pada worksheet akan muncul perintah sesuai yang kita klik pada pada

kalkulator dan masukan fungsi atau angka-angka yang akan diolah



|
Ted

Kemudian tekan enter untuk menjawab fungsi

et ttivs e || RS 8 sr e
R

Kemudian Klik solutions steps pada worksheet akan muncul output dari perintah
yang dijalankan

e e gt

R L R P L T




Turunan merupakan tingkat perubahan sesaat sebuah fungsi
terhadap salah satu variabelnya. Sebagai contoh, pada pelajaran fisika kita
belajar tentang pembalap dapa track lurus dengan percepatan tetap. Nah,
untuk menghitung kecepatan pembalap tersebut pada detik tertentu, atau

kecepatan sesaat pembalap pada waktu t, kita bisa menggunakan konsep
turunan.

Tingkat perubahan fungsi f(x) untuk setiap nilai x, yaitu turunan f(x),
dapat dinyatakan dengan rumus:

Of(x+h)—(x)

f’(x) - liAI’}Icl Ax
: . fx+h)-fx)
f(x)= hgln 0 Y

Turunan dari y = f(x) sering ditulis dengan y = f’(x). Notasi
y = f’(x) juga dapat ditulis.

d_y dan M
dx dx




y

» Mengamati

Perhatikan beberapa fungsi dibawa ini

Masukkan fungsi di Microsoft Mathematics dan perhatikan fungsi yang
diselesaikan dengan menggunakan Microsoft Mathematics dan jawaban yang
akan ditampilkan pada penyelesaian soal pada Microsoft Mathematics sehingga
dapat dirumuskan pola turunan fungsi aljabar. Untuk menjawab soal Cermatilah
langkah pertama yang di tampilkan pada Microsoft Mathematics. Tulislah
setiap langkah pada Microsoft Mathematics dikolom yang telah disediakan.

Y

Selesaikan fungsi ini dengan
menggunakan Microsoft
Mathematics

1 f(x) = 4
f(x) =..
Selesaikan fungsi ini dengan
menggunakan Microsoft
fx) = 20 Mathematics

2. f(x) =20

£E) = ..




Jika sebuah fungsi f(x) = a, maka turunan fungsi
dari f(x) = a, adalah f’(x) = ...

» Mengamati

Perhatikan beberapa fungsi dibawa ini

Masukkan fungsi di Microsoft Mathematics dan perhatikan fungsi yang
diselesaikan dengan menggunakan Microsoft Mathematics dan jawaban yang
akan ditampilkan pada penyelesaian soal pada Microsoft Mathematics sehingga
dapat dirumuskan pola turunan fungsi aljabar. Untuk menjawab soal Cermatilah
langkah pertama yang di tampilkan pada Microsoft Mathematics. Tulislah
setiap langkah pada Microsoft Mathematics dikolom yang telah disediakan.

Selesaikan fungsi ini dengan
menggunakan Microsoft
Mathematics

1 f(x) = 4x
fx)= ..




Selesaikan fungsi ini dengan y Hasil dari Microsoft
menggunakan Microsoft / AT TR

Mathematics

f(x) = 100x

2. f(x) = 20x
(x) = ...

Selesaikan fungsi ini dengan
menggunakan Microsoft
Mathematics

3.f(x) = 100x
f(x) = ..

Jika sebuah fungsi f(x) = ax, maka turunan fungsi
dari f(x) = ax, adalah f'(x) = ...

» Mengamati

Perhatikan beberapa fungsi dibawa ini

Masukkan fungsi di Microsoft Mathematics dan perhatikan fungsi yang
diselesaikan dengan menggunakan Microsoft Mathematics dan jawaban yang
akan ditampilkan pada penyelesaian soal pada Microsoft Mathematics sehingga
dapat dirumuskan pola turunan fungsi aljabar. Untuk menjawab soal Cermatilah
langkah pertama yang di tampilkan pada Microsoft Mathematics. Tulislah
setiap langkah pada Microsoft Mathematics dikolom yang telah disediakan.



Selesaikan fungsi ini dengan
menggunakan Microsoft
Mathematics

Selesaikan fungsi ini dengan
menggunakan Microsoft
Mathematics

1. (x) = 4x? 2. f(x) 1253
, . xX) = X
f(x)= ..
Jawab : (x)= ..
Hasil dari Microsoft Jawab :

Mathematics

, Hasil dari Microsoft

f’(x) = 4x Mathematics

f (X) = (0000000000000 f(x) — 12x3
S fllx) =i

Selesaikan fungsi ini dengan
menggunakan Microsoft
Mathematics

3. f(x) = 20x*

) = ..

Jawab :

Hasil dari Microsoft
Mathematics

Selesaikan fungsi ini dengan
menggunakan Microsoft
Mathematics

4. f(x) = 100x2

£ = ..

Jawab :
Hasil dari Microsoft

4 Mathematics
;( (xx)):=20x ......... f(x) = 100x2

f'e) =

Jika sebuah fungsi f(x) = ax", maka turunan fungsi
dari f(x) = ax, adalah f’(x) = ...




» Mengamati

Perhatikan beberapa fungsi dibawa ini

Masukkan fungsi di Microsoft Mathematics dan perhatikan fungsi yang
diselesaikan dengan menggunakan Microsoft Mathematics dan jawaban yang
akan ditampilkan pada penyelesaian soal pada Microsoft Mathematics sehingga
dapat dirumuskan pola turunan fungsi aljabar. Untuk menjawab soal Cermatilah
langkah pertama yang di tampilkan pada Microsoft Mathematics. Tulislah
setiap langkah pada Microsoft Mathematics dikolom yang telah disediakan.




Selesaikan fungsi ini dengan menggunakan Microsoft
Mathematics

2. f(x) = (20x* — x)?
f(x) = ..
Jawab :
Hasil dari Microsoft Mathematics

f(x) = (20x* — x)?

Keterangan
Misalkan :
u = fungsi
fx) =a.(ax)?

Maka ax = u



Turunan fungsi

Kesimpulan

. yang Turunan

No. | Fungsi disimpulkan fungsi Benar | Salah
siswa

1 f(x) =a

2 | f(x) =ax

3 | f(x) =ax

4 | f@) = aur

Buatlah kesimpulan dari kegiatan yang telah anda lakukan kemudian tuliskan

kesimpulan tersebut di bawah ini




LEMBAR KERJA SISWA

Pertemuan Ke-3

Nama

Tanggal

Mata Pelajaran
Materi Pokok
Kelas/Semester

\15

3.8 Menjelaskan sifat-sifat turunan fungsi aljabar dengan
menentukan turunan fungsi aljabar menggunakan
definisi sifat-sifat turunan fungsi

4.8 menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan turunan
fungsi aljabar

L e ~

6. Bacalah LKS ini dengan teliti dan seksama!

7. Amati Microsoft Mathematics untuk mendapatkan konsep yang
dibutuhkan

8. Lengkapilah LKS yang disediakan sesuai dengan yang telah yang
diperolah

9. Kerjakan semua fungsi sesuai dengan instruksi yang diberikan,
tanyakan pada guru apabila ada yang kurang jelas

10. Kerjakan fungsi yang telah disediakan
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Calculator Pad, yang memuat pad angka dan kelompok tombol: Statistics,

Trigonometry, Linear Algebra, Calculus, Standard, and Favorite Buttons.

Tab Worksheet, yang merupakan tempat dimana akan melakukan perhitungan

numerik. Tab ini juga memuat panel input maupun output, untuk memasukkan input,

anda dapat menggunakan menu calculator, keyboard atau ink input

Tab Graphing, pada tab ini kita bisa membuat grafik dari suatu fungsi, grafik

tersebut dapat berupa grapfik 2 dimensi maupun 3 dimensi

Math Tool, memuat tombol equation solver, formulas and equation, triangle solver,

dan unit converter yang berguna membantu dalam menyelesaikan perhitungan untuk

sains dan matematik.

e. Equation Solver dapat digunkan untuk menyelesaikan persamaaan tunggal
maupun sistem persamaan

f. Formula and Equations untuk menemukan persamaan yang sering digunakan
dalam ilmu matematika dan sains dan menampilkannya dalam bentuk grafik atau
menyelesaikannya

g. Triangl Solver untuk menemukan panjang sisi maupun sudut segitiga ketika
panjang sisi atau sudut yang lain telah diketahui.

h. Unit Conversion Tool untuk mengkonversi satuan ukuran.



Cara Penggunaan Microsoft Mathematics pada materi turunan

Membuka aplikasi Microsoft Mathematics pada laptop
Pada pad kalkulator klik kategori kalkulus

Pt |
e

9. Kiik tombol perintah yang ingin digunakan seperti integral,differensial, limit, dll.
Karena materi kita pada pertemuan ini differensial/turunan maka klik bagian

(5 Y e R
- oy — T — o LA

10. Maka pada worksheet akan muncul perintah sesuai yang kita klik pada pada

kalkulator dan masukan fungsi atau angka-angka yang akan diolah



|
Ted

11. Kemudian tekan enter untuk menjawab fungsi

et ttivs e || RS 8 sr e
R

12. Kemudian klik solutions steps pada worksheet akan muncul output dari perintah
yang dijalankan

e e gt

R L R P L T




Turunan merupakan tingkat perubahan sesaat sebuah fungsi
terhadap salah satu variabelnya. Sebagai contoh, pada pelajaran fisika kita
belajar tentang pembalap dapa track lurus dengan percepatan tetap. Nah,
untuk menghitung kecepatan pembalap tersebut pada detik tertentu, atau
kecepatan sesaat pembalap pada waktu t, kita bisa menggunakan konsep
turunan.
Tingkat perubahan fungsi f(x) untuk setiap nilai x, yaitu turunan f(x),

dapat dinyatakan dengan rumus:

o fEH ) - @
Ax

f() = lim

fx+h) —f(x)
h

fx)= lir};nO

Turunan dari y = f(x) sering ditulis dengan y = f’(x). Notasi
y = f'(x) juga dapat ditulis.

Y g
x dx

» Mengamati
Perhatikan beberapa fungsi dibawa ini
Masukkan fungsi di Microsoft Mathematics dan perhatikan fungsi yang
diselesaikan dengan menggunakan Microsoft Mathematics dan jawaban yang
akan ditampilkan pada penyelesaian soal pada Microsoft Mathematics sehingga
dapat dirumuskan pola turunan fungsi aljabar. Untuk menjawab soal Cermatilah



langkah pertama yang di tampilkan pada Microsoft Mathematics. Tulislah
setiap langkah pada Microsoft Mathematics dikolom yang telah disediakan.

' Selesaikan fungsi ini dengan

menggunakan Microsoft Mathematics

1 f(x) = 2x2 —x

)= ..
Jawab :
Hasil dari Microsoft Mathematics
f(x) = 2x2 —x
ff(x)=......

Selesaikan fungsi ini dengan
menggunakan Microsoft Mathematics

3. f(x) = 20x10 — 12

)= ..
Jawab :

Hasil dari Microsoft Mathematics
f(x) = 20x10 —12

Y

' Selesaikan fungsi ini dengan !

menggunakan Microsoft Mathematics

2. f(x) = 2x3 + x?

£0x) = ..

Jawab :

Hasil dari Microsoft Mathematics
f(x) = 2x3 + x2

Jika sebuah fungsi
f(x) =uxv, maka
turunan fungsi dari
f(x) = u + v, adalah
f(x)= ..




> Mengamati

Perhatikan beberapa fungsi dibawa ini

Perhatikan fungsi yang diselesaikan dengan menggunakan Microsoft
Mathematics dan perhatikan jawaban yang akan ditampilkan pada penyelesaian
soal pada Microsoft Mathematics sehingga dapat dirumuskan pola turunan fungsi
aljabar. Untuk menjawab soal Cermatilah langkah pertama yang di tampilkan
pada Microsoft Mathematics. Tulislah setiap langkah pada Microsoft
Mathematics dikolom yang telah disediakan.

Selesaikan fungsi ini dengan menggunakan Microsoft Mathematics

2. f(x) = (2x2—x)(x—2)
)= ..
Jawab :
Hasil dari Microsoft Mathematics
fl) = 2x2 —x)(x - 2)
f(x)=...........



Selesaikan fungsi ini dengan menggunakan Microsoft Mathematics

4. f(x) = (2x)(4x —4)
f(x) = ..
Jawab :
Hasil dari Microsoft Mathematics
fx) = 2x)(4x — 4)
TEARRE B E

K ~ J

Jika sebuah fungsi f(x) = u.v , maka turunan fungsi
dari f(x) = w.v ,adalah f’(x) = ...




» Mengamati

Perhatikan beberapa fungsi dibawa ini

Masukkan fungsi di Microsoft Mathematics dan perhatikan fungsi yang
diselesaikan dengan menggunakan Microsoft Mathematics dan jawaban yang
akan ditampilkan pada penyelesaian soal pada Microsoft Mathematics sehingga
dapat dirumuskan pola turunan fungsi aljabar. Untuk menjawab soal Cermatilah
langkah pertama yang di tampilkan pada Microsoft Mathematics. Tulislah
setiap langkah pada Microsoft Mathematics dikolom yang telah disediakan.

Selesaikan fungsi ini dengan menggunakan
Microsoft Mathematics

L fe) = &2
f'(x) = ..
Jawab :
Hasil dari Microsoft Mathematics
fa) = &2
f'(x) il




Selesaikan fungsi ini dengan menggunakan Microsoft

Mathematics
(x2-1)

2. f(x) = p
f(x) =..
Jawab :

Hasil dari Microsoft Mathematics

fer) = &0

x2

f’ (x) e

Selesaikan fungsi ini dengan menggunakan Microsoft

Mathematics

(x2-2)
3. f(x) = (’;_1)

£0x0) = ..

Jawab :
Hasil dari Microsoft Mathematics







Turunan fungsi Kesimpulan
. yang .
No. Fungsi disimpulkan Turunan fungsi Benar | Salah
siswa

1 f)=uxtv
2 fx) =uv
3 [f) =2

v

Buatlah kesimpulan dari kegiatan yang telah anda lakukan kemudian tuliskan

kesimpulan tersebut di bawah ini




Lampiran 6 Lembar Validasi LKS
LEMBAR VALIDASI

LEMBAR KERJA SISWA (LKS)

Nama Validator : Dwi Ratna Ramayanti, S.Pd
NIP 198604082010012008

Jabatan : Guru

Instansi : SMA Negeri 3 Rejang Lebong

A. PENGANTAR
Lembar validasi ini digunakan untuk memperoleh penilaian Bapak/Ibu
terhadap LKS yang dibuat. Saya ucapkan terima kasih atas kesedian Bapak/Ibu
menjadi validator dan mengisi lembar validasi ini.
B. PETUNJUK
1. Bapak/lbu dimohon untuk memberikan skor pada setiap butir pertanyaan
dengan memberikan tanda cek (V) pada kolom dengan skala penilaian
sebagai berikut:

5 = sangat baik 2 = kurang baik
4 = baik 1 =tidak baik
3 =cukup baik

2.  Bapak/lbu dimohon untuk memberikan kritik dan saran perbaikan pada
baris yang telah disediakan
C. PENILAIAN

. Skala Penilaian
No. Indikator 1 ‘ 5 |3| 7 | 5 Komentar

Kelengkapan Komponen LKS

1 Mencamtumkan judul materi
pembelajaran

2 Petunjuk dinyatakan dengan jelas
Mencamtumkan tujuan pembelajaran vl
4 Mencamtumkan  kolom  sebagai
tempat identitas peserta didik

5 Mencamtumkan ruang kosong yang

cukup  sebagai  tempat  untuk
menuliskan jawaban peserta didik

Kelayakan Isi
6 Keluasan materi ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ v ‘

< N =




No. Indikator 1Ska2Ia P;nlljlans Komentar

7 Kedalaman materi Vv
Menumbuhkan kreatifitas N

9 Menumbuhkan rasa ingin tahu N

10 | Mengembangakan kecakapan N
personal

11 | Mengembangakan kecakapan sosial N

12 | Mengembangakan kecakapan N
akademik

13 | Mendorong siswa mencari informasi N
secara mandiri

14 | Membimbing peserta didik untuk N
menemukan konsep

Ketepatan Bahasa

15 | Bahasa yang digunakan mudah Vv
untuk dipahami

16 | Basaha yang digunakan efektif N

17 | Penulisan sesuai dengan EYD N

KOMENTAR

LKS Sudah cukup baik, namun tujuan pembelajaran belum tercantum didalam
LKS, dan lebih baik lagi diberikan beberapa soal tentang Aplikasi Konsep
Turunan dalam kehidupan sehari-hari supaya siswa lebih tertarik belajar tentang
Turunan.

KESIMPULAN

Berdasarkan penilaian yang dilakukan, rubrik penilaian tulisan ini dinyatakan
1. Layak digunakan untuk uji coba tanpa revisi

2. Layak digunakan untuk uji coba setelah revisi (X)

3. Tidak layak digunakan untuk uji coba

Mohon diberi tanda silang (X) pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan
Bapak/Ibu.

Curup, 15 Agustus 2021




Lampiran 7 Absen Siswa

Absen siswa sebelum penelitian

Absen siswa selama penelitian
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Lampiran 8 Tugas Siswa Sebelum Penelitian
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Lampiran 9 Jawabann Hasil Tes Siswa
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Lampiran 10 Nilai Posttest Siswa

Daftar Nilai Siswa

’\!0 Nama Siswa 1 5 N; Soa:l 5 6 Juglla
1 Ariel Akbar 10 5120 | 15| 20 | 20 90
2 Dwi Clara Hati 10 7 120 | 15| 10| 20 82
3 Rintan Agustina 10 512015 ] 10 | 20 80
4 Irsalena Mutiara 10 7 120 15| 20| 20 92
5 Diopi Heru Ramadani 10 5120 15| 20| 20 90
6 Heni Septianita 10 5120 | 15| 10| 20 80
7 Resi Anggraini p 10 5120 15] 10 | 20 80
8 Puja Anggraini 10 7 20| 15| 20| 20 92
9 Nada Soraya 10 7 20| 15| 20| 20 92
10 | Abi Purnama 10 5110 | 15| 10| 20 70
11 | Ahmad 10 5110 15| 10 | 20 70
12 | Andini Vrestia Fitri 10 5120 | 20| 20 | 20 95
13 | Juanda lltomok 10 7 120,15 0 | 20 72
14 | Dwi Putri Juliana 10 5120 15| 20| 20 90
15 | Zona Ardiansah 10 7 |20 ] 15| 20| 20 92
16 | Yudi Pirmansyah 10 7 120 |15] 10| 20 72
17 | Davit Janjaya 10 7 12015 0 | 20 72
18 | Gene Ade Pio 10 7 |10 15| 10| 20 72
19 | Yuda Hadi Kusuma 10 7 |10 15| 10 | 20 72
20 | Kristian Riski 10 7 20| 15| 10| 20 82
21 | Nadia junnitasari 10 7 |20 15| 10 | 20 80
22 | Rayzha ricky purwoko putra 10 7 |10 15| 10 | 20 72
23 | Ahmad Jessindo Bojes 10 7 110 15| 10 | 20 72
24 | Kiray Anggraeni 10 5 20| 15| 20| 20 90
25 | Edwin Ilham 10 7 110 15| 10 | 20 72
26 | Resi Juliani 10 512015 0 | 20 80
JUMLAH 2103
Rata-Rata 80,88
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Lampiran 11 Hasil Angket Siswa
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Lampiran 12 Surat Keterangan Sudah Memberikan Angket

P SURAT KETERANGAN

g Yang bectanda targan G baweh ini:
Nama - Dwi Ratna Ramayany, S Pd
NIP - 198604082010012008
fabatan Grry
Tnstaisi SMA Negen 3 Rejang Lebong

Menerangian bahwa:

Raria - Apnda Hidayat
NiM * 17571002

Jurusaa : Tadnis Matematika
Fakolias Tarbiyah
Universicas . Institut Ajgamna [skim Negen Curup

Meényatakan penelii telah memberikin angke kepada peserte didik dakum rangka
mengumpulkan data terkait judu! “Analisis Penggunasn Microsoft Mathematics pada
Perbeiajaran Matematika di Tingkat Sekofab Menengah Atas” yan dilaksanakan
di SMA Negeri 03 Rejang Leborg bersama nasasumber sebagai berikut

1. Abi Pumama - i)
2. Adi Juliyansah Putra —

3. Amad Dwi Putra 1% )

4 Ahmad Jessindo Bojes ———
5. Amehi Sastita A Sty )



& Andind Viestia Fited
7. Aniol Akbar

8. Dawvit lanjayn

D2, Diainvas Prayops

10, L3iopi Moo Kuamoadan
1. 33wl Cliara Fiat

12, Dwi Putri Juliana
13 Bdbwan Hhsm

4 ok Yolands

15 Gene Ade Pio

16, Henil Seprlizanita

17 lrsalens NMutiars
18 Junnda Htomok

19 Karay Anpggraeni
20 Krnianan Risk)

21 Nodo Sorayn

22 MNadin junnitesses
23 Nowvn Septiana
2. Pujo An;,gutnih‘i

25, Rayzha ricky purwoko puatria
2. Kesi Aopiarain puspith sacd

~

27. Resi Julizni
28 Rantun Agrastinn

29 Riyski Pawra Erpanda
30 Your Septiando

31 Yuda liad: Kusuma
2 Yuds Puamanssab

A% Zona Arduansah

NMongotshug

)
QAT oVitan’donn'se b}
« g T >
¢ .
T T S
(R
¢ )
« SR Y
R )
L )
< 2
Lot
¢ Ak >
Grsvmnwonworiio
114’ )
o B~
< st
Casrconsnsrsssedd
¢ &3.)

\j
)

NIP. 1986040820 10012008

Carap,
Penehit

NINML 1757104002



Lampiran 13 Lembar Validasi Angket
INSTRUMEN VALIDASI LEMBAR ANGKET

Nama Validator . Anisya Septiana, M Pd

NIDN : 2020099002

Jabatan { DOSEN TADRIS MATEMATIKA
Instansi © AN cuRuP

A. PENGANTAR
Lembar validasi ini digunakan untuk memperoleh penilain Bapak/Ibu
terhadap lembar observasi yang dibuat. Says ucapkan terima kasih atas
kesedian Bapak/Tbu menjadi validator dan mengisi lembar validasi ini.

B.

PETUNJUK
1. Bapak/lbu dimohon untuk memberikan skor pada setiap bulir pertanyaan

dengan membenkan tanda cek (V) pada kolom dengan skala peneiian
sebagni berkut

5 = sangat baik
4 = baik

3 = cukup baik
2. Bapak/ibu dimohon untuk miemberikan kritik dan saran perbdain pada

bans yang telah disediakan

C. PENILAIAN

2 = kurang baik
1 = tidak baik

No.

Indikator

Skala Penilaian

2

3

4

5

Komentar

Kejelasan

kejelasan judul lembar anpket

kejelasan butir pemyataan

b N{‘.“

Kejelasan petunjuk pengisian
angket

S NS

tan Isi

ketepatan pernyataan dengan
Jawaban yang diharapkan

Pernyataan pada angket dapat
mengukur  Tespon  siswa
terhadap pengembangan media
pembelajaran yang interaktif

Pernyataan pada angket dapat

mengukur _ manfaat  media




N'-T Indikate | Skals Pesilaiam | |
: ¥ 1 2 J 4 2 Komentar

pembehpm nterhadap asaa ! !
| Relevensi
? | Pernyatasn berkanan dengsn /|
1., penelitian !
R Permyataan  sesia deogan = | o T = 1
i | MSpek yang i dicaria
Kevalidan Isi W o |
9 | Pernvataan menpunpkapkan A
‘ wformas vang benar { A ! | '
Tidak Ads Riax {
10 | Pemsuaan bersi sty gagasan [ v ’ ‘
ying lenphap - ' i
Ketepatan Hahasn W _ ]
TE | Babisa vang digonstan midah | o
L untyh dypichan ; CH [T L 1
12| Basahi vang digunakan efehtf = | ARG
13 Pcnulmm sesian dengan EYD) I __. v

N KOMENTAR

1 e 4*'4\«\ ht ey Soee.

st Ae Lo nokins Bosm
- '0 bﬁch ?At“h r&{ m.&:& Y
E, KESIMPULAN

Berdasarkan pemlaian yang dilakukan, rubrik penilaian pammg tulisan ini
dmym.kan
., Layak digunakan untuk uji coba tampa revisi
,( Lapak digunakan untuk: g cobasetelah vevish
3. Tidak layak digunakan untuk uji coba
Moho‘n diberi tanda sifang (X) pada nomor yang sesuai dengan
kesimpulan Bapak/Tbu.

Curup, 15 Juni 2021
Validator

e
NIDN. 2020099062



LEMBAR VALIDASI ANGKET SISWA

Nama Validator : Dwi Ratna Ramayanti, S.Pd

NIP 198604082010012008

Jabatan : Guru

Instansi : SMA Negeri 3 Rejang Lebong
A. PENGANTAR

Lembar validasi ini digunakan untuk memperoleh penilaian Bapak/lbu
terhadap lembar angeket yang dibuat. Saya ucapkan terima kasih atas kesedian
Bapak/Ibu menjadi validator dan mengisi lembar validasi ini.

PETUNJUK

1. Bapak/lbu dimohon untuk memberikan skor pada setiap butir pertanyaan
dengan memberikan tanda cek (v) pada kolom dengan skala penilaian
sebagai berikut:

5 = sangat baik 2 = kurang baik
4 = baik 1 =tidak baik
3 = cukup baik

2. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan kritik dan saran perbaikan pada baris
yang telah disediakan

PENILAIAN

Skala Penilaian

No. Indikator 11273]als5 Komentar

Kejelasan

1 | Kejelasan judul lembar angket Vv

2 | Kejelasan butir pernyataan V

3 Kejelasan petunjuk pengisian N
angket

Ketepatan Isi

4 Ketepatan pernyataan dengan Vv
jawaban yang diharapkan

5 Pernyataan pada angket dapat Vv

mengukur respon siswa
terhadap pengembangan media
pembelajaran yang interaktif

6 Pernyataan pada angket dapat N
mengukur  manfaat  media
pembelajaran terhadap siswa




Skala Penilaian

No. Indikator 11 203l4l5s Komentar

Relevensi

7 Pernyataan berkaitan dengan Vv
penelitian

8 Pernyataan  sesuai  dengan v
aspek yang ingin dicapai

Kevalidan Isi

9 Pernyataan ~ mengungkapkan N

informasi yang benar
Tidak Ada Bias

10 | Pernyataan berisi satu gagasan Vv
yang lengkap
Ketepatan Bahasa

11 | Bahasa yang digunakan mudah v
untuk dipahami

12 | Basaha yang digunakan efektif v

13 | Penulisan sesuai dengan EYD v

D. KOMENTAR
Untuk pertanyaan angket yang nomor 7, menurut saya kalimatnya kurang efektif,
lebih bagus lagi bila dirubah "Menggunakan Microsoft Mathematics dapat
meningkatkan motivasi saya untuk belajar”.

E. KESIMPULAN

Berdasarkan penilaian yang dilakukan, rubrik penilaian tulisan ini dinyatakan

1. Layak digunakan untuk uji coba tanpa revisi

Layak digunakan untuk uji coba setelah revisi (X)

3. Tidak layak digunakan untuk uji coba

no

Mohon diberi tanda silang (X) pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan
Bapak/Ibu.

Curup, 15 Agustus2021

>~



Lampiran 14 Lembar Wawancara Guru

LEMBAR WAWANCARA KEPADA GURU MATA PELAJARAN
MATEMATIKA

Hari/tanggal : 13 - 14 September 2021
Waktu -
Tempat
Narasumber : Dwi Ratna Ramayanti, S. Pd
No. Petanyaan Jawaban
Apakah latar belakang pendidakan
1 | bapak/ibu sesuai dengan mata Sesuai
pelajaran yang bapak/ibu ajarkan?
Pernahkan bapak/ibu mengikuti
o | pelatihan pendidikan atau Pernah
semacamnya?
Apa buku pegangan yang
3 | bapak/ibu gunakan untuk Buku paket dari kemendikbud
mengajar?
Apakah buku tersebet sesuai
4 | dengan kurikulum yang digunakan Sesuai dengan kurikulum 2013
di sekolah ini?
Apa saja yang bapak/ibu buat Persiapan pembelajaran pada awal
5 | dalam merancangkan semester seperti membuat perangkat
) pembelajaran, diusahakan sisw a
pembelajaran? memiliki LKS, absensi
Pada saat pelaksanaanya bapak/ibu
6 | menggunakan pendekatan, metode Pendekatan scientific, PBL
dan model seperti apa?
Bagaimana kondisi kelas ketika Bervariasi, ada kelas atau siswa yang
) . ) memiliki semangat belajar yang tingagi,
- siswa mengikuti pembelajaran antusias dan cepat tangkap dalam
mata pelajaran matematika pembelajaran ada jug sebagian siswa
yang malas-malasan, lambat menangkap
pelajaran
g | Apasaja kesulitan yang bapak/ibu Kebanyakkan siswa yang kurang




hadapi terhadap siswa saat

belajar?

menguasai materi dasar dalam
pembelajaran, seperti perkalian yang
dicek satu persatu siswa banyak yang
belum hapal, penjumlahan bilangakn
bulat positif negatif banyak yang kurang
paham padahal sudah dipelajari sejak
SD.

Bagaimana hasil belajar siswa

Setengh-setengah sebagian siswa ada

9 pada mata pelajaran matematika? | yang bernilai bagus dan sebagian kurang
Faktor-faktor apa saja yang Faktor malas, mencatat malas,
. L meminjam buku malas, belajar malas,
10 | menyebabkan hasil belajar siswa sekolah malas dan faktor dari luar juga
menurun ? mempengaruhi seperti pengarung
' lingkungan, keluarga
Langkah-langkah apa saja yang Melakukan pendekatan individu,
. . menanyakan kesulitan apa yang dihadapi
bapak/ibu lakukan agar siswa siswa, menanyakan kenapa tugas tidak
11 dapat meningkatkan hasil pernah dikerja'kan, kenapa sering alpha
dan sebagainya, serta melakukan
belajarnya? remedial sehabis ulangan serta
melakukan perbaikan pembelajaran.
Apakah sering menggunakan
12 | media saat pembelajaran Pernah
matematika?
13 Media apa yang sering digunakan Pernah menggunakan media kerangka
? kubus
Apakah pernah menggunakan
14 | Microsoft Mathematics dalam Belum pernah
pembelajaran matematika?
Bagaimana cara bapak/ibu Salah satunya memberkan penghargaan
. . . kepada siswa, bisa dalam bentuk barang
menarik perhatian siswa agar atau hadiah bagi siswa yang
15 mendapatkan nilai tertinggi, ataupun

mereka termotivasi dan fokus

belajar?

penghargaan dalam bentuk pujian
sehingga siswa berlomba-lomba
mendapatkan nilai tertinggi




Lampiran 15 Surat Keterangan Wawancara Guru

Yang bertanda tangan di bawah ini:
Namna ' Dwy Ratna Ramayventi, S Pd
NIP - 1986040620100) 2008
Jabatan :Cure
Instansi . SMA Negen: 3 Rejang Lebong
‘Nama : Aprida Hiddyan
NM L 1771062
Junisan  Tadns Matematika
Fakultss - Tarbiyah
Universitas - tnstitut Agama Islam Negeri Curup

Menyataki telah melakuken wawancama semi terstruklur dalam rengka
mengumpulkan data ferkait judu) *Amalisis Penggunaan Microsoft Mathemutics pada
Pembelajaran Matematiks di Tingkat Sekolah Menengah Atas” yang dilaksanakan

di SMA Negeri 03 Rejang Lebong.

Narasumber

NIP. 198604082010012008



Lampiran 16 Dokumentasi Wawancara Guru
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Lampiran 17 Lembar Wawancara Siswa
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Lampiran 18 Surat Keterangan Wawancara siswa

SURAT KETERANGAN

Yang bertunda langan di bawsh ini

Nama Dwi Rama Ramayaet, § Pd

NIP 19850408201001 2008

Jabatan : Girtu

Instenst : SMA Negeti 3 Rejang Leboog

Nams Aprida Hidayati

NIM 17571002

Jurusan - Tades Matematika

Fakulas Tarbiyah

Umyersitas - Institut Agama fslam Negen Curup

Meéoyilakin telah mclekikin vavancwa Sl sersiukiue dalu ragha
mengumpulkan data terkat judul “Anglisis Penggunaan Micrasoft Mathematics pada
Pembelajaran Matematika di Tingkat Sckelah Menengah Atas” yang dilaksanzkan
di SMA Negeri 03 Rejang Lebang bersama narasumber sebagai berkin

1. Abi Purnama Uetosensconiri)
2 Adi Juliyansah Putra ' ——

3. Ahmad Dwi Pura (ﬂ/)

4 AbmadJessindo Bojes (1o ]



l Avacelin Sasits

B Andind Veestus it
T Al Akbar

B, DoVt Janjayn

W Dimas Pravoss

10, Dopi Hero Ramadant
T E0wws © Lawrss | Eaeed

12, Lrws Pures fulinnn
13, Edwan Hhuem

11 Bk Yoluodns

15 Cdiono Ade 1o

16 Henl Saptanita

¢
¢
i
L8
<«
<
<
<
<
€
<
«
17 lenatenn NMuatiars [ P
1R Suanda Hitamoek <
19, Faray Angpencm {
Z0 Krinvian Tink [§
21 Naodo Saraya ¢
20 Mavlis Junaiugsan ! g
21 Nova Septians [§
Za o Asggeaing <
25 Rayrhn ricky purwolos putea
26, Resh Anggraini guspita san (
<

27 Rosl Juliani

28 Rintan Agusting (

29 Risks Putra Erpando Cesnvsanid)
30 Yosi Septiando (

31 Yada Had Kasuma ( w B
32, Yud) Pumansyah (W oiv}

33, Zona Ardiansah (,W)

NIP. 198603082010012008



Lampiran 19 Dokumentasi Wawancara Siswa




Lampiran 20 Lembar Observasi Pembelajaran Matematika

LIEMBAR GESERVAST PEMBELAJARAN MATEMATIKA DENGAN
MENCGCUHNAKAN MECROSOET MATIHEMATICN FA!M MATERY
TURLNAN

Fertomuan |

DN Olsurvar - Dwn $talnn \IW S-pd

Fritan Uendis (V) pada Selings perranyiuan Yasg tuedupar o koloo di baseal
i, Aswnasl orijiins Taani! porimmstan PRTEPY

Kglmmtxnu ¢
VA Iin axpak dinilal munen]
TIDAK 2K ompek yaou \liu'“m LAl st
No. wm:l l:.wm.t.- _ Y):’“i..f.::.'?;““
"Td"%m salinne dan tiacanynan Kabae srawn. 1 :;; = e ,
T e e —
P Chura ey paikan  yadil uuﬂcu vpnp akan <
. slipolmars =Rl S B R
s Couru mienyamposkon twunn pembelajaran -
A bk tnater i selelaniive denpan mmaee A
o | y ooz abeais sdagleiayan —
K_A\“h_"un Tnti ——
' T Guru Tmeny, Wan Pl Ko ivsags  (Lrunnn  satu -~ 1
3 ST ‘mcnwdlhn Bambiar dotuk fmeatidahkan dalam -~
wudl_m___xmb o
a %nmmkmn spakal wixwn snematiann sten ~
o Ohnl e nlu saswan  anwobiaes  bikou tembidan | N
Vi materd yung dipeiagare
- Giura mmhmc siswa monamupmtm ey e
%ﬁwp | Gari Buky Dacaan sikwn
o NN SIEWA MENVENLN Derimysan enmng | -
mx%s&'nwmimu_
> inru WEWA sama-samas menjawab pertanyasn | 7
yang diajukan siswa
8 Menyimpulkan tentang point-point penting yang &
muncu! datam pembelajaran yang baru dilakukan
Penutu
1 | Gu bersama siswa menyimpulkan materi yang |/
telah dipelajan
o | Guru meminta siswa untuk membawa laptop untuk | o/
pértémuan selaniutnya
3 | Guru memotifast siswa senantiasa belajar v,
4 | Guni menutup pelajaran dengan salam v
Curup, 2021
Observer

Dwi

NIP. momszomuoua




LEMBAR OBSERVASE FEMBELASJARAN MATEMATIKA DENGAN
MENGGUNAKAN AICROSOFT AMATHEMA ﬂ(‘t PADA MATERY
TURLUNAN

Pertemuan 2
Nama Observer CDwi alne Ramayant. Cp)

Berkan tandy (V) pida setinp portanyann vany terdapat pada kolom di bawah
ini, sexam denygan hasil pengamarmn andn,

lhoggmpn
YA - Fika aspiek damilan msncul
TIDAK - Jikn nupek yang dindat ndak mancnl
17— — Ponilulan
~ Peaga
. "‘.‘*ﬁ HKogintan metan VA | VIDAK |
Ponduhulunn ===
t Chur members salam: A s anyaan habar siswn N2
- Tl mengajak siaten Bordna 1N
| chaen kefuatiran rng»ma siswa " ‘ [
- ﬂum -'-em-"u-.h_s_ 3 iaten yang akun dipetajar 7
> Moy RInpEIkan toisan pen Srun wr
e n&i Al sebel Wiy e Jenaan taters yung
L nﬁnn dipelnyart N
Kogintan I nel
% Mw:kf\mlhmmmmmm ~
= | Chaess membuka wy NS bevanintt At ses i fapt [
L) et st b ikon ;’«;'m*:ﬂ’ .nnv p&fﬁm‘a‘w i A
a Gungmqttgenlma temba v A
2| Caara meﬂm [
o Ciuru u‘mg‘mrul mn F%'_‘—m PO lmlw A
= S i’hm- mnwhﬁmgmmk menumpiikon jnwahan ~
= menyhl wlnmnu xeeps untuk mnpmmn v |
- m Al porivels R T e =
» g.nm y.ng balmn dipahams  dase oot yang | 7
m memnu By ntuak nnmumb f Ternbsar
Q. J RS dengan menpgunukan Aficrmseaft Sathe mm- ik | A~
118 i mmt_&ges__‘p_'_.m wn_fimga: dasy v‘\e.«e;-.mnl_ - P —
T | disnjikan
Clunu Bessin i imwi INELCALEE o fqlﬁvnnnn Leniaegg
T maren tarunan fangsi whabar vang teluh diporoleh pads | L/
LKS
Curn ystminin SASWR mcnghonﬂm! pola mncgnmka
Az ;u“ng diperoleh dan kewlatan pemibclijaran yang telah | W7
Gyrn memmta  siswa vty lainn mendengar  dnr .
13 PEs i W AT Ty Rk = bt
14 Gura menyurpulkan pondapat siswo "
Peamtwp = ; == o
3 Chiry Tuim Sisde: nenyunpulian. mse g L I
> Ry moembigs k kh wa o
U oeiniaia perwakilan  kelompok untuk  membuwa
3 g;;op yang sudih tecmstal Mbiccosoft Miarhenvariés pada w
A AR Memotuvess 'tt}:\nl ARtUR senantasn helnior O
5 Chru unnutup pduhorawrnn m memberikan snbim P =
Curup, 202

ﬁ» P, ;m'%o_;% 012008



LEMBAR OBSERVASI PEMBELAJARAN MATEMATIKA DENGAN
MENGGUNAKAN MICROSOFT MATHEMATICS PADA MATERI

TURUNAN

Portemunn 3

Nama Observer - Dw patne Yacageeh < pd

Berikan tanda (V) pads setinp pertanyann yang terdapat pada kelom Jdi bawah

g sesua dengan hasd pengirnatan and:s,
!(n@rdngnn :

YA
TIRAK

No.

s kea sapek dukas muncol
Tika aspek yang dintlai tdak muncul

Indikator

hwlusn

>

HE

»
§ ’
7

Gury memhon salam (dan msnanyaan Kabar siswis

Charu mom;n,mﬁ dinwa berdehs

| Guru memenkss Katindiran sisws

Chra menyampaikal Uyl maten abar dipoiasars

<G

1
A
|
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ukar dmvumin
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e m.cmr st ik imenampiiban
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ynings suciai dibaps pdn pe A poremuan scheluminya

cfm maers vang dishjikan
Chura T mambenink Lelampok

EABNVD U

Guru momuta seluruh, Kelvmpek menagejakan fungs deogan
menggiuakian Aicreasofr it eden

Guru Begalan untuk mengabner vivs keloimpok

Gurd rowning  assws mchcatat 5 u:muu informas: tentang

- ulabar yoang telnh diporoleh pada LRS-

<< <§ 1 \m

Matees
Guru ot saini sy kElompok. g untek
memgresenmakan hiasil keorjn ltelhtnpbknyu monmuum

%a& rasaft AMarhemancy

m:mcul dalum permbelgana vieng by doak ol
It —

menyimplilkan  tentang pomt-pohw penting  yoang.

,(

Ciru memben rewand antik KElompok yang sudah roau

Guru beraama  miswa  monyafipuikall  maters  yaong  elah
dspo}mnn :

Cuira IEHOTIV S Mswa senantiaxy belaar

Ciurw | menutup pembeldjarin dan memiberikan salam

(RN

Clurup,
Obsaorver

2021

Dwi Ratos Ramuvanti, S.Pd
NIP. 198604082010012008




Lampiran 21 Surat Keterangan Observer

SURAT KETERANGAN

Yang bertanda tangan ds bawah m:

Nama Dwi Ratna Ramayanb, S Pd

NIP 19RAO4DR201001 2008

fabatan Graru

Instans: SMA Negen ¥ Remng | cbong
Mengran gkom bahwa

Nama Aprida Hidayan

NIM Frs7on

Jutisan Tadns Maremianka

Fakuitas Tarbuyah
Universitns.  Instingd Agania Islam Negen Curup

Adalsh guru mata pelajaren matematika di keias: X1 1PS 2 yang skan membanty

dalam proses pelaksanyan penelitian dan berperan sebaga observer
Demikian pernyaman i dibuat untuk diguriakan sebidgal mestinya,

Curup,
Observer. Yenclinn

_"‘

Dwi Rataa R i, P
NIP. 198604082010012008

NIM, 17571002



Lampiran 22 Lembar Validasi Observasi Pembelajaran Matematika

// INSTURMEN VALIDASI LEMBAR OBSERVAST
Lembar Validasi Pengganann Microsoft Muthematlcs Pada Pembelajaran
Matematikn Untuk Proses Pembelsjooan
Nama Validator - Arlisya Seplizna, M d
NIDN' mmmz
Jabatzn -OOSEN TADRIST MATEAATIKA
Listansy CMINCGRUP
A PENGANTAR

Lembar valiéasi ol diguiiokan wntik inemperoleh penitain. Bapak/fbu
techadap lembar observasi yang dibust Sava teupkan terins Kasib ulas
kesedian Bapak/Tou meujadi validator dan meagin Jembar vafidasi ini.

B, PETUNIUK o -
1 BapekiTou dimahon untik membenikan skor padé setip bitir peTanyaan

deagan membenicn Bnda odk (v) pada kolom déngin abh M’iﬂt

~sebugat deerkut
3= cukup baik
2. Papakibu dimohon uytuk: memiberian Kritik din sitin pertiken o8
barts yang telah disedickan ! pertakan pada
C. PENILAIAN.
!~& Tndi “Skatn Peollainn p———
oL Shor 1203 4] Hementar
Kegiatan Pembukn 5
= Kan salamm kepils siiwe. 7
3 G metippa g berdon W
= SONCsISt s i - pe
4T Gl prenyampaikan 3o’ mater Al e e ks
v
7 2
d
v
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No. Indikator _Skals Peailaiun
| Meathemaiy di in 23T 4 Komentar
10 Mcm——_.,,,mm

Kttt Haundn pada  menu

L Membernikan
= Sinwi Fikun Tetbdr kerim kepuda
o Mc'uclqakm Cara  IGTJAWA =
JAsmbar kerja siswa d
> M‘"“"u“ enter  untuk
e j MeNAmMpBcan Juwnban
VAT Mongkiik  solinminy stops untuk
Mmenampitkun  Imgkah  ponvele-
15 ;:mm kesempoaun  Siswa
; @ an sem
; untuk boctanya =
16 Mmmm! Niswa -mtulc meniaw wab
0 dengmy  menggunakan
nnidnedinlun puda LKS
BTEE diber:

(X | {tammwl SIEWA MENCatal semiun
‘ InfOrmasi (entany omreh weanan
funygs aljabar ving telnh

- diperolchpadal. Ky =~
- Mo 2 . ankin | I , ———

<

[ Mnmhcrﬂun kesempatan  siswe
)'m hutmya unfuk untuk men-

i
E
|

Mcmmule mnwg yangE  la
m&nymuk dan  mendengar  apa

"nmmql!sw

tan I’o-ntug :
Gura bersamn. wiswn T

dm_‘" winpulkan materi yang telah
| Membuat ovaluasi
Melnkukan ‘miale l.:uut untuk

Gy S

Senantass
26 | Guiu menutup pﬂnbeh.uurm dunt
! memberikan salam —
D KOMENTAR
e 5 w ; ‘ 9‘”.3’ I ... S iy € ?6"' s

........... WL, “1,,,_
-~
Rt e R e e AR AR R s et s
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-t . veo LI L Y

B L e L L

B Kl'.:“Ml'Ul..AN
Taerdasaidcan penilaiin vani ditak nlan, rubok pendaian ganjane tulisaon ol

dmmn-lum
Lavak diganakon unik G coba mops revist
)(‘ Layak dignmakan untuk ujl cobu setelah revisi
Tidotke lryak dhigunakan untuk wi cobn
Nrahon  dibers tanda  silane (X)) pikin nomor  vang sesuar dengran

Kosmpulan Bapak/ i,
Curnp. W Jouk 2021
Valilutor

NIDN, 2‘055‘.3‘8% ' b%u



LEMBAR VALIDASI OBSERVASI

Lembar Validasi Penggunaan Microsoft Mathematics Pada Pembelajaran
Matematika Untuk Proses Pembelajaran

Nama Validator : Dwi Ratna Ramayanti, S.Pd

NIP 198604082010012008

Jabatan : Guru

Instansi : SMA Negeri 3 Rejang Lebong
PENGANTAR

Lembar validasi ini digunakan untuk memperoleh penilaian Bapak/lbu
terhadap lembar observasi yang dibuat. Saya ucapkan terima kasih atas kesedian

Bapak/Ibu menjadi validator dan mengisi lembar validasi ini.
PETUNJUK

1. Bapak/lbu dimohon untuk memberikan skor pada setiap butir pertanyaan
dengan memberikan tanda cek (v) pada kolom dengan skala penilaian

sebagai berikut:

5 = sangat baik 2 = kurang baik
4 = baik 1 = tidak baik
3 = cukup baik

2. Bapak/Ibu dimohon untuk memberikan kritik dan saran perbaikan pada baris

yang telah disediakan
PENILAIAN

Skala Penilaian

1’2‘3|4|5 Komentar

No. Indikator

Kegiatan Pembuka

1 Mengucapkan salam kepada siswa

Guru mengajak siswa berdoa

2
3 Guru mengabsensi siswa
4

Guru menyampaikan judul materi
yang akan dipelajari

5 Guru  menyampaikan  tujuan
pembelajaran

SRS I S SR SUR S

6 Menghubungkan materi
sebelumnya dengan materi yang
akan dipelajari




Skala Penilaian

No. Indikator 1[2[3[4]5 Komentar

Kegiatan Inti

7 Menyampaikan materi dengan N
menggunakan media

8 Membuka aplikasi ~ Microsoft v
Mathematics di laptop

9 Membuka turunan pada menu N
kalkulus

10 | Memasukkan fungsi pada lembar v
kerja Microsoft Mathematics

11 | Mengklik enter untuk N
menampilkan jawaban

12 | Mengklik solutions steps untuk v
menampilkan langkah penyele-
saian

13 | Memberikan lembar kerja kepada N
siswa

14 | Menjelaskan cara  menjawab N
lembar kerja siswa

15 | Memberikan kesempatan siswa N
untuk bertanya

16 | Memintak siswa untuk menjawab Vv
fungsi  dengan  menggunakan
media yang disediakan pada LKS
yang diberikan

17 | Memintak siswa mencatat semua Vv
informasi tentang materi turunan
fungsi aljabar yang telah
diperoleh pada LKS

18 | Memintak siswa menjelaskan N
kepada siswa lainnya
menggunakan media yang
disediakan

19 | Memberikan kesempatan siswa Vv
yang lainnya untuk men- coba
menjawab

20 | Memintak siswa yang lain N
menyimak dan mendengar apa
yang dipresentasikan

21 | Menyimpulkan pendapat siswa

Kegiatan Penutup

22 | Guru bersama siswa Vv
menyimpulkan materi yang telah
dipelajari

23 | Membuat evaluasi Vv

24 | Melakukan tindak lanjut untuk Vv
pertemuan berikutnya




Skala Penilaian

memberikan salam

No. Indikator 1T 21345 Komentar
25 | Guru memotivasi siswa untuk N

senantiasa belajar
26 | Guru menutup pembelajaran dan Vv

D. KOMENTAR

- Lembar observasi pembelajaran sudah cukup bagus, namun ada beberapa hal
yang mungkin bisa ditambahkan vyaitu untuk pendahuluan seharusnya
ditambahi guru menyampaikan garis besar kegiatan pembelajaran dan guru
mengecek/ memeriksa kemampuan awal siswa (melakukan pretes). Untuk
Penutup seharusnya ditambahi guru melakukan evaluasi hasil belajar dan
guru melakukan refleksi proses pembelajaran bersama siswa

- Penggunaan kosa kata ada yang belum sesuai EYD yaitu kata memintak

seharusnya meminta.

E. KESIMPULAN

Berdasarkan penilaian yang dilakukan, rubrik penilaian tulisan ini dinyatakan

1. Layak digunakan untuk uji coba tanpa revisi
2. Layak digunakan untuk uji coba setelah revisi (X)
3. Tidak layak digunakan untuk uji coba

Mohon diberi tanda silang (X) pada nomor yang sesuai dengan kesimpulan

Bapak/Ibu.

Curup, 15 Agustus 2021

Validator
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Lampiran 24 Lembar Observasi Psikomotorik Siswa

LEMBAR OBSERVAS] HASIL BELAJAR RANAH PSIKOMOTORIK SISWA

Nama observer. Dwi Ratna Ramayanti, §.Pd
Berikan penjelasan pada setiap pertanyaan yang lerdapat pada kolom dibawah ini, sesuai
dengan hasil pengamatan anda.
No Kegitan siswa Penitaian Observer

- Siswa dapat mewpersiapkan alat s apcan jud Xdaxmems

m:modhm;mm
* dalam kegiatan pembelajaran

Korers Kdae ada Alne bask, 4q

Agar s Broo ‘MWM o Rl

o

Sesiva dapat menjpkuh dan
sseripeaRIek ki P
medhia deagan bak

bebungs arce moieha Manaran
Mapoip ¥ e b P Nl'g"m
A an Abdekg Say aegpya dran ewia
Brua mewioes  KEMPMAAS menge
WEr oo Avan APIES Toeouk .

\gan

—_—

Siswa dapat menyelesakan

fesmbar ,kégiahssiffwa'

Siswa dapat mengoperasikan

4 | atay menggunakan media
dengan tepat

< Sisws dapat menjelaskin media
di depan kelas dengan baik

Nroa MM'* e——

Wyt asie an AdE Hpm s

Curup, 2021
Observer

0

NIP. 1986040820 10012008



Lampiran 25 Validasi Lembat Observasi Psikomotorik Siswa

INSTRUMEN VALIDASI LEMBAR OBSERVAS]

Lembar Validasi Pengganann Micresoft Matkinssies Padn Pembelsjaran
‘Maromatika Untuk Hasil Belnjnr Ranah Paikomatorik

Phaciii V.elidatos . Ansays Septinga, M P4
NN 1 20200990G2

Jubatnn T DOSEA TAURE MATEMATIKA
Sl AN GuRG

A PENGANTAR
Lembar vnlidast ind digoiakon unuk imvmperoleh peailam Dapaklibu
techadap lembar observast yany dibwal, Saya ucapkan tenma kasih ams
Soxcdian Rapsai/itn menjndi sablidaton dan wengix lembir validasi ind '
" oPrrusen ML
ra Rmk/lhu dimaban untak memberikan skor pada sctap butr pertanyasn
dongan memberikan mnda cck (V) padn kalam dengim skidn penalian

seliagel borikuy:

3 — aangar baik 2 = Rurang bidk
4 = bk 1 = tiekidke ook
3= cukup balk:

2. Bapak/lbo stomohon anok memhw;kun Kook i sanwn F"’MW prashin
bakers viarig telah disedinkon

L PEEIL.AJAN =
Shala enidisian

No. Indikator O Karentar ‘
] Merswar " exp o i (g
alal atsu madan yang dibirabkan v
- dUntinm lr.cgiaum pembelggaran
a Siswa mampu melw:k Jdan | N e
ormpiakinkan parn‘;mmm- W Raigiaiii = ay
media dengan baik _ | -2 e
LR T m‘ﬁnzm monyelenaikan 57
fembar Kefnitan siswa _ , L -
4 Siswa mampy mﬁmn&m = -
atuw menggunakan medin dongan VA R e
B SiswWi MImpn mende moma o - = —
kan media di depan ket dengan v

D, KOMENTAR
,Mekm J‘r»:..ﬁ""e;;;;;'.'c.-sn.-k.m..._. B I R ST

T LT R

£ EESIMPULAN
Berdasaikan pendlalan vaoy Ailakakan, rubok peailatan panang (ulisan ins
Aimyulakan
1. Laynk ‘digunakin ubtok uji coba apa eVt

l.a;-ak Algnudoan untok il eoba detelnh revisi

J. T ik loyuk disunaknn anruk an coba

Mohon ditrert  mndn filasg (N padd’ oomor vang sesxdal dengan
Wedimputan Bagsalk b

Cwvup, 15 Juw. 2021
Valid oo

NIDN. 2020099002
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Lembar Validazi Pengrunaanm AdforenaT Adarf emparmcy Pada Fembelajaram
hlnteneatilea Tminal: Hazsil Belajar Fanalh Prilbomnsotorilk

tramna Walidatos : Drei Fogtmea Foamaeamti, 5 _Fd
IR : 1R E 20 ] O ] 200
Tabeatam G SRVAT 3 Poajang Leshons
Ire=tamesd : BLIAT 3 Fiajang Lshons

A PEMNGANWTAFR.
Lambar walidasi ipd disunalksn uninlk mempennlah pondlaian Bapals T
terthadan lembar obsarvald vane dibeat. Sayva woaplkan terima kasih atas kasadiar
Banale Ton menjadi walidategs dan mengisd lember validasi dmd.

E. PETUNIUEK
1. Bapal'Thn dimobon ootulk memberilosn slhos pada sstiap butis pertanossan
dengan membsrilan tamda cak (W) pada kolom dengan dcsla pemdlaiam
ssbamsi barilowt:

o Imvdlilostoo 1 SL‘-_',LE' P_:_rulfa:r_: Lo entar
1 Si=swa mampun  mempsrsiapdcan o
dlat atsm meadis vang diboetobloem
dalam Kegmiatan poembala)acamn
Zz Sizwa mampon mensiloeti  dan .
e pralkctiloam ST B LTRSS
madia denman bails
3 Sizwa mampn mencalessiloan W
lembar kbamiatan siswa
4 Sisvwa mampan menEopearssiloan o
atam mengsunalcan madia densamn
teat
5 Sisvwa mampn mendsmomstrasi- o
kam meadia di dopan kalas demmam
bailk
BB - o o . 0
Socors besslyrnhan 1o har obssrrasdnees siwiah saneat bails dan la-ak o el

E. EKESEINNMPTT AT

Borriassarlogn peend ladian wamnes O Lakonlearns, mebarils peend Ladan tolisan imd dineeataloam
1. Layalk dbigomalban podaels i ool tanges pesisd )

2. Laesk disumalan vodok wji ooba sstalah reecisd

3. THidslk leorak digomalk-sn woetods wjdi ooba

Mlohon dib=ri tanda silans 3) pada oo vang s densan besdmpalars

Eapals Than.

Cienep, 15 A EHHETTTTTTTTTTTTTTTTT
Wald et



Lampiran 25 Lembar Observasi Afektif Siswa

| LEMBAR OBSERVASI HASIL BELAJAR RANAH AFEKTIF S1SWA
Naea observer: Dwi Ralia Ramayanti, S Pd

Berikan penjelasan pada sitiap pevianysan yang terdapat pada kalom dibawah ini, sestai
dengan hasil pengamatan anda

F——————

————— —————

[
| No, kqnlu Siswa Penilaian Observer ']

| Brus s ok Aimnn oy b Ak
Siswa mengskuti pembelajaran Juseto w,mmhiu nAEn Y Albnhag
| 4 1
dengan haik katxn Ay lvon Aokans w
Mgl Ap g ol
:&w Qe Mo Ao &
Smmcnmm)ﬂmkmbalr 92 Mapre Furets rM 14y, baynx
materivang kurang dishant Mge ase o hamje s e 2l
IR et yoddoh 3 pdaen

—— —— — s S

Siswa secarmakif mensnib (5 *.:““M‘;‘SZ;”W“ e gl il

kj ,mngr ihlontarkin, \ Bront MBS B ol forarn
l Tama . TR0 Ly roer
[ pendic rﬂuﬁu T WA b primmdedr
A ATea -mw “eman

Stswa membanti teman séhbaya
4 yang mengalam kesulitan u:r :uron ym mfl‘_n P Makes
i
' mmihmdlnmenyeksaum ,gﬁuwm xﬁm
i p A sating MW
R — MA' o M"‘ﬂ~
i by s ‘Yﬁ Mew«;myn e
maten i depan kelas
| (€w s Mergied el aran da bk,

eivar rumpnan |

Cuyllp. 2021

Dwi i, S
NIP. 198604082010012008
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26 Validasi Lembar Observasi Afektif Siswa

INSTURMEN VALIDASI LEMBAR ORSERVANT
unman Ay ‘

Mutcmntikn Pads Hanil u.M““ml“ Fadu Pembeisjarsn

tajar Ranah Afekif
Anisva Suptinne, M. Pd

20T009900 2

DOsEN TADRIS MATEMA Tt A

AN Clkism

PENCGANTAR

I embir vabdis s dhipinakan untuk memparoteh penilain Bapak/tbu
terhiadaly letibar  Ghdervns yany bl Saya ucopkan rorima kasih  atan
e sedian Hapak thu menynddi validator din mesyint lea b calikinsg i
PLTUNILIK
] Bapak A dimahon untuk mowibenibhon skor pada setmp DOnr poctamy s
denpan memiml kan i cek (V) pmia kalom denpnn skals penclinn
sebuaga benkar
S manpal buok
4 bk
1 akup Bailk
uu;mhlllm chimohon mlmk uwmlneukma luinls -lom SO ;\ctﬂ\u‘n Pads

bulu s elah hineid ik i
ety | o

-

ooy bk
ok Dank

s

Indabopaten

S e ikt
abpnigan otk
Simwa mcmpcn-nynknn . kembal
maters yvang bdak Kuang dipalsann
Siswa  scoars  aktil memawab
Vang dilontarkan

‘/

peran
pendid ik

Sigwa  membants  teman  sebayn

YUng maefpalann kesulitan

memnhami dan monyelesaikan soal
*Hsu: enEik et pelajaran dediin
tertib
Siswn  mendengarkan  penjeinsan

0 RKROMENTAR

! pendidik dengan baik

Kl.\hl M"LII..AN

Nerdanarkan peataion sang dilakokan, ok pendatan mm.)nng malisan il
digyitaban
< Layak digunakan antide agl coba meepa revini
2 Loayak digunskon ontuk il coba yetelnb rewvix
A Tidak lnyak diganakan ok o cdHbny

Mohon  dibert  mndn adang (X)) pads
Resampulan Bapak
Corup, 1% o 2021
Vlictator

CH

NIDN, 2020099002

nowihr  yhng sésoum  dengan
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Lembar Validasi Fengranann ddTorong® Adorf smrardecy Fada Pembelajarnam

iEma Noalidatoda : Drpd Fogima Flaamayanti, 5. FPd
i NS : 1 DBl B0 1 Oel ] 20 E:
Takeatam : e

I tamesd  BRLA T egen 3 Foajane Labone

A PERGATNTAFR.
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E. PETULNIUE

hilatematilon Fada Hatil Belajar Eamal Afeloof
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PEMERINTAH KABUPATEN REJANG LEBONG
DINAS PENANAMAN MODAL

DAN PELAYANAN TERPADU SATU PINTU
Jalin'S Sukowati No.69 W Telp. (0732) 24622 Curup

SURATIZIN
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PEMERINTAH PROVINSI BENGKULU
DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
CABANG DINAS PENDIDIKAN WILAYAH 1l CURUP

Jatan Sidomulyo - Tempe! Rejo Kecunystan Curup Scletan Kods Pos - 39124
Email : cccabdinwiiayehii@gmail.com

NIP (19730825 2003121 004
PengkatGolongan  : Pembinu/ IV

Jebatan : Kepala Sub Bagion Tot Utaha

Instanst 1 Cabang Doy Pendidikan Wikaysh {1 Ciaop

Benlaswkan Sural I2in Penelitian dani Ketua Sekolah Tinggi Institut Agama Istam Neger Curup (IAIN)
Fakaltas Tarbiyah nomor: $571n 34 F T/PP.00.907/2021 tanggal 08 Jui 2021 dan Surat lzin Penclitin
dart Kepia SMA'N 3 Réfang Lebong Nomor: 421.3/1937/PLSMAN 32021 mnggal 25 Agustus 2021
pnituk mahasswi,

"Nama + Aprids Hidayati
NIM S7ST0
Progoam Snudi : Tadns Maternatiks

Fakultas : Tasbiysh
Tempat Penelitian - SMA NEGERI 3 Rejuong Lebong
Wakn Penelitian - 08 Juli 202) «d 08 Okinder 2021

Pada prinsipays kami Menyetujul untuk melskukan penclivan dalam rangka memporoleh data
peayusungn Karya lmish dengan judul * Analisis Penggunaan Microsalt Mathematics pada
Pembeldjaran Matematika di Tingkst Sekolah Mencegah Atis®

Demikisn Surst Rekomendast ini dibuat unaik dape: dipsrgunskan schegamans mestinya.
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Lampiran 29 Surat 1zin Penelitian

PEMERINTAH PROPINSI BENGKULL!
DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN

SMA NEGERI 3 REJANG L EBONG

11 DR. AK Gani Desa Pahlawan Telp. ()732) 23084 Carup 39119
Akreditasi : A

Nomot: 421 3/ 1937 /PL/ SMAN 3RL2021
Berdasackan Surat Kementerian Agaria Republik Indonesic Institut Agama Isiam Negeri
(IAIN) Curup, No SO3/TPDRMPTSPVIIZ021, manggal |8 Agustis 202, teatany ifin
penelitian, maka dengan im kepala Sekolah SMA Negeni 3 Rejang Lebong memberikan fzin

Nama - APRIDA HIDAYATI

NIM 17571002

Prodi : Tarbiyah

Junisan Tadnis Maematika

Judul Tests - “Analisis Pengguraan Microsoft Mathematics pada
Pembeiajaran Matematika i Tingkat Sekalah
Menengah Atas”

Denikian surat Keterangan ini kami buat dengan sebenamya untuk dapat dapit
dipergunakan sebagaimana mestinya:




Lampiran 30 Surat Selesai Penelitian

PEMERINTAH PROPINSI BENGKULU
DINAS PENDIDKAN DAN KEBUDAYAAN
SMA NEGERI 3 REJANG LEBONG

ALAMAT “Jin Or Ak Gan Dasa Panlowan Tip: (0732) 23084 Kode Pos 39179
Akreditasl A

N 421 37 Im; m W!Am m.zml

Yang berandatangan di basvah im |
Nama WARDOYO, M.Pd. Mat
Nip 19681012 199301 1 002
Pangkat  Gol . Pembina Th. 1/ Vb
Sabatan - Kepala SMA Negen 3 Rejang | ebong

Devigan i mesorangkan bahws -

Nams APRIDA HIDAYATI

NIM 17571002

Prod) Tasdos Matemagika

Fakultas Tarbiyvah

Univiersitds © Institut Agama 1slum Negen (IAIN) Cursp

Namu yong tersebul distas benar-benar welph selesal melaksanakan penelitian skapsi yang
berjudul “Analisis Pengguncan Microsoft Maiemarics pada Pembeiajaran Matematika of
Tinghat Sekolah Menengah Atas * don tanggal 18 Agasiuy s/d 25 Sqﬁcmbct 2621,

Demikian surmt ketessngar ol RKmi buat dengan sebenaniya wituk dapal dapat
dipergumikan sebagarmana mestinya,

Nll’ I%!l()l? 199301 ) 002
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